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BIRAKALIM ESKi YUZYILIN
AYIBI ESKIDE KALSIN.
GAMESHOW OLARAK HEPINIZi
TELIF HAKLARINA SAYGILI OLMAYA VE
ORIJINAL OYUN KULLANMAYA GCAGIRIYORUZ.
UNUTMAYIN Ki KOPYA CDLERIN
BIR COGU TAM SURUM OLMAMALARI
NEDENI ILE TADINI DAMAGINIZDA
BIRAKARAK SINIRLERINIZI,
BARINDIRACAGI VIRUSLER YUZUNDEN DE
.BiLGiSA;ARINIZI YIPRATABILIR.

kulaginiz cekilmeden
~ bu cagriya kulak verin.




i = 5 : = z - ani: “Dig in iyor 22
Meg: “Hala bizi sevenlerin olmasi ne kadar giizel bi duygd” Zeb gerleri neden sevmiyor acaba

Bana kalsa bu reklam sorunu, diger dergilerin daha
tamnmis olmasi filan gak guk, bunlann hepsi ne kadar
dogru olsa da GameShow'un satis rakamlarinin
beklenilenden az olmasinda esas etken DEGIL. Esas etken,
GameShow'un kendisinde. GameShow su an Tiirkiye'nin
degil, en iyi PC oyun Hergisi, bana kalsa en iyi DERGISI.
Cunki, yazarlarin hep\hayati temsil etmeleri, kendilerinden
bir seyler katmalari, oyunlan kendi elestirileriyle ile
ciklamalar, korkmadan) cekinmeden konusmalar, bunlar ve
digerleri -hepsi- GameShow'u Tirkiye'nin en cesur ve sayfa
sayisi diger dergilerden dysiik olabilse bile en icerikli
dergisi yapiyor. Sorun ise §urada basliyor; mizahi, mavrayi,
hayata biraz "uf anasini sattigimin diinyasi" seklinde bakist,
komediyi ve bazen de olaylarg hasirt diye sokan elestirileri
icinde barindiran GameShow ngnkor halkimiz tarafinc

degerlendiriliyor. Kebab
milletimiz;derginin iyisinden hic anl3
anlamamaya devam edecek. Sorun bu'kadar abim.
GameShow bana kalsa Tiirkiye'deki en yiisek satis
rakamina ulasmis durumda. GameShow'un sy anki satisi
yukselemez, cunku bu derginin anlayana bu kadar. Bunun
yiiziinden nankor halkimiz dergiden anlayana kadsa
GameShow'un bu tip bir aliciyt memnun edecek bir seyj
ilerlemesi gerekiyor. GameShow BIR KERE OKUNUP
ATILACAK BIR DERGI DEGIL. iginde, aciklanan oyunlardan
cok daha onemli bilgiler iceren ve mutlu olmayi 6greten bir
dergi. GameShow bir oyunlar icin "saga don, sola don"
diyen bir strateji rehberi degil, agiklama sonu kutularinda
“ses %bilmemkac, grafik %zartzurt' diyen bir dergi degil.
Ama demek zorunda, nankér ve iyiden anlamayan halkimiz
huyunu degistirmedigi siirece bunlan demek zorunda.
Sadece kicuk bir bolimin icerigini GERCEKTEN anlayip
deger verdigi dergimiz, binlerce kisi icin kendini degistirmek
zorunda.

MadMac (Mavra Board'dan bir mesaj)

Bu sikintili giinlerde bize goniilden destek olan GERCEK

GameShow okuyucularina géniilden binlerce tesekkdrler...

M.Emin Gir
meg@gsmnet.com
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GAMESHOW’un kapanma ihtimali Eger bir daha béyle bir haber gérir ya da Cocuk oyuncad mi lan bu? -Milliyet

uzerine Turk basini neler dedi... duyarsak stir mansetten rezil ederiz sizi - Hiirriyet




Mert: “Aslinda seviyorlar ama hala eski gameshow'u seviyorlar. Bunu aciklardim simdi ama yer yok™
Timur: “Bana binlerce amerikan dolar verirseniz Gameshow’u yiikseklere ¢ikarinm...”

Engin: Yazilarimi hala geg¢ verdigim icin utaniyorum kendimden...”
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escent gibi efsanevi, tirandn ilk ornegi, bas
D_dondurucu (her anlamda yani), zorlanirsa mide
* bulandirici bir oyunun yapimcisi olan Parallax
Software'deki arkadaslarimiz, kazandiklar paralar
bolisememis olacaklar ki, ayrimaya karar vermisler.
Bu ayriliktan iki yeni sirket dogmus. iste bunlardan
ilki Volition Software, tecriibelerinden faydalanarak
Y, WS cok kaliteli bir RPG yazmaya baslamislar. Tabii
oyun'un full 3D eldugunu soylememe gerek yok. Bu
konuda usta olduklanni zaten biliyoruz. Bunun
disinda saglam bir oykilye oturttuklan gtizelcene
bir senaryo, turl tarld buydler, cesit cesit silahlar,
birbirinden fakli karekteristik 6zelliklere sahip
bulunan yaratiklar, role-play yapmadaki
ozgurlik, cabuk 6grenmemiz kolay uyum
saglamamiz icin ugrastiklari yeni, cok yonii
kombat sistemi gibi yeni ve iddiall bir kag
ozelligi ile geliyor Summoner. Baldur's Gate
oynayip da onun gibi kaliteli bir oyun
bekleyenlerin, bu yilin sonuna kadar
bekleyecekleri kot haberini verdikten sonra,
buyrun bakalim diger haberimize diyorum...

NFS5:PORSCHE UNLEASHED

uyurdunuz mu? Ne alirdiniz, cay kahve? gibisinden igreng bir
B espri yapmayacagim. Clnki yerim yok. Hemen oyuna
gecmek istiyorum. ilk ¢ikan Porsche 356'dan, 2000 model
Porsche 911 Turbo'ya kadar 50 sene icinde cikan 30 cesit
Porsche’la oynayabileceginiz, istediginizde alip satip,
tamir edip, gelistirebileceginiz, 700 adet orijinal
Porshce parcasini alip takabileceginiz, kisacasi
Porsche fan'lannin asla ama asla
kaglrmayacaklan bir oyun geliyor. Cok

h‘nlanrlﬂ p!}:ncnyn ﬁlltacak olan

Need For Speed: Porsche

Unleashed, artik

= tekduze olan
NFS serisine
%, yeni Dir tat e
2 getirecek 5
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ani iRsana bazen yasadidi ani
H daha 6nce yasamis gibi olur ya.

Dejavu derler adina. Iste dyle
oldum bir arif Tam, "Expandable,
Incoming giBi cok da iddiall olmayan
oyunlann yapimeisi Rage Softfare" diye
soze baslayacaktim, saki

B bu \aflan etmisim de, simdi tekrar b
@l <Gy1dyorum. Acaba diin gece o kadar
cok sayfa yaptiktan senra yatinca,

il riiyamda mi yaziyordum bu oyunun
haberini... Oyle bile olsa bu Rage
Software gibi bilgileri nerden biliyorum. ..
Neyse devam edelim:

daha dnce bu laflan - : : Cesitli upgrade ozellikleri
etmisim gibiloldum. : : : ' g 54 ile 13 degisik araba, 24
Hayirdir insallah... Neyse K& e L BRE= 4 dodisik pist, LAN ve
devam edelifn. Eskiden, e - S g T internet de multiplayer

benim uzaki@n kumadali oynama Ozellikleri...
bir jeep'im vardi. Acaba Hmmmm... Ne dejavu’su
ondan midirfbenim bu tir & be... Biz bu oyunun

arabalara olg
nerde bu tugoyun
gorsem hemjen atlarm
usttne... Bak bak, yine g
ayni sey olddl... Sanki ben

merakim, haberini yapmistik. Durun
durun, bu sayfada bir

yanhshk var. Cabuk getirin
sorumiulari karsima. Rezil

olduk, rezil...

gr of Orion'u bilir

iz. Dort disketti.
frinin en glzel strateji
i biriydi. Iste oradaki
{81z uzay|, Irklari,
gezegenlerifdeqisik yaratiklari,
internetin defyardimiyla gercek
zamanda yagiyor hale getirmisler.
insanlar intefnet iizerinden
serverilara baglanip, bir ticaret
gemisini, yaitia bir filoyu, ya da
basit bir gemii komutanini yonetip,
degisik kologliere katiip uzayda
yeni bir hayal yasayacaklar.
Simdilik yaplim asamasindaki bu
proje gerceklestiginde
olusabileceK sorunlara simdiden
careler bulmaya calisiyorlar,
SVGA ve daha cok eski oynayamamasi aslinda, deviet
jenerasyon @yunlan andiran . : -lj buyuklerimizin acilen bu soruna el
grafikleri ile Rafif bir nostalji tadi ; : _— = atmalanm gerektirse de, biz sessiz
da verecek gibi. Yapimcilar, daha : ! 1 =’ cogunluk, kendi aramizda yine
sonra, gelistifilecek oyun sistemi sessiz sessiz multiplayer oyunian
icin herkesinfoy kullanabilecigi = oynamaya devam edecegiz. Nasilsa
saglam bir altyapi ile insanlarin Qynayamayacaglnlz icin oyunun
kargisina bulyilin sonuna dogru g detaylanina girmiyorum, sadece
cikmay! planfiyorlar. i varam vardi, onu deyiverdim.

SHADOWS OF REALTY

ira geldi son ay 3 o ederim. Gelelim Shadows of
s yapm ' y g Reality's... System Shock 2'yi
oldug muzi e —= o /4 o oynadiniz mi? Begendiniz mi
jarismanin nucunu Z peki? Iste bu oyun tam size
iklamaya geldi. 4 gore (ay cok klise habercilik
farismanin dogru cevabi, oldu). System Shock ve Fallout

icrosoftun multiplayer oyun

¥ ’ M serveri www.zone.com' @
‘ kadar cok tutuluyor ki,

surekli sirf multiplayer olarak
aynanan oyunlari piyasaya siirmeye
basliyorlar. Alligiance'de bunlardan
biri, Kisaca uzay savasi simulasyonu
= diyebilecegimiz Alligiance, son

jl teknolojinin nimetlerinden yararlanip
hazirlanmis 3D grafikler esliginde,

ll zone.com'a baglanarak diger
rakiplerinizile beraber online olarak
oynayip Microsoftun ekmegine biraz
daha bal stirmek igin bizim sefil
_internet hatlanmiz maalesef cok
.degil. Zone.com'daki hig bir
I, ping time'i disuk olan biz
lerle hic bir oyun

zar ve Maj@sty idi. Bu iki kansimi skill sistemi, birgok
oyun gerek Warcrafta aktif karekterlerden olusan
benzer olang&onusuyia, komplex dinya dizayni, Unreal

gerek sayfada yuvarlaklar Tournement motoru ile hizli
grafik arabirimi, gok yonli role-
play yapmanizi saplayabilen

geligtiriimis sistemi ile Shadows
of R Ilty ismindeki karizmayi bosa
cikartmayacaga benziyor. Onamiizdeki
aylartla guzel RPG oyunlarinin gelmesi bu

konuda iyi bir rekabet yasanacag anlamina
geliyor. Glizel, guizel...

Bildiririm. Ayrica, Quake 3'U
i2 icin, bize en kisa zamanda
ismini ve adkesini bildirmesini rica

i
:
|
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SAMMY SOSA: HIGH HEAT BASEBALL 2001

4 ; ep kurallarini 6grenmek istemisimdir beyzbol'un. Gérdigum oyunlardan

N H; oynadigim kadanyla ya da seyredebildigim yabanci kanallarda karsima gikan
: - goruntilerden anlayabildigim kadanyla, hep cok yaklastigimi hissediyorum.

Ama tam ben 'hah demek topa vuran oyuncu, biitin taslardan gegip bir tur atinca bir
sayi aliyor” diyebildigim anda benim tezimi yalanlayan bir olayla karsilagiyorum. Ya da
ben karsilagtigimi saniyorum. Dogru anladigimi da sasinyorum. Neyse ne... Ne kadar
beyzbol'la ilgilenen okuyucumuz var bilemiyorum ama su siralar, yeni oyunlarin pek
cikmamasindan dolayr MEGafon sayfalanni zor doldurdugum igin, her cikacak oyuna
atliyorum. Bu Sammy Sosa kimse artik, ona bir beyzbol oyununun
adini vermisler. Saninm
h bu alemde gayet

unla biri bizim Sami
4 abi. 45 degisik 5}

‘stadyumda, degisik [
‘zorluk seviyelerinde, &
gercekei atmosferde, EEESEEEEE
inanilmaz graifkler
esliginde beyzbol
oynamak |st|yorsamz
buyrun Sami'fiin
Yerine. O size
yardimci olacaktur‘

2000 LEAGUES

DIVINITY

izden sakliyorlar ama -
B saninm bu Baldur's Gate 88

cok is yapti, yapimeilari
inanilmaz para kazandi. Bunu
goren digerleri de RPG yapalim
biz de cok para kazanalim
diyerek birbirleri ile yansa girdiler.
Iste bu yarista kosturan bir diger
oyun: Divinity:Sword of Lies.
Soylenenlere bakilirsa bunun da
akillica hazirlanmis guzel bir
senaryosu var, gelistirimis yapay
zeka ile programlanmis ytizlerce
NPC var, glzel bir kombat ara
birimi var, Direct 3D ve Glide
destedi ile saglam 3D grafikleri
var, yine guzel hazirlanmis

I onunda full motion video dedigimiz,
s Temuijin gibi, bu tarzi sevenler igin "giizel
haber" olacak bir haberle karsiniza

cikiyoruz. Hollywood vari set’ leriyle, "gercek”
insanlardan olusan karekterletiyle, Jules Verne'in
eserinden etkilenerek hazirlanmig senaryosu ile,
gayet mantikl bilmeceleriyle 20000 Leagues
pek yakinda gelecek gibi. Sizleri bilmem ama
"research tree” ve skilllerin sayin Ertunc Burak cok yakinda bu oyunun
gelistiriimesi sistemi var. Var da { . . pesine diser, ve Istanbul, Ankara, izmir ve

var. Séylemesi kolay. Bakalim < % - & yavruvatan Kibris' icine alan boélgede sismik
hangi Baldur's Gate ve Might & arastirmalarina baslar, oynunu bulur, bir kere
Magic 7'deki havayi % yiikler bakar, degerli yorumunu yapar ve
verebilecek. . toplam 750 CD'den olusan dev argivine
Hangisi onlar katar. Taa CD'ler demode
kadar surukleyici 4 olana kada akal
olacak. Yine bu
yilin sonlarina
dogru ancak hazir Y\ &
oOiacak bu oyunu da ¥ QW
digerleri gibi
beklemekten baska
care yok. isterseniz tim bu oyunlar gelince
ben sizin icin hepsini oynayayim, hangisi
guzel, hangisi cirkin bir fizibilite caligmasi
yapayim, size bildireyim. Paraniz bosa

@tmesin‘
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sonra bir tictineti olarak Imperium
Galactica Il cikinea, bu yeni tlire bir

Anlami ise maalesef ingilizce:
eXplore, eXpand, eXploit and

= eXterminate. Sonug
olarak cogu

Kimseye zor
gelen ama zor

)| stratejileri sevenler icin yeni
bir soluk geliyor. Full
Multiplayer ve 3D destegi

§l ile oynayanlara eglenceli

i saatlere gecirecege

benzeyen Imperiyum
| Galactica.ll maalesef
| benim ilgimi

P el halkimizin Tospaga diye nitelendirdigi

G NalksWagen'in 19301arda tretilmeye baslandigim ve

simdiye kadar 21 milyon gibi inaniimaz bir rakamda
sattigini, 1973 yilinda populer olup, 1991 yilinda da yuzyilin
arabasi secildigini biliyor muydunuz? iste bu efsane araba ile
ilgili bir ayun yapmak icin aslinda ok da geg kalindi. Sonuc
olarak At€ade Racing olan oyunun, turd, grafikleri,
oynanabilirligi aslinda cok da énemli degil. Split Screen
secenegiile iki kisinin bilgisayar basinda gayet egenceli

saatler g&cirebilecegi oyunda 17 degisik arabanin bulunmasi,

bir de rafliplerinizin yapay zeka'ya sahip olmasi, degisik hava
sartlarinda oynanabllryor olmasl, oyunun eg!ence dozunu
arttirabilé

ile kolay. 12 yil. Tam
12 yildir bu oyunu
¥ yapmak icin
Ama sanirim super bir
e ile karsi karsiaya olacagiz.

metrafinda gecen, guzel gizel

0rtaCag atmosferini en iyi

sekilde yansita

RPG ogeleri icefg

degisik yollar kal
gibi) ve bu yolla

surtikleyici bir adventure'da

, 4 ayn degisik karekteri
hiz ve oyunu bitirmek icin cok
siniza cikabilecegi (Blade Runner
tamamen sizin kararlarinizin

# Blade Runner gibi) gayet giizel
senenin sonlarina dogru
ir bekliyoruz, bekledigimize

EEEOE



DREAMLAND

r-COM: UFO'yu deli oynayip, her gorevi beyninize kazidiniz mi? Giizel...
Xkosesme kazimaniz gerekecek bir oyun geliyor. Oyun icinde neye sahip olmak isterseniz onun u;m

savagmak zorundasiniz. Asker igin altin kazmak gibi bir sansiniz yok. (Hala Age il .
of King oynuyoruz belli oluyor mu?) Savasacaksiniz, yeneceksiniz ve alacaksiniz.

Simdi, ayni sekilde aklinizin bir

Sonrasinda baska hedeflere yoneleceksiniz. Bu sefer de Tum insanlarin tekrar 6zgurliklerine kavusmast icin
savasacaksiniz. Zaten o kaynaklar uzaylilara siz elllerinden alip onlar yenin diye verilmis. Sizde gerekeni
yapacaksiniz.. TUr olarak tamamen taktik savasi ve hemen hemen bu tir oyunlann hepsinde olan, askerleri

egit, gelistir tara seylerle ugrasip, yeni teknolojiler kesfedip var giictinizle diismana saldiryorsunuz. Bir cok oyun
elestirmeni tarafindan X-COM: UFO Defencelin tahtina oturacak oyun goziyle bakilan DreamLand'in ne olup

olmadigini hepm;z gelince gorecez

SUDDEN srnu("E

en de sasirmistim. Son sayfaya geldik, |l
B Diinya Savasi'ni konu alan bir oyun
koyamadik mi biz bu ay MEGafon kosemize
ve Il Dinya Savasi'nda (hayir Ertung'dan
bahsetmeyecedim ehe), Amerikan, ingiliz, Fransiz, Alman
(ehe iradeliyimdir), Rus birliklerini 30 ayn senaryoda komuta
edeceqiniz Sudden Strike, her ne kadar ismi bana gayet
komik gelse de, glizel bir oyun clacaga benziyor. Bu
konudakl Turn-Based stratejilerde Close Combat'in
ustunlugu tartisiimaz olsa da, etrafta
gordiagunizd grafikler insani etkilemiyor da -
degil. Cok gergekgi oldugu ve
yapay zekadan ovgliyle
bahsedilen Sudden Strike
A gelir gelmez alinip bir
A incelenmesi, glizelse
sevilmesi, kotlyse
nefret edilmesi (Ertung! §
Ahh, agzimdan kagti

RN c1c) gereken bir oyun.

- Q-f?’"" "

diye. Sonunda olmazsa olmazimiz oldu (glzel oldu :) ) < &

BIG BAN ]

3
§ ki tane konuyla cok g,
I alakasiz elektroman- g
| yetikci, rastlantisal
olarak BigBang teorimini
ispatlayip yine cok rastlantisal
olarak Nobel odalunu aldiklar
gun kim derdi ki, glin gelecek
Big Bang isimli bir uzay savasi
simulasyonu cikacak, grafikleri
super olacak, cok degisik
silahlar, yine cok degisik uzay
gemilerinde kullanilabilecek,
yapay zekasi ¢ok iyi hazirlanmis
dusmanlara karsi sonsuz uzayda
savasilabilecek, multiplayer
destegi olacak, guzel hazirlanmig
senaryo gorevleri olacak ve
MEGafon kosesinde bu ay haber
olacak. Yaaa, iste boyle
arkadaslar. Dinya rastlantilarla dol
ayaginizi denk alin.

ROGUE SPEAR: URBAN OPERATIONS

j Urkiye'ye geldiginde herkesi uzun stre uykusuz birakan Rogue Spearin yeni gorevler iceren cd'si pek
yakinda geliyor. Multiplayer olarak da hem Glkemizde hem de Avrupa'da cok fazla tutulmustu ki hala |

pekcok oynayan mevcut. Biz eskisini oynamaya devam ederiz
diyorsaniz yaniliyorsunuz cunkd ufak bir ayrintiyl goz 6ntine almamissiniz
demektir... Oyunun bir kismida istanbul'u kapsamakta! Evet gercekten boyle.
istanbulun Gnlii Kapali Carsisinda, gecen bir gorev de mevcut. Multiplayer
oyunlar icin ayrica yeni bir oyun sekli eklenmis. Artik istersek savunma tarafi olarak '
oynaya-biliyoruz. Ayrica Multiplayer .-,;\
b, haritalara tren yolu. mezarlik, insaat bolgeleri ve -
labirentler eklenmis. Onu bunu bosverinde
Istanbul var diye aliriz, oynariz, kurtaririz
Istanbul'umuzu teroristlerin ellerinden...

i
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Ade of Empires I
Tomb Raider 4
Need for Speed 4
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DlAMbND VIPER Ii

—— kran kartlari konusunda éncii firmalardan olan Diamond gelenegi
prremrerrr i ISTLR ome  AGP AX/2X $3 SAiRG EDlamond Viper Il ile sGrddriyor. Diamond Viper II, sahip oldugu S3
Savage 2000 islemcisi ile yiiksek performans vaadediyor. Endstrinin
ilk QuadTexture motoruna sahip olan Viper II, ilk anda S3 Texture
Compression, gelistirilmis Alpha Blending modilar ve Bump Mapping
ozellikleri ile dikkat gekiyor. Sinema kalitesinde DVD oynatabilme 6zelligi
DVD filmlerini tek kare atlamadan izleyebilmenize olanak saglyor. Viper II
bu o6zelligi donanim destegi ile saghyor. Yiiksek kaliteli TV cikisi sayesinde

de bilgisayarinizi tam bir oyun makinasi haline getiriyor. Kartin 3D
ozellikleri;

* Anisotropic filtering
* Bilinear filtering
* Bump mapping
* Gelistirilmis alpha-blending modlari
* Tum ekran anti-aliasing
@ * Gouraud shading
-8 * MIP mapping
* Her piksel ve mesafeye gore sis efekti (fogging)
* Perspektif diizeltme
* 83 Texture compression (S3TC)
* 83TL Transformation & Lighting
* Single cycle trilinear filtering
2o * Single pass quad texture motoru
% * Specular lighting/diffuse shading
il “ * Subpixel precision

* 8 bagimsiz i1sik kaynagina kadar destek
w * Z-buffering 32-bit / Stencil buffer 8-bit
* Texture Mapping
X Transparenc:y Triangle motoru

Diamond Multimedia - S3 evililigininen yeni meyvesi olan Diamond Viper Il simdiden oyunseverlerin
gozdes: oldu bile...

Bilgi icin: Multimedya (212) 216 4568

JAZZ J-9902 5.1 SPEAKER SYSTEM

VD Player ve Surround ses kartlarina, iyice ucuzlamasi ve yayginlasmasiyla birlikte artik bir cok bilgisayarda rastlanir
Dofdu Surround ses sistemlerinde tartismasiz 6nde giden Creative Labs’l yakalamaya kesin kararli goziken Jazz

Speakers, bu kararliligini Jazz J-9902 5.1 ile gésteriyor. DVD player'lar ve PC DVD sistemleri i icin Dolby Prologic
Decoder a sahlp en uygun fiyath ses sistemi olan Jazz J-9902 5.1'in = - - —
* 2000 Watts PMPO toplam ses gucu,

&l
* 6.5" agac kabinli Subwoofer ve 3” Full Range satelite hoparlérler,
* 47 Hz - 18 KHz frekans araligi,

. T
* Manyetik koruma. =Y

Kurulumu ve kullanimi kolay ve fiyati rakiplerine gore hesapli olan Jazz J-
9902 temiz ve guclu sesi ile alinmaya deger bir Gran.
Bilgi igin:
Multlmedya 212) 216 4568
caz yapmayin, bu ses sizi ¢ildirtacak.

1 | O HABERLER)
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. 32MB DOR Memory - The Power to Play Games the Way You Want { 2.

‘ alternatifi sunuyor; CD-RW Blaster 8432!
Onemli dokimanlan bir bitin halinde

guvenle saklayabilen CD-RW Blaster 8432, hizi ve
kolay kullamimi ile rakiplerinin 6nline gegiyor.
PC'lerde CD Master’lari bliylk bir rahatlikla
hazirlama sansi veren CD-RW Blaster 8432, suriikle
birak mantigiyla, CD ve CD-RW'lara kayit imkani
sagliyor. Ozellikle dokiimanlar yedekleyip
arsivlemek, muzik ve filmleri kaydetmek icin ideal
bir cbzim olan CD-RW Blaster 8432, MP3
tutkunlanni da unutmuyor. Ekstra yazilimi ile audio
CD'leri direkt olarak MP3’e cevirip kaydedebilen
CD-RW Blaster 8432, audio CD'leri, multimedia
iceriklerini en ekonomik bicimde olusturma olanag
sunarken, binyesindeki kolay kullaniml yazilimlan
ile butdn riskleri ortadan kaldinyor. Enhanced IDE
arabirimini Kullanan CD-RW Blaster 8432, 155/ms
erisim suresine ve 2MB'lik tampon bellege sahip.
DMA destegiyle hizli veri transferini ve minimum
CPU kullanimini gerceklestiren CD-RW Blaster
8432, Digital Audio Output birimi sayesinde Sound
Blaster Live ile mikemmel bir uyum géstererek,
purlzsuz olaganiistl sesleri dinleme sansi sunuyor.
1200 KB/S CD-R, 600KB/S CD-RW, 4800KB/S CD-
ROM okuma hizina sahip CD-RW Blaster 8432, CD-
Audio, CD-ROM, CD-ROM XA, CD-l, Photo CD, CD-
RW, Video CD, CD Extra,

° disk formatlarimi
okuyabiliyor. Yeni yapisi
sayesinde yatay veya dikey
kullanim olanagi sunan
CD-RW Blaster 8432
beraberinde, Nero 4.0 ve

reative, CD olusturmak isteyenlere en suratli

"3

3D BLASTER GEFORCEPRO

~ GeFarcew

ey

sinirlanni alt st ediyor. 3D Blaster GeForce PRO, oyun

severlere 3D oyunlan, grafik uygulamalarinda yeni bir cigir
aciyor. Muhtesem teknolojisiyle 3D Blaster GeForce PRO,
olaganustu gorsel zenginliklere sahip oyunlan da mujdeliyor.
Gunumuze dek uretilen ekran kartlarinda CPU’nun yaptig
transform ve lighting islemlerini, 3D Blaster GeForce PRO’ da,
GPU islemcisi, CPU'yu kullanmayarak, tstelik ekran kartinin
performansini distrmeyerek gerceklestiriyor. 4 rendering
pipelines’a ve 23 milyon transistore sahip olan GPU, saniyede 15
milyon tcgen hesabi ve 480 milyon piksel rendering yapabiliyor.
Tum bu kriterler GPU'nun Pentium Il islemcisinden iki kat daha
kompleks bir yapiya sahip oldugunu vurguluyor. 3D Blaster
GeForce PRO sahip oldugu 300 Mhz'lik 32 MB'lik DDR (Double
Data Rate) memory ile en favori oyunlarinizi 1280x1024 ¢ozinUrlikte ve
32 Bit renk derinliginde frame atlatmaksizin oynama sansini sunuyor.
Butun gelismis 3D APrP'lerini destekleyen 3D Blaster GeForce PRO, 2D
hizlandincisi ile milkemmel Windows céziimleri sunarken, OpenGL ICD
destegiyle de essiz CAD/CAM dizaynlanna isik tutuyor. Beraberinde gelen
Inter Video Win DVD yazilimiyla DVD filmlerini blyik bir seyir keyfine
donusturen 3D Blaster GeForce PRO, Colorofic ve 3 Deep yazilimlariyla
monitérdeki gorunta kalitesini mikemmellestiriyor. 3D Blaster GeForce
PRO, AGP 4x destegi ve DDRAM'in saglamis oldugu 4.8 GB/s toplam
memory bant genisligiyle 3D uygulamalarda yavaslik sorununu tarihe
gomuyor. 3D Blaster GeForce PRO 256 Bit grafik mimarisiyle, 32 MB
yuksek hizih DDRAM’ iyle ve 350 Mhz RAMDAC hiziyla grafik kartlarinin
lideri oldugunu ispathyor. Tabii ki bizlere de 330%'1 sayip kartin keyfini
cikartmak dusiyor.
Bilgi icin:
Genpacom (212) 2881078

creatwe yeni ekran karti 3D Blaster GeForce PRO ile hiz

(4L

unyanin énde gelen mouse ureticilerinden

Dolan A4 Tech yine yepyeni bir trinle
kargimizda. A4 Tech kablosuz

mouse sayesinde artik masamizin
ustiinde artik daha fazla
ozgurluge sahip olacagiz.
Kablosuz olmasinin yanisira
yatay ve dikey pozisyonda
kaydirma yapabilmek icin iki
adet tekerlegi olan olan IRW-5,
160 derecelik genis bir uygulama
acisina sahip. 520 DPI'lik yuksek
¢ozunurluga,
programlanabilir 3. butonu, ergonomik
dizayni ve hem yatay, hem dikey
konumdaki kaydirma ozelligiyle goz
dolduran Grun, Windows 3.1 /95 /98 / NT
suraculeri ile beraber geliyor. Otomatik
power on/cnff OZEHIgl sayesmde folll

ProssiabCD yazilimiarini ve
Creative CD-RW Drive,
audio kablosu, 10 adet
CD-R medya, 1 adet CD-
RW medya, IDE kablo,
kullamim kilavuzu
donanimlarini sunuyor.
3408’k uygun fiyati da
cabas:!
Bilgi icin:

Genpacom (212) 2881078

Binsing Speled. Flaming Foat

Essiz

BL/\ST'"
W 8432

£ougn B WP A8 gl

tures. The HotleSECD Burner

r\ul = ]

fiyatiyla da rakiplerine biyik fark atiyor.
Bilgi icin:
Multimedya (212) 216 4568

Farenin kuyrugu kesildi
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Casiopeia E-105

saate sahip olmak biy(ik bir likstii. Nerde o zaman kilo hesabi satilan saatler...

Alacaksan Casio alacaktin. Casio almak da o zamanlar bayag bir kasiyodu. Neyse
efendim, aldik sonunda bir tane. Stper bir alet... 7 melodili falan. ilkokul yillanmda ne kadar kiz
varsa okulda hepsi benim pesimde. Biz diyoruz saatin hikmeti. Megerse yakisikli adammisiz da
ondanmis... Biz de saate yUklemisiz kerameti. Buytytince 6grendik! Daha fazla dallandirmadan
geyigi gelelim Cassiopeia E-105'e...
Her ne kadar “cagimizin hastaligi stress” dense de bence esas hastalik unutkanlik. Bu
unutkanlik bizlere bazen buyiik paralar, bazen buyuk firsatlar kaybettirebiliyor. Bazen de
sevdiklerimizi... Bundan 2 - 3 sene 6ncesine kadar yogun tempoda organize olabilmenin yolu
ya komik databanklar, ya da cepte tasinan not defterleri idi. Oyle ya -notebook bile olsa- bir
bilgisayan gniin 24 saati yaninda, elinin altinda tasimak kolay bir is mi? O zaman degildi.
Simdi ise cok kolay. Cassiopeia E105, evinizdeki bilgisayanniz ile yapabildiginiz bir cok seyi
yapabilmenizi saglayan, kigucuk boyutlan ile her zaman yaninizda tasiyabileceginiz bir dost.
16 bit renk derinliginde calisan ekrani, Windows CE isletim sistemi ve 32 MB Ram'i size evdeki
bilgisayarinizi aratmayacak 6zellikler arasinda. Yiiklenen film dosyalarnini izleyebilme ve CD
kalitesinde stereo ses cikisi essiz multimedia 6zelliklerinden sadece bir kagi. Seri porttan veya
kizilGtesi kablosuz baglanti ile evdeki bilgisayarinizla da senkronize edebileceginiz Cassiopeia
E-105, isterseniz bir modem adaptori sayesinde Internet'e de baglanabiliyor. Ozellikle yogun

Ben kiiclikken -ki bir hayli zaman gecti Gstinden, yorulduk, yaslandik :)- bir elektronik

|is temposu olanlara ve unutkanh@: huy haline getirmis olanlara (benim gibi) siddetle tavsiye

edilir.
Bilgi icin:
Ersa lthalat (212) 220 1055

reative Modem Blaster USB

USB'yi sunuyor. USB pertundan PC'ye Windows 95/98 Plug and Play uyumlu Modem Blaster

creatwe, portatif iletisim uzmani Modem Blaster  profesyonel ses kalitesini standart hale getiriyor.

baglanan Modem Blaster USB, bilgisayarinizin
seri portlarinl 6zgurliglne kavusturuyor. Auto detect
(otomatik secme) Ozelligiyle, glinimuzde aktif olan

USB, profesyonel telesekreter 6zelligiyle, gelen faks ve
telefon mesajlarini cagn cihazina iletebiliyor. Modem
Blaster USB; ITU V.90 ve K56 Flex 56.000 bps - ITU

V.90 ve K56 Flex standartlarin destekleyen Modem V.34 bis / V.32 / V.22 bis / V.22 / V.21 / V.23 | V22A/B -
Blaster USB, giicli telefon ozellikleriyle kalitesini Bell 212A /103 V.17 / V.29 / V 27 ter, data ve faks

vurguluyor. Modem Blaster USB, Full

Duplex speaker
ozelligiyle,

standartlarini, ITU V.42 ve MNP 4 - ITU V.24 ve MNP 5,
data sikistirma ve dlzeltme standartlarini destekliyor.
G3 faks standardi sayesinde Modem Blaster USB,
G2 modundan %50 daha hizl faks
cekebiliyor. Video konferans (V.80)
fonksiyonuna sahip Modem
Blaster USB, gelecek icin
software upgrade ozelligiyle
yarinlar da garanti altina
aliyor. Modem Blaster USB

2 beraberinde; Audio
™" Highway, MS Internet Explorer
" ve Creative MediaRingTalk
yazilimlarini sunuyor. isterseniz bu
.~ canavara 79$ odeyerek sahip
~ olabilirsiniz... :

gercege yakin degil gercedin ta kendisi




CESH
GLoria ll

\’b
5

s
e ‘L{
a b L
p P :
A ' -3
- e = =
\ Ny .
//

4.




Muder'im yalnis anlama. isinde, késende
g6zum yok! Biliyorsun bu sayfada her ay
bilgisayar piyasasindaki iyi ve kotu olaylara
bir bakis atip, olaya biraz da sahsi yorum
katip birseyler karaliyorum. Bu ay sanal alem
denk geldi hep. Bir daha olmaz :). Surg-i
lisan ettiysem affola...

Engin SUZEN

esuzen@kamernet.com

Savulun, NetShow

Tlrkiye'de Internet
dergilerine yeni bir
rakip geliyor;
NetShow. Tamamen
profesyonel bir kardo
tarafindan hazirlanan
NetShow gemisinin
kaptani, bilgisayar
medyasinin yakinen
tanididi teerabeli isim
Murat “MAC" Adang.
Internet'te yolunu
kaybetmeden glivenle surf yapmak amacinda olanlarin mutlaka
almasi gereken bir dergi olan NetShow, icerik acisindan bir
bookmark dergisi niteliginde. 950.000 TL olan fiyati ile de en
azindan bir denemeye deger.

1 Mart’tan itibaren tim gazete bayilerinde...

Compex Multimedya - Internet 2000 izlenimleri

Bir Compex'i daha geride biraktik. Geride biraktik da
yorgunlugu hala daha pesimizi birakmadi. Kiiciik fakat onurlu
(o ne ki simdi!) standimizda sizlerle bulusmak yorgunlugumuzu
biraz olsun hafifletti. Fuar alani bu yil, diger yillardan farkli
olarak Internet servis saglayicilarin egemenligi altindaydi.
Internet'in yayginlasmasi, Internet’in degerinin anlasiimasi ve
ticari gelecegin artik Internet'te oldugunun bilincine variimasi idi
saninm bu sonucu getiren. Standlara harcanan paralara
bakarak “bu paralar buraya harcanacagina alt yapiya
harcansaydi, acaba mesgul sesleri ile daha az mi karsilasirdik?”
sorusunu sormadan edemedim kendime... Keyifli bir fuar oldu,
eglendik. Hatta Turk.Net standinda gérevli olan bireysel biseyler
mudurumsusu arkadasin “muzigin sesi sizce ¢ok acik degil
mi?” seklindeki soruma “standina git yoksa o standi da elinden
alinm” seklinde verdigi cevap bile bu keyfi ve eglenceyi
bozmaya yetmedi. Bu “yari Lemur - yar insan” arkadasi
siddetle kiniyor ve diyorum ki; “alirsin!”.

Nedir bu Warhammer?
Warhammer GamesWorkshop LTD tarafindan tretilen bir

masaustu starteji oyunu...

huim Aaes e
[RERSI RS 1 wyur

LeliiMAsirmmnizda ~ A
1 gOCUKIUGUIMUZGA Oynadigimiz
kursun askerlere benzeyen minyaturlerle oynaniyor.
GamesWorkshop LTD Turkiye distribiitord Oversoul LTD ile
Kamer Bilgisayar arasinda yapilan anlasma ile Kamer Bilgisayar
artik Warhammer oyunlar istanbul genel dagiticisi oldu.
istanbuldaki oyun merakiilanina duyurulur...

Kamer Bilgisayar (212) 260 3776

| |HABERLER

Internet Benim

Memleket

Kadim dostum, siiper
yazar, ayni zamanda
da super bir insan
olan Muder tarafindan
yazilan, Internet ile
ilgili 6grenmek
istediginiz herseyi
basit ve anlasilir bir
dille anlatan Internet
Benim Memleket,
“alinmasi gerekenler
listesi’ne bir an dnce
not edilmesi gereken bir kitap. Internet'e sorften chat'a,
FTP'den Kisisel sayfa yapimina kadar her tiirl( bilgiyi iceren
kitapta ayrica bir rehber niteliginde olan genis bir bookmarks
kismi da meveut. Eglenerek ogrenmek -ama mutlaka
ogrenmek- isteyen herkese siddetle tavsiye edilir...

Tim seckin kitapevierinde.

Online satis icin www.data.com.tr

IXIR.NET

Hizla gelisen Internet
sektorlne her ay irili
ufakh bir ya da birkag
servis saglayici daha
katilyor. Bunlardan
sonuncusu olan ixir,
son zamanlarda gikan
yeni servis
saglayicilann iginde'\
emin adimlarla
yurlyen bir firma
goruniiminde.
Yaptiklan reklam
kampanyalari ve dagitim konusunda yaptiklan akilll kampanya ile
bir anda tum piyasayi saran ixir, sesini her yerde duyurdu.
Yaptigimiz deneme baglantilarinda gayet iyi performans gosteren
ixir icin son olarak her servis saglayici igin diledigimi diliyorum;
“insallah iki ay sonra siz de digerleri gibi olmazsiniz”.
ixir musteri destek hatti (216) 458 4848

e-posta destek@ixir.net

Internet’te giivenli alisveris

Ticaretin geleceginin Internet’te oldugunu sdylemek igin
muneccim olmaya gerek yok. “Goriinen koy kilavuz istemez”
demis atalanmiz... Data Bilgisayar kisa bir stre énce basladigi
Internet'te satis konusunda bir hayli yok katetti. Bilgisayar
konusunda genis bir Griin yelpazesi ile misterilerine hizmet sunan
Data Bilgisayar, Internet’te glivenli alisveris konusunda da
yeterince titiz davraniyor. Bilgisayar parcalan ve sarf malzemeleri
disinda diginda hobi malzemeleri ve bilgisayar oyunlar ile de "
hizmet veren Data Bilgisayar web sitesi bookmarklarifiza hemen
eklenmeli... -
www.data.com.tr

Bilgisayar kKullanmayi ogrenmek artik cok daha Kolay

Adini CDROM Data dergisinden bildigimiz Infinity Experts yepyeni
bir serinin yayinina basladi. ‘CDROM Data Ozel Sayi' adi ile
yayinlanan bu serinin ilk ikisi ‘Asistan’ ve ‘Microsoft Office 2000
Ogreniyorum’. 300 konu baghd ve 10 saate yakin gorsel ders ile
gorerek ve duyarak kolay 6grenim imkani veren ‘Office 2000
Ogreniyorum’, 2.000.000 liralik fiyatiyla da bu imkani size uygun
fiyatla sunuyor. ‘Asistan’da ise Mouse kullamimindan sik sorulan
sorulara kadar genis bir aralikta temel bilgisayar bilgileri
bulunuyor.

Infinity Experts (216) 4164274




TRS URUNLERI, MAGIC THE GATHERING,
WHITEWOLF URUNLERI, FRP ROMANLARI,
; ZARLAR, PROTECTOR'LAR

VE TUM FRP AKSESUARLARI...

EN YENI CD OYUNLARI
AVRUPA ILE AYNI ANDA...

| 3D EKRAN KARTLARI, 56K MODEMLER,
 CDROMLAR, DVDROMLAR, SES SISTEMLERT,
| INTERNET PAKETLERI,

SCANNERLAR, TV KARTLARI...

4 \v %3 ". A :_! l / " 3y \ i -} / ‘. h-’ | & ¥ .
KOMPLE BILGISAYAR SISTEMLERI, NE K ‘v ~a" '
HER MARKA YAZICI, Al N A

YAZICI KARTUSLARI,
BOS CDLER, HER CESIT KABLO...

t;‘d[f 'Jy:;' ‘;,.?f rj;i.!ziﬁj%;‘
ELEIK TRONIIKC

BASCAVUS SOK. YAZICIOGLU iS HANI NO:28 (GiRiS KATI)
KADIKOY/ISTANBUL  TEL: (0216) 336 7354 - 338 0895
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bi kag detay vermek lazim!!

sonra Anezka'nin kaybolmasi zerine yasadigi soku
{izerinden atmaya calisarak onu bulmak icin aragirmaya
bashyor...

Vampire the Dark Ages setting'inde baslayan oyunun ilk
iki bolimii Prag ve Viyana gegiyor. Londra ve New York
balimleri ise gunimuzde geciyor. Her sehir bir bolim
olmak tizere 4 ana bolimden olusuyor Redemption.
Vampire sadece dismanlarinizt dldirerek kendinizi

r

" Efe Mumoglu

emumog!u@kamernet.com

~un zamandir adini ve screen shot'larini her
yerde gordugumuz Vampire the Masquerade:
Redemption ok yakinda piyasaya cikiyor.
Oyun beta agamasind ulasti, saninm su siralar
play test'leri yapiliyor. Bildiginiz gibi (ya da bilmediginiz
gibi..) Vampire the Masquerade, White Wolf firmasl
tarafindan hazirlanan World of Darkness sahnesinde
gegen masa {istli rpg’si.. World of Darkness ve Vampire
konusunda ayrintil bilgi istiyorsaniz kardes dergimiz
FRP&MAGIC’i almanizi tavsiye ederim. Bu arada Vampire
hakkinda hic birsey bilmeyenler icin; bu oyunda bir
vampiri canlandirtyorsunuz (hehe)... Nihilistic Software
Redemption’in oyuna yabanci olan insanlarin da
dustnulerek yapildigini belirtiyor. Oyundaki kurallar daha
basit sekilde aktanimis. Boylece Vampire'e yabanci olan
bir oyuncu Redemption’da fazla yabancilik cekmeyecek.
Ayrica tecrtbeli oyuncular da tatmin edecek unsurlarin
bulundugu da sdyleniyor. Heniiz elimizde bir demo
olmadidi icin sadece onlarin sdylediklerinden yola gikarak
yorum yapabiliyoruz. En iyisi bu -mis -mus’lan birakip
biraz daha kesin olan seylerden bansedetim. Oyunumuz
12. yiizyll Prag'inda bashyor. Karakterimiz Christof
Romauld koyu dindar bir crusader. Hayatta herseyi siyah
ve beyaz olarak goren Christof seytani giiclere karsi
verdigi savaslann birinde agir sekilde yaralaniyor ve bir
manastirda ona yardimci olan rahibe Anezka'ya asik
oluyor. Ancak buyuk bir talihsizlik eseri en blyuk
diismanlarindan birine dénusuyor; bir vampire... Daha




Oyunun en heyecan verici yanlarindan biri
de multiplay’de destekledigi ilging ozellikler.

gelistirdiginiz calistiginiz bir oyun degil.
Verdiginiz en blytk savas kendi iginizde
blyllyen canavara kars!. Oyun boyunca
insanliginizi korumal ve iginizdeki canavara
alismalisiniz. Tabii ki batin bunlar hayatini basit
bir diisiince sistemi Gizerine kurmus olan
karakterimiz igin hi¢ kolay olmayacak. Oyun
boyunca verdiginiz tum kararlar hikayenin
gelisimini ve sonunu etkileyecek. Combat'lar,
puzzie'lar ve uzun konusmalar oyunu olusturan

elementler. 4 bolim icinde 16 ana gobrev ve Sl 4
senaryonun parcasi olan birgok yan gorev olarak Glide' da kullandigi igin Voodoo 3 .
bulunuyor. Oyunun iginde yizden fazla NPC kartimizda sorun gikarmadan caligmasi gerekKir
bulunuyor. (TNT’den kotd goranur mu onu bilemem..).

Oyun ekrani iig boyutlu ve izometrik bakis Yiiksek performans ve detay icin Transform
agisindan gosteriliyor. Ancak istediginiz zaman and Lightning islemcisi tastyan bir grafik kart
first person moduna gegerek oyun dunyasini oneriliyor (GeForce). Screen shot'lar T&L ¥
daha yakindan inceleyebiliyorsunuz. Herseyi kullaniyor mu bilmiyorum ama bu destegin ne R
mouse ile ekrana tiklayarak yapiyorsunuz. boyutta oldugunu oyun ¢iktiginda gorecegiz.

Combat'lar real time olarak gerceklesiyor, Sadece hizZlandirma amagh mi yoksa polygon
Christof'u siz yonetiyorsunuz ve diger detayini artur_rnak icin mi kullanildigini merak
karakterler de bilgisayar tarafindan zekalarina ediyorum, ciinkii bu durumda yeni 3dix kartlari ‘
ve onlara verdiginiz komutlara gore hareket ile GeForce arasindaki farki acikga ¥ -
ediyorlar. Yonetim oldukca kolay, sadece gorebilecegiz.. Ayrica oyun biyuk ihtimalle 2 T -
kullanmak istediginiz yetenek veya silahi CD olarak sunulacak. Butin text'ler :

sectikten sonra dismanin tizerine tikliyorsunuz.
Combat sirasinda kullanabileceginiz bircok
yetenek ve ozellik bulunuyor. Bir vampirle
savasirken kalbine kazik saplayip hareketsiz
biraktiktan sonra bir el bombasiyla
patlatabileceginiz gibi o durumdayken
birakarak giines dogdugunda olmesini de
saglayabilirsiniz..

Konusmalan size sunulan secenekler araciligi
ile gergeklestiriyorsunuz. Tek kisilik oyunda
bitin konusmalar seslendirilmis ve karakterler
kelimelere gore dudakianni oynatiyorlar, ayni
zamanda kamera karakterler gevresinde
dolasarak etkiyi arttinyor.

Oyunun en heyecan verici yanlarindan biri de
multiplay’de destekledigi ilginc ozellikler. Ana
senaryoyu baskalaryla birlikie oynamak yeni
birsey olmasa da “git seytani oldar” seklinde

bir senaryosu olmadig! icin ilging sonuclar Mesmerize: Bir vampire kurbaninin ——
yaratabilir. Bende en fazla merak uyandiran duistincelerini etkileme guicin(i veriyor..
bzellik ise “Story Teller” modu. Burada bir Kisi Elimizdeki bilgiler simdilik bundan ibaret,
online olarak oyun yéneticisi oluyor ve diger oyunun yayinci firmast olan Activision disartya
karakterler de yine online olarak story teller'in cok az bilgi sizmasina izin veriyor, gerisini
yonettigi oyunu oynuyorlar. Story Teller oyun oyun geldikten sonra dgrenecegiz saninm.
Gzerinde istedigi her tirli degisikligi yapmakta Eger vaad ettiklerini yerine getirebilirse,
serbest, oyun;a birlikte ge|en (ya da gelECegi ozellikle Story Teller modu Sayesinde bﬂnyuk bir
soylenen) editorler yardimi ile kendi basar elde edecegini disiniyorum
binalarinizi, sehirlerinizi, esya ve NPC'lerinizi Redemption’in.. Neyse zaten fazla birsey
yaratabiliyorsunuz. Ayrica bunlari net Gzerinden kalmadi gelince hep birlikte gorecegiz...
de indirebileceksiniz. Story Teller bir oyun -
agtiginda oyun uzernindeki Kontroftnu de
s

kendisi belirliyor. Boylece oyuncular oyunun
kurallarini gorerek kabul etmeyebiliyorlar.. Fikir
oldukgca guzel, bakalim uygulamasi nasil
olacak..

Teknik 6zelliklere gelince.. Net uzerinde
dolasan tonlarca screen shot'tan da
gorebileceginiz gibi oyun gorsellik acisindan
oldukga gelismis. Sistem gereksinimleri
konusunda yapilan tahminler giclt bir 3D
islemcinin gerekecegi yonunde (parantez acip
TNT2 diye yazmiglar) (mesela TNT2). 3D API

seslendirilmisse ya cok az text var ki bu dustk
bir olasilik ya da cok iyi bir sikistirma yontemi
bulmuslar.. Umanm Nocturne’de oldugu gibi
biitin oyunu sikistirma yoluna gitmemislerdir..

Neyse, son olarak oyundaki disiplinlerden
bahsederek neler yapabileceginiz konusunda
biraz fikir vermek istiyorum.

Eeral Claw: Tirnaklanniz uzayarak keskin
pengelere donusuyorlar, bu sekilde tasa hatta
demire bile hasar verebiliyorsunuz

Celerity: Doga Ustil hiz ve reflekslere sahip
olmasiniz saghyor..

Lure of Flames: Bu disiplinle atesi kontrol
ederek kiiclik bir alevden buyik ates topu
yaratabiliyorsunuz.

Heightened Senses: Adindan da
anlasilabilecegi gibi gorme, duyma gibi
hislerinizi keskinlestiriyor.

THE MASQUERADE -
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u yaziy yaklasik bir bucuk saat icinde
yazmam gerektigini biliyor musunuz?
Nereden bileceksiniz? Yine igleri son
ana biraktigimi sanmayin. Bu sefer her
sey planlandigi gibi gitseydi, yaziyi zamaninda
yazabilecektim. Fakat, ilk defa bir yaziyi plansiz
olarak ge¢ yaziyorum. Yani, anlayabileceginiz
gibi, bundan énce yazilan planli olarak gec
yaziyordum. Bu da bir tarzdir. Her seyi mimkian
oldugunca ge¢ yapmak her zaman iyidir. Diyelim
arkadaslannizla nefes tutma yansmasi
yapacaksiniz, ne kadar geg baslatirsaniz
kronometreyi o kadar iyidir. Daha mistechen
ornekler verebilirdim ama bu dergiyi ufak (minik)
cocuklann da okudugunu distnince bundan
vazgectim. Konudan ¢ok uzaklasmayalim.

Bu ay ki oyunumuz PlaneScape: Torment.
Bilmeyenler icin soyleyeyim, PlaneScape'’in
benim i¢in gok o6zel bir yeri vardir. Hayatimda ilk
defa FRP oynamaya PlaneScape’te baslamigtim.
Ah, ne kadar da duslncesizim, belki aramizda
PlaneScape nedir onu bile bilmeyenler vardr, ki
olmasi da dogal. O zaman ¢ok bastan baslamak
lazim. Bu ay, biraz degisik bir yazi yazmak
istiyorum. Soyle ki, PlaneScape: Torment, ki
dikkatli okuyucular bunun bu ay tanitacagimiz
oyun olacagini anlamislardir, piyasaya suraleli iki
aydan fazla oldu. Bu sure icinde bir cok
okuyucunun oyunu aldigini, ilerledigini, hatta
bitirdigini distndyorum, ki zaten kendi
arkadaslarim da bunu yaptilar. Bunun bize
getirecegi sonug soyle: birincisi oyunu alip
almamak konusunda kararsiz kalmis olanlara
tavsiyelerde bulunacagim. ikincisi de bu oyun
hakkinda, ve bu merkezde bilgisayarda RPG'ler
hakkinda yorumlar yapacagim. Zaten artik
dergide bir RPG késesi olmadigina gore bir cok
okurumuzun da bu konuda bilgi sahibi
olmadigini disGnayorum. Bir sturedir aldigim
elestiriler de, bu tir makale tarzi yazilann monti
aciklamalarindan daha yararl oldugunu
gosteriyoriar.

Soyle baglayalim: RPG, Role-Playing-Game
demek. Aslinda masaustiinde oynanmak Gzere

Burgak CANEH

Planescape de bllglsayar oyunu

setting icin masalarda
- surunmenize gerek
yok. Bu ayin en iyi oyunu

kacirmayin

tasarlanmis bir oyun turd. Aktorlik
manasinda oyunculuk 6geleri de tasiyor.
Simdi bunu anlatmanin gok bir yeri yok. Bu
oyunlarla ilgileniyorsaniz o zaman yine bizim
cikartigimiz FRP&Magic’in sayilarini
alabilirsiniz. Simdi birazcik bilgisayarda
RPG’lerden bahsedelim diyorum.

RPG aslinda senaryosunun bir insan
tarafindan yazildigi ve canl olarak oynatildig
bir oyun tird. Yani mesela ben size
oynatiyorsam, senaryonun her aninda konu
benim kontrolim altinda oldugu igin, siz
oyunculanin yaptiklan her seye reaksiyon
gosterebilirim. Sonsuz serbestlik bu oyun
tlrana glzel yapan sey olsa gerek. Oysa,
hesaplanmis ihtimallerden baska higbir sey
yapamayan bir bilgisayar programindan
bunu yapmasini nasil bekleyebiliriz ki? iste o
ylzden bilgisayar RPG'lerinde kullanilan bazi
kligeler vardrr. iste gergek bir oyundan ayiran
faktorler ve bunlarn PlaneScape:
Torment'taki yerleri...

Baska Karakterlerle Diyaloglar

Masaiistinde RPG oynarken oyunun
buylk bir kismi karakterler arasindaki
diyaloglar halinde gecer. Ki zaten, amaci rol
yapma olan bir oyundan da bu beklenir. Ve
bu oyun tirGnu bilgisayara yansitmaya
calisan oyunlarda genelde konusma
opsiyonlannin azligindan sikayet edilir. Hatta
her konusma opsiyonu tek tek secilip
herhangi bir engel asilabilir, diye bir diigtnce
vardir. Zaten her kelimesini kendinizin sectigi
cumleleri soylemek ile bunlarin daha
onceden tasarlanmis sekilde oyuna
yansitlmas arasinda buytk bir fark vardr.
Cogu zaman bir karakter sizi bir daha
gorurse oldurecegini sdyler ama siz oralarda
gezinirken size hicbir sey yapmaz. Ne yazik
ki, bunu sdylemek istemezdim ama, bu
konuda bir sari yenilik getiren bir oyun degil
PlaneScape:Torment. Yine diyaloglar cok
sinirli. Gergi bazi durumlarda oldukca cok
diyalog seceneginiz olabiliyor. Fakat bunlar,
yine sOyllyorum ne yazik ki, hep oyunun sizi

goturmek istedigi yone dogru
yonlendirilmisler. Mesela adamin size o
kilici vermesi lazim hikayenin devami
icin. Diyalog secenekleri : “O kili¢ benim,
ver onu pis hirsiz”, “Saninm kilicimi
kaybettim, lGtfen verir misin?”,"“Hey,
elindeki ne gizel bir kilig, satar misin?”,
"Komutanln o kilict bana vermeni

soyledi gibi. Mantigi anladiniz degil

mi? Bu oyunun rol oynama yoniini biraz
azaltiyor. O yuzden cok blyuk eksi puan.
Ama eger kendinizi bu hikayeye uymaya
razi ederseniz diyaloglar oldukga gizel
hazirlanmis, yani cimieler falan oldukca
iyi. Bu budur..

Déviistiik Sabahlara Kadar Neye
Yarad Ki?

Evet ikinci bir eksi yon de, genelde
bilgisayar oyunlarinda dévis
bolimlerinin insani sikmasidir. Simdi,
masaustiinde oynarken oyunu oynatan
kigi her aynintiyl tasvir ettigi, ve
dovuslerin bir bilgisayar oyununa gore
cok az yer tuttugu goz 6nine alinirsa,
gercekten de bir oyun igin ¢ok fazla
dévis bolumunin sagma oldugu goraldr.
Hatta pek cok oyunda zorluk sadece bu
dovuslerdeki basanya baglidir. Yani
oyunun size verdigi tek kazanma sansi
cogunlukia bir slird adami dévip,
uzerlerinden cikanlar alip zenginliklere
zenginlik katmak ve sonra daha iyi
silahlar alip daha kuvvetli adamlan
dovmek Uzerinedir. Bu agidan
bakildiginda oyun kétd bir turn-based
stratejiye doner. PlaneScape: Torment,
bu acidan da cok parlak bir oyun degil.
Yine en cok zorlanacaginiz yerler onu
bunu doéveceginiz yerler. Hatta daha
oyunun ilk baginda, ilk kapiyr agmak icin
birka¢c zombiyi dovmeniz gerekiyor.
Gercek hayatta, sokakta kirmizi isikla
yesil 1sig1 ayiramayan yayalari
gormekten, ve o sokaklarda yuriimekten
icimize dolan siddet kullanma arzusunu
bastiramamaktan midir, yoksa baska bir
sebebi mi vardir bilemeyecegim, fakat
neden devamili savagmaliyiz o da
bilemiyorum. Zaten dikkat edin, ¢ok
genel manada oyunlanimizin cogu “savas
oyunu”. Ayrica soyle “temiz” grafikleri
olmadigi igin déviis bolimleri de cok

zevkli degil. Animasyonlar guzel,

W,
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hakkini da yemeyelim. O ytizden, oyuna bu agidan vasat diyoruz
ve geciyoruz.
Bilgisayarda RPG ve Kapilar

Masaustiinde oynarken oyunu oynatan kisi her
zaman igin, o an olan olaya, oyuncularin
yaptiklarina, veya akliniza gelebilecek her tirlG
terslige hazirliklidir. Cinku o bir insandir, sonug
olarak. Bilgisayar ise “rasgele” bir sayi bile
veremeyecek bir makineden baska bir sey
degilmis meger (seneler sonra anladik ki
ogrenen oyun olmazmis). Bu yizden, oyundaki
ihtimalleri arttirmamak icin genelde, hikayeyi
“section”lara ayirirlar. Ik basta genelde bir
yerlerden kacarsiniz, ama diyelim siz bagka bir
yolunu buldunuz ve daha orada yapacaklarinizi
tamamlamadan oradan kactiniz. O zaman, bir
sonraki sahnede sizinle konusan karakter: “sen
de o muhafizi nasil 6ldirmastiin yahu” falan
diyebilir. Bunun aksini disinmek ve programlamak cok zor
olacagindan, bilgisayar oyunlannin “kapilan” vardir. Bunun ne
demek oldugunu hemen her oyuncu bilir. Her katin, her odanin,
her bélumun kendisine ait bir kapisi vardir. Acmak icin de bir
anahtar gerekir. Sonug olarak bilgisayar kendisi sinirsiz degildir ve
oyuncularn da bir sekilde sinirlandirmak zorundadir.
Hatta bu yiizden pek cok masadsti oyuncusu
her oyunda kapilar gérmek isterler, her neyse.
PlaneScape: Torment bu konuda da yenilikci bir
oyun degil. Dedigim gibi, daha oyunun ilk
basinda acilmasi gereken bir kapi ve o kapiy
acmanin tek bir yolu var. O ylzden bu konuda
da PlaneScape:Torment benden vasat not aldi.
Bu gidisle ortaégretim basan puani oldukga
disik gelecek, benden sbylemesi.

Karakterim Giiclenip Duruyor... Shoot’'em Up

Mi Bu?

Bu oyunlarda oyuncular bir stire sonra kapilar §
acip yeni yaratiklan olddrip, sonra onlann
icinden ¢ikan anahtarlarla kapilan acip yeni
yaratiklar oldurmekten sikilirlar. Bunu
engellemek icin, zaten psikolojisi virlse
benzeyen insanoglunun gelisme, daha iyi olma

azmini géren programcilar,

8 kKarakterinize zirt pirt yeni
ozellikler verirler ki, bilgisayarin

basindaki oyuncu da stirekli
daha guglendigini duslnsun em e , a an a r
ve oynamaya devam etsin.

’  Aslinda gok sagma tabii ki fakat,
h ‘ basarili. PlaneScape: Torment bu
KT A% konuda da hemcinslerinden

¢ bulutsuz bir gecede ayrilamayacak
kadar farksiz,

yani, ne demistik, yenilikci degil.
O yuzden gecelim hemen.
Plasma Gun'i da bulursak bolum
I sonu canavarini kolay olddruriz.
Bu Senaryolari Bize
Anneannem Masal Diye
Anlatiyordu...

Yeni ve ilging senaryolar
bulmak oldukga zor. Diinyayi
kéta yaratiklardan
kurtardigimizdan, evreni ele

g gecirdigimizden (saka maka ben
J en az yirmi kere gecirdim evreni)
¥ beri, esir olarak calistigimiz
yerden kurtulup bizi calistiran kotu
krallan oldirdigumuzden beri, ilging oyun senaryolan bulmak oldukca
zorlasti. Genelde temcit pilavi gibi isitilip isitilip 6niimiize koyulan
hikayelere tav olmak zorunda kaliyoruz.
igte bu konuda PlaneScape: Torment hemcinslerinden bulutiu bir
gecede, ay hic gorinmezken ayirt edilebilecek kadar farkli. Hatta cok
cok iyi diyeyim, siz anlayin. Alan
dersleri lyi, ortalamasi ylksek
gelecek. iste bu noktada
PlaneScape nedir?e geliyoruz, ve
biraz da senaryoyu neyin gtzel
yaptigindan bahsedecegiz. Zaten
buralarda bir yerde bir kutucuk
B oimali (Polat 100 kelimelik yazi
Ml istedi), fakat tabii biraz daha
aynintil bir aciklamayi, yaziyi

il okuyucular olarak hak
| ediyorsunuz.
PlaneScape nedir? Boyle
Garip Isimler Hakkinda Hep
“Yenir mi?” Esprisi Yapilir Mi?
TSR adli RolePlaying Games

firmasi, biz daha belki annemizin karnindayken (yani ben kesin de, sizi
bilmem) kendi evlerinde, Pazar glnleri toplanip oyunlar oynayan,
borekler ve pastalar yiyip cay igen (ingiliz bunlar) insanlardan olusuyor.
Bu insanlar kendi hayal Grtnlerini baska
insanlarla da paylasmislar, ve bir
oyun yaratmislar. Motoruna AD&D

N EDi R BU PLANESCAPE? dedigimiz bu oyun tird, masa

basinda bir DM, yani Dungeon

ici bos bir disk diisiiniin.... i¢ yizeyinde bir sehir var... Tas Master'in, kisaca senarist diyelim,
minareleri yiikselen, siyah, zehirli sarmasiklarin binalara olanlan anlatmasi ve oyuncularin

dolandigi, dar sokakli, kalabalik, bogucu, puslu bir sehir. da kendi yarattiklan karakterleri

Sokakta yuriiyen uzun boylu bir adam diistiniin, gergek bir yonetmeleri ile oynaniyor. AD&D i
savascl... saclariniin riizgarda dalgalandigini, ciippesinin sistemi ise, ki bu oyunda )
yanindan gecen bir kadini yiiziinii yaladigim diisiiniin.... kullanilan sistem de o, bu bahsi »

Sonra fark edin ki hi¢ rizgar yok. Aldirmayin. Buras Sigil... her gecen karakterlerin Ozelliklerini

| sey olabilir ve bu normaldir.... ama her sey normal degildir. ;:a?de eit”t‘eik 'G:(ﬂ_.- Yekos;lunul isler

\B Sokaklarda kosusturan cocuklar gériin. Sesleri boguk ve biraz S? S lL.'”,mbej l:‘?""k“ 2 'VC:‘ ¥

* korku dolu. Kasvetin bir sehrin ruhuna isleyebilecegini, ve DEGIIT, by Kalakieln e acar

gucli oldugu onun glc skoru ile,
sokulemeyecegim anlayln Her yolunun her hancmm belki de Strength ile belirleniyor. Kafada

yaratiimis bir karakteri bu sekilde
kagit Ustune dokmenize saglayan

Ve buna aI|§|n

: Buras: Sigil, ve bu siradan bir fikir. sistem, AD&D. Oyunumuzda da
i Fikirlerin insanlar 6Idﬁrebilecegini dijgijnﬁn.... ve bu sistem kullaniimis demistik ya,
. buna da alisin.... Alisirsaniz bu bir fikir olur iste bir dovus sirasinda rakibinize
. 4 \ sizde, ve belki sizi bu oldiiriir... vurma sansinizdan tutun, ne
¥ , Ucuza mal satan ticcarlari, zengin zaman yorulacaginiza, ya da
: ‘ kollayan hirsizlari, zengin koruyan oradan gecerken duvardaki yaziyi
" W askerleri, guzel kadinlan ve gigli fark edip etmeyeceginize bu

~ erkekleri, ince ve uzun bacakl, gizemli
bulytciuleri diigiintn... ve aligin

) OYUNLﬁi Bunlar normal... Ama alismaniz hiq normal

degil...




sistem kullanilarak atilan zarlar karar
vermis oluyor.

Oyun motoru yaratildiktan sonra, bu
oyunlarin gececegi “setting”ler
yaratmislar. Yani diyelim siz bir oyun
yaratacak olsaniz, Istanbul Setting’ini
yaratabilirdiniz. Ve orada istanbul’daki
insanlan falan yazardimiz ve kitap
olarak bunu yayinlayabilirdiniz. Iste
eger bir gun gercekte var olmayan bir

yerleri
yazmaya karar verirseniz, orayi, cevresini, dogasini, iginde
yasayanlari anlatmaniz gerekir. iste adamin biri, zamaninda
kendi kafasindakini PlaneScape adli setting'i icin yazmis. Ve
bir cok kitap basilmis. Bahsi gecen PlaneScape iste bu
setting’e, ve oralara verilen ad. Ornegin Frank Herbert'in
yarattig: dunya Arrakis, veya Tolkien'in yarath@ dinya
Middle Earth.

Nasil bir yer burasi? Aslinda bu konuda yaziimis yaklasik
50-60 tane kitap var. Ayrica bu setting'de gecen bir sir de
roman var. Oyunun coguniukla gectigi yer Sigil. Sigil,
evrenin merkezinde oldugu kabul edilen (aslinda sonsuz bir
uzunlugun yarisi olmayacagi icin kesin bir merkezi yoktur,

ok

cin"mukemmel bi

ama PlaneScape’te bir seye inaniyorsaniz o dogrudur) igi
bos bir disk. Evet, hani o disk atma yarnismalarinda
kullanilan yuvarlak seyler var ya, hah iste onlardan. Ici bos
dedim ya, o ic yuzeyinde, cevresi boyunca buyuk bir sehir
var. Yani, sehirde kafanizi kaldinrsaniz yukanda, bas asagi
duran yapilar gorebilirsiniz... diniz... tabii sehirde surekli
puslu bir hava olmasaydi. kilometre capi oldugu, ve hava
surekli puslu oldugu icin, bazen birkag i1sik goze carpar, o
kadar. Bu pusun gok buytk bir bélimi Lower Ward'dan,
yani sehirdeki atdlyelerin kurulu oldugu yerden gelen
dumandan kaynaklanir. Sehir “Ward”lara ayniimistir, yani ayn
ayri, ve blytk mahalleler diyebiliriz. iginde yasayan bir ok
canli, kimi yaratiklar, iblisler ve melekler, boyutlar arasi
ulasim icin orada bulunanlar ve evrenin her yerinden gelen
tlccarlar ile birlikte sehrin nifusu bir milyonu bulur. Her
zaman ¢ok kalaballk, dar sokaklar ve bogucu bir atmosferi
vardir dersek yalan olmaz.

PlaneScape’te evren bir cok boyuttan olusur ve buniar
arasinda seyahat yapabileceginiz boyut kapilar vardir.
Herhangi bir yerde, bir pencere igin ya da bir duvar
ovugdunda olabilecek kapilar kendi anahtarlan geldigi zaman
acilirlar ve PlaneWalker'lar iceriye girerler... baska bir boyuta
ulasmak igin. Blyu, blyticiler, rahipler, tanrilar vardir. inang
cok onemlidir. 12 tane Faction vardir ve bunlarin her birinin
“evreni gorme” yollan vardir. Faction’lar ayni inanca sahip
olan canlilarin bir araya gelip kurduklan blylk ve gigli
orgutlerdir. Bazilan evrende dlizen olmasi gerektigine,
bazilan disince gucinin tek gergek glc olduguna
inanirlar... gibi. iste PlaneScape'i yaratanlar da boyle bir
hayal guctine sahipmisler. Daha fazla bilgi igin FRP&Magic

dergisi, PlaneScape kosesi diyorum, baska bir sey

__‘{ =N 2 g Oyunlda nasil savasci olabilirim? o
. #5%/ Oyuna fighter olarak baslarsan savasci olabilirsin

guzel bir sekilde u

Bas agritan sorular

- Rahip olmak istiyorum ben. Nasil olunur?
Dini batdnler rahip olur (yani olamassin)

- Peki oyunda Multiclass olabilir miyim?
Uzgunim ama hayir! Kurnazlik yok...

“ .'r"

fakat... ne var ne? °
- Pardon ama savasci olmaktan vazgectim. Savasci
iken hirsiz olmaya karar verirsem ne yapacagim?

9 - Cocuk oyuncagi mi lan bu? Eger savasci iken hirsiz
olmaya karar verirsen (change profession) bir hirsizla konusup
egitim almalisin. Bu egitim merkezlerinin yeri Ratbone, Lenny, Eli

Havelock ve Nabat'da bulunuyor. Bu arada sana yavas yavas
uyuz olmaya basladim!

- Soru sor dedin soruyoruz tipe bak! Peki level
atlayamamamin sebebi nedir?

Uzerinde bir buyt var, ismi Cursed gauntlets of teeht. Birisini bul
ve bu buylyl cdzmesini soyle. O zaman level atlarsin. Bana
gelirsen seni kurbaga yaparm

- Sigil sehrinin altinda ne var? Bildigimiz boklarla dolu
kanalizasyon mu? Yoksa?

Orada o6lim var, cirimenin pis kokusu var, karanhgin yok edici
tehditkar yaratiklan var, aci var, dehset var. Senin gibi 1. level
hodukler oraya girip Experince point alip level atlarlar.

- Annah bana katilmak istemiyor. Neden? O kadar tipsiz
miyim?

Pharod icin Bronze Sphere't bulana kadar sana katilmaz o kadin.
Evet ayrica gordugum en cirkin erkeksin.

- Sensin cirkin. Bu oyunu sen oynadin mi?

Evladim ben oyunun yapimcisiyim, Ne salak bir soru bu boyle!

- Aman be sinirli seysin sen. Oyun bende calisir mi peki?
Calisir da senin kafan calismaz bu oyuna.

- Dagger saplarim sana haaa!

demiyorum.

Boyle bir agiklamadan sonra oyun gdreceginiz
bazi seyleri yadirgamazsiniz diye distniyorum.

Senaryo da bu guizel diinyada gegtigi icin, ve
yaraticl oldudu icin, bahsi gecen 6geleri icerdigi
igin guizel demistim.

Eeee... Sonuca Gel Bakalim....

Sonug olarak oynamasi zevkli, bol atraksiyonlu, heyecansiz bir oyun
ortaya cikmis. Daha énce cikmis benzeri oyunlardan pek farkl degil
(Baldur's Gate falan). Fakat gerek gectigi mekan, gerek senaryo, gerek de
su sirada piyasadaki diger oyunlann kalitesizligi goz énlne alininca para
vermekten cekinmemeniz gereken bir oyun olmus. Tirle ilgilenenlere ya da
yukarida bahsedilenleri okuyunca heyecanlananlara tavsiye etmekten hig
cekinmiyorum.

Tamam... Yeter...

Offf.... amma ciddi yazi oldu. Ben de gok yoruldum. Saat su anda gece
12'ye 7 var. Sabah 5'te falan kalkmak zorunda oldugum disuinulirse yine
mahvoldum. Yaziyi yazmamak ve gizelce uyumak, duzenli hayat yasayip,
guzel bir kizla evlenip ¢ocuk sahibi olmak, doktor falan olmak vardi ama,
iste hayat herkese oyle seyler vermiyor hahaha.... neyse geyik bir yana, artik
kapamak zorundayim. Hem yazifon parasi ¢ok geliyor, hem de ¢ok geg
oldu. Kendinize iyi bakin.

.

Baktimiz mi? O kadar da yakisikii degilsiniz fark ettiniz mi?

Interplay
RPG
Soyle agiz tadiyla esash
bir RPG oynamak
isteyenier igin paha
bicilmez bir kaftan!.
Hemen gimdi dergiyi
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Win 95-98/ 3D Accelerator
okumayi birakip gidin
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ostradamus’un ne kadar sallamay: seven bir adam
oldugunu biliyor musunuz, seklindeki bir soru bana
sundan bir ka¢c sene once sorulmus olsaydi tepkim su
anda verecegimden ¢ok daha agresif ve bir o kadar da
gereksiz olurdu saninm. Efendim siz nasil koskoca kahine soyle
dersiniz, bdyle dersiniz diye baslayip, onun inanilmaz bir insan
oldugu sekiindeki climlelerimle bitirirdim saninm diyalogu. Iste
eksik bilgiyle bir is yapiimaya kalkisildiginda ne gibi sonuglar
ortaya gikiyor anlamis bulunuyoruz. Bendeki bitiin bu distince
degisikliklerine sebep olan nedenlerin baslicasi, su 1999 yili icin
soyledigi kehanetti:

“1999 senesinde terorin blytk krali gokyliziinden gelecek.
Mogollarin blyiik kralina (Cengiz Han oluyor dogal olarak) hayat
verecek. Artik her yerde savas hiikiim sirecek.”

iste adam nasil sallasam da tutmasa, bu adamlar her dedigime
inaniyor nasil olsa, diye dustinmus herhalde. Yazik. Bu kadar da
tutmayan bir kehanet gérmemistim simdiye kadar. Lafi uzatim ve
simdi de konuya gecmek istiyorum ufak ufak. Su an elinizde
orijinal kutusunu (e bir ihtimal) tutmakta oldugunuz oyunumuz
Urban Chaos (aksanl okumak isteyener kaosu keyos diye okusun
agzini hafif “a” bicimine getirerek). Hikaye temel olarak Nosto
amcanin boyle sallamaktan bir hal oldugu zamanlarda salladigi
ustteki kehanet tzerine kurulu. Cok mu klasik? Hayir. Cok mu
0zgun? Hayir. Cok mu dlzgin? Eh. Cok mu tizgiin? Yorum yok.

Aciklamanin derinliklerine inmeden 6nce bir parantez acip,
oyunu yapan ve pazarlayan insanlar hakkinda biraz bilgi vermem

gerekir diye distindiim: Yapimer Mucky
Foot adinda bir firma. Igrenc bir isme
sahip ve gecmisi cok eski degil.
Bullfrog’dan ayrilan insanlarin kurdugu
bir firma ve Urban Chaos ilk oyunlari. Bir
anlamda piyasaya ilk girisleri yani. Sonu
hayrolsun. Pazarlayan ve yayimlayan
firma ise sinir olmasam yillarin kalitesi
diyecegim ama neyse, Eidos Intertactive.
Artik dev sirket oldular ya, yayimci
ayaklarnindalar. Hih. Parantez kapandi.

Bir kere, oyunumuzun tirind belitmek
gerektigine inaniyorum. Urban Chaos ilk
bakildiginda bir Tomb Raider klonu gibi
gozukse de, daha iyi bir inceleme altinda
bakildiginda bunun hatali oldugunu
goruyoruz. Bunu en dizgtin sekilde nasil
anlatabilirim bir bakalim... Hatirlar
misiniz, daha kuctk bir cocukken, el

kadarken, ufacikken, delicesine halk
tabiriyle “atari salonlan” denilen o giinah yuvalarina (?) giderdik.
Gitmekle de kalmayip paramizi son meteligine kadar harcardik
buralarda. Iste bu atari salonlarinin en popiiler oldugu dénemde
yine halk tarafindan “Hagar” denilen, fakat orjinal adi Final Fight
olan bir oyun tirl ciktt karsimiza. Parallax Scrolling tekniginin ilkel
bir yonteminin kullanildigi bu oyunlarda bir karakter secip yana
dogru gider, power-up’lar alir, silahlar toplar ve herkesi doverdik. Bu
tdr oyunlarin verdigi zevk hic bir seyde yoktu. Nedendir bilmem.
Lafi yine uzattim farkindayim. Iste Urban Chaos, Tomb Raider tiir(i
ile (83D Arcade vs) Final Fight tiiriinin birlestirildigi bir oyun.
Anlatabildim mi hacilar? (iyk)

Oyunun bu geyik ismi de nerden geliyor, diyen var mi? Ben ilk
duydugumda dedigimden, bu y(zden baska diyebilecek insanlarin
da olabilecegini dustnuyorum. Boylece hikayeye de kaldigimiz
yerden devam ediyoruz. Iste bu Nosto'nun manyakca kehanetlerine
inanan Wildecats adinda malak bir giiruh (topluluk), Union City
denen dev megapolll (evet, dev megapol
olmaz) kargasadan kargasaya
surukleyip, tabiri caizse kehanete
ortam yaratmak istemektedirler.
Bu olaylar her oyunda
oldugu gibi ilk basta kiicik
kiiclk baslayacak, sonra
da boku cikacaktir. Biz
ise (bu sefer gercekten
biz, birazdan anlarsiniz
niye oldugunu) ilk
olarak caylak bir polis

CRINKLES MI? O NE?

3D’ci arkadaslarin gercekgiligi artirmak icin yaptiklar
cambazlaliklar bitmeyecek gibi. Simdi olay soyle: Once
Texture hazirlamyor. Boyutu gayet kiiciik. Tahmin ettiginiz
gibi bu bir yere yapistiralacak (resim 1)... ama bu yer
digerlerinin aksine diz bir plane’e degil, 6zel olarak
hazirlanan ve boyutu olan polygon modele yapistiriliyor
(resim 2). BOylece oyunda ayrintilar giderek belirginlesiyor.
Iste buna Crinkles deniyor. Tabii bu teknik dyle her yerde

uygulanmiyor. Yinede yaratici. Tebrik ediyorum...




yoksa Tao’cu mu?

1- Evrendeki en klglk
olayin bir giin bagka
yerda biiyiik etkiler

yaratacagina...

a- Bana bulasma!

b- Ben Tao'cuyum.
Etkisi de cok buyuk!!
¢- Ha ha! “b” glzel
espri yapti

. ‘ super mini test: Kaos’cu musuz

c- Igrenc herif seni!

2- Arkadaglar
sorulanma ya dogru ya
da yanlis cevaplar verin.

Millete rezil oluyoruz.
isinizi yapin

a- Biktik senden artik. Biz

soru sormak istiyoruz

b- Evet hep senin salak
sorularini cevapliyoruz. Birazda

¢- Hatta ilk soruyu soruyoruz. Gecen
Indy testinde kadinlar sana

olan D’arci Stern adinda geyik mi geyik bir

isme sahip olan siyahi glizeli oynuyoruz. Daha
sonralari oyunda ilerledikten sonra da Roper adinda en az D'arci
kadar stern ve onun tam tersi kadar da zarif olan bir erkek polis
bozuntusunu da oynayabilir hale gelecegiz. Bu
ikisi arasindaki iliski, tipik Amerikan filmlerinin
“Iyi polis - kot polis™ seklinde. lyi polisin zenci
olmasi bir mesaj mi acaba derdim de, hi¢c halim
yok.

Basta da dedigim gibi, oyunun oynanis tarzi
3D Arcade. Yalniz bir degisiklik olarak kamera
acilan ellenebiliyor. Soyle ki, yakin, normal ve
uzak olarak G¢ sekilde kendinize gore
geliriyorsunuz kamerayi. Guzel distinilmus
demeyi bir borc bilirim. Genelde oynadigimiz
karakter olan D'arci'yi ise yon tuslan ve buna
muteakip dort tane tusla kontrol ediyoruz:
Yumruk, Tekme, Ziplama ve Aksiyon (iyk yine). Iste
Final Fight modu burada devreye giriyor. Yumruk ve tekme oyunda
en sik kullanacagimiz tuslar. Ancak burada 6nemli olan, bu iki tusa
basarken dogru zamanlamalarda bulunup, gtizel kombolari
gerceklestirebilmek. Cok zevkli. Sirasi gelmisken anlatayim,
karsiniza bir disman ciktiginda hemen {izerinde bir LifeBar beliriyor.
Cok tamdik degil mi? Gerisi yumruk tekme iste.
Yainiz birden ¢ok disman geldigi zaman ise is
biraz degisiyor. Boyle durumlarda karsimiza
aldigimiz adamda LifeBar beliriyor ama digerleri
de bos durmuyor. O yiizden ters tekmek,
yumruk vs. gibi hareketleri de goz ardi
etmemelisiniz. Diger dismanlara gecmek
istediginizde ise ayni futbol oyuniarinda player
degistirir gibi diisman degistiriyorsunuz. Cok iyi
distndlmus, diyorum yine. Aksiyon tusu ise
sizin de tahmin edebileceginiz gibi bir digmeye
basma, arac kullanma ve herhangi bir esyayl
alma gibi durumlarda kullaniliyor. Esya alma
deyince, burada baska bir “Hagar” faktorii daha
devreye giriyor. Union City’de dolasirken
kargimiza bir cok diisman cikacagindan, bunlarla orantili olarak bize
de az da olsa silah secme sansi verilmis. Ne de olsa polisiz. 3 silah
kullanabiliyoruz: Ezik tabanca ki hic bir ise yaramiyor, Pompal tiifek
ki cok guizel (ne yazik ki bu silahi ancak buna sahip bir kisiyi
geberttikten sonra ele gecirebiliyoruz). M-16 ki oyunun en mantikli
silahi. Seri fakat pompali tifekte olan bir atista bitirme ne yazik ki
bunda yok. Az mi geldi? Eh, bana da dyle geliyor az biraz ama sirf
bunlarla sinirlandinimis degiliz neyse ki. Dedigim diger faktére daha
simdi geldik aslinda. Oyunda, “Diinya Cyuntarda Kullanitan Silah
Piyasasi”nin en favori silahlarindan biri olan beyzbol sopast ve bicak
da cilginca kullanabilecegimiz silahlar arasinda. Tabii bunlarin
yaninda adamin kafasina kutu kola tenekesi atmak gibi opsiyonlar
da yok degil.

Normalde oyunda yaya olarak takiliyoruz fakat Urban Chaos’un
getirdigi glzelliklerden birisi, bir yerden bir yere gitmek icin polis
arabasl, vs. kullanabilmeniz. Fakat sakin ha, Driver'daki gibi bir
strs zevki beklemeyin. Bu arac kullanma modu izerinde fazla
durulmams, sonucta polis arabasinin tek amaci sizi bir yerden bir
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saldirmislar dogru mu bu?

3-Eeee! hayir tabii ki. Bana saldiracak
kadinlarin tek bir amaci olabilir. Ben
Tao’cuyum

a- Sorulara dogru cevap ver pis
yalanci

b- Peki Star Trek roportajindaki
cahilligini nasil agikliyorsun?

4-Size ne be? Kovuldunuz! gidin
burdan cabuk. zaten salak salak
cevaplar veriyordunuz.

a- Elini cek ve bagirma

b- Bize sckmez boyle kabadayilik
c- Gel bakiim sen buraya. Yakalayin
yine kaciyor...

sonugc: Arkadaglar biz zavall 3 sik
sen cevapla olar
siklanz. Bizi
emin ellerde. Merak etmeyin!

yere goturmek, o kadar. Ama yine
de arabayla kacan bir hirsizi takip
edip, onu durdurup, iyice bir
dovdukien sonra aksiyon tusuna
basarak tutuklamak da stper 6tesi
zevkli, diye distnen bir insanim.
Ne kararsiz insanim ben ya.

Oyunun boélumleri Union City'nin
degisik bolgelerinde cereyan
ediyor. Her oynadiginiz bolim igin
sehrin belli bir bélumi gozleriniz
onune seriliyor. Zaten isin zevkli
kismi da burada. Demek istedigim
sey, ayni bir rpg gibi bu oyun da
yan gorevlerle dolu. Yani aslinda
atiyorum 7. bolimde sunu sunu
yapmaniz istendiginde, aslinda
sizden asil istenilen seyin yaninda
bir cok kesfedilmeyi bekieyen
.................... sizleri bekliyor (bos
biraktim iste orayi, siz ne kesfetmeyi

bu herifi yok ettik. Hepimiz iyi
saretleyin. Artik bu testler

bekliyorsaniz onu doldurun).

Simdi bu deminden beri anlatmakta oldugum o glizide bélimlere
gecmeden once nazikgene bir uyan yapmak
isterim. Hani insan oyunu “ay neymis bu hemen
oynayayim” diye ylkler ya, hani demolari bile
izlemeden ana menuye gelmek ister ya, hani
direk New Game'e basip ne var ne yok
bakmadan oyuna girer ya, bitiin bunlar cok
yanlis. Tamam, Urban Chaos her ne kadar cok
kafa patlatiimasi gereken bir strateji ya da bir
rpg degilse de, belirli bir alisma suresi
gerektiren bir oyun. O ylizden siz siz olun,
training bolumlerinin hepsini olmasa da bir
kacini olsun oynayin. Oyundan alacaginiz zevk
icin kaciniimaz, teatisinde bulunurum.

Biraz da oyunun teknik 6zelliklerine deyineyim
istiyorum. Deminden beri 3D Arcade diye konusup konusup da,
oyunun 3D destegi yok arkadaslar, Gzgintim, desem herhalde
kicinizla gulersiniz bana (nasil oluyorsa). Bu salak geyigi gegersek,
Urban CHaos benim 16MB'lik ASUS TNT'imde 800*600 - 24 Bit
cozunurlikte bayag: tatmin edici bir hizda calisti. Tabii bunda
islemeimin P Il olmasinin ne kadar pay: var bilemeyecegim. Genel
grafik kalitesi ortalamanin (zerinde ama bazi ufak
tefek texture hatalar goze carpmiyor da degil.
Ozellikle 1siklandirma ve sis efekileri goriiimeye
deger. Slave Zero’daki igrenc sehir
atmosferinden sonra Union City'de kendinizi
gercekien bir sehirde dolasirken
hissedebiliyorsunuz. Ses ve mizige gelince,
yapacagim yorum “cok iyi" seklinde. Gergekten
de sesler cok iyi kaydedilmis, havaya sokmakta
cok iyi. Ne salak cumle oldu bu ya. Mizikler ise
endustriyel tarzda yapiimis gibi ve ben bu tarz
miuzik pek sevmesem de oyuna uymus.
Ozellikle sprint attiginizda ortaya cikan miizik
stiper. Genel oynanabilirlik ise bence cok iyi. ilk

bagta biraz ters gelse de, training bolumleri
sayesinde aligiyorsunuz. Oyunun genel uzunlugunu merak edenler
var ise, sOyle séyleyeyim, oldukea tatminkar. Yan gorevieri de katinca
gereginden fazla bile uzun denilebilir (bende bir oyun oynarken
batdn herseyi bitirmek gibi bir hastalik var da).

Urban Chaos iste boyle bir oyun. Mucky Foot firmasini, iki ayri
guzelligi olan tiiri bir
potada adam gibi
eritebildigi icin
kutlamak lazim
bence. Ne de olsa,
tarih tr belirsizligi
ylziinden coplig
boylayan oyun
ornekleriyle dolu...
Gelecek ay icin
gorusmek Uzere,

Baganl bir action oyunu.

Fakat devamlilik yok.
Tekrar tekrar oynanmaz
aibi bir his birakti bizde.
Yine de alinir gibi (e
karar ver artik
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rcade yanslan icinde en uzun soluklusu olan Test
Drive altincisiyla yine karsimizda. Tamam Test Drive
uzun soluklu bir yans serisi olabilir ama solugunun
dordinctden sonra yavas yavas kesiimeye
basladigi da bir gercek. Hatta Test Drive 6 bu serinin son
nefesi olmaktan son anda siyrilmis. Yans oyunu olan Test
Drive'in kendisi de aslinda bir yans icinde. En glg¢li rakibi de
Need for Speed. Test Drive’in aslinda yanisa oldukca avantajli
baslamasina ragmen bir stire sonra rakibi Need for Speed’in
kendisine tur bindirmesi gercekten Gzici.

Herseyden once suna hazirlikl olun. Bilgisayariniz
teknolojinin en son harikasi bile olsa bu Test Drive 6’'ya asla
yetmeyecektir. Bunun anlami, oyun sirasindaki kiick
degisikliklerde gortintii bazen birkac saniyeligine duracak ve
Siz oyunu bir stire slide show olarak izleyeceksiniz demektir.
Bu sureler, yanistan filan kopup, kendi kendinize ic
hesapragmalara girmek ve hayatin anlamini filan distnmek
tQIn bulunmaz firsatlardir. Yine de kendinizi cok

~ kaptirmayin derim. S6z hazir grafikten
- acilmisken Test Drive 6'nin
bu konuda

sinifta kaldigini sdylemek zorundayim. Ama arabalarin
dizayni yine de fena degil. Kullanacaginiz arabanin rengini
kendiniz belirleyebiliyorsunuz. Bu 6zellikle bizim gibi bayan
suraculerin oldukea isine yarayan bir 6zellik. O giin
giydiginiz elbisenin rengine ya da ruh halinizin durumuna
gore arabanizin rengini degistirebilirsiniz. Test Drive 6 size
normal hayatta gerceklestiremeyecediniz bir fantaziyi
gerceklestirme firsati sunmus. Sunmus sunmasina da
bunu keske sadece arabanin rengiyle sinirlamasaymis.
Evet arabanizin rengini istediginiz gibi se¢ebiliyorsunuz
ama arabanizi istediginiz gibi secemiyorsunuz. Is araba
secmeye gelince Test Drive burda hayatin aci gergeklerini
bir tokat gibi ylzinize vuruyor. Ne kadar paraniz varsa o
kadar iyi bir araba aliyorsunuz. Oyunun basinda elinizde
ne kadar para varsa onun yetecegi bir araba aliyorsunuz.
Ama Test Drive 6 hayat dersi vermeye devam edercesine
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sOyle bir olaya daha girmis. Cok calisip iyi bir oyuncu olup yarisi
kazanirsaniz elde edecedginiz parayla arabanizi upgrade edebilir ya da
yeni bir araba alabilirsiniz. Arabanizi dort sekilde upgrade edebilirsiniz:
motor, fren, lastik ve suspansiyon. Her bir grupta yine dért upgrade
seviyesi var. Bu upgrade’ler arabanizin performamisini arttirarak yarisi
sizin icin cok daha kazanilasi bir sey haline getiriyor. Ama calismayana,
yans kazanmayana bigey yok. iste durum burda biraz sikici bir hal
almaya basliyor. Ya ben zaten gercek hayatin kosturmacasindan
micadelesinden kagip mutlu olmak icin oyun oyun oynuyorum. Burda
bile kargima hayatin gergeklerini seriyorlar. Oyunda bile hayallerimdeki
arabaya kavusmak icin bu kadar ugrasip duracaksam ne anladim ben
bundan? Burada bu kadar ugrasana kadar gider gercek hayatta
ugrasinm. Hi¢ olmazsa sonunda gercgek bir arabam olur. Neyse sonug
olarak bu kismi biraz gabuk gegmek istiyorum. Sinirlerim bozuldu.

Bunun diginda kullandiginiz araba sinifina gére degisik turnuvalarda
yansabilirsiniz. Ama siz de benim gibi arabanizin sinifini pek dyle
yukarilara cekemediyseniz ve diger yuksek siniftan arabalarin arasinda
bir stre sonra eksiklik duymaya basladiysaniz, intikaminiz bir polis
arabasi kullanarak alabilirsiniz. Kurallara uymayan arabalara ceza




kesmek Uzere yollara dusebilirsiniz. Hatta o yiiksek siniftan
arabalan herhangi bir kurali cignemelerine gerek kalmadan
intikam atesiyle durdurup ceza kesebilir ve stricisinin
saskin yuz ifadesine biyik altindan glilebilirsiniz. Ya da benim
gibi dayanamayip glilmekten tikarikler de sagabilirsiniz.
Ama diyorsaniz ki “Benim boyle komplekslerim yok. Ben
kendimi bilirim. Baskalari umrumda bile degil”.

O zaman size “Challange” dneririm. Kendi basiniza
bombos yollarda sadece siz ve kronometre...Kendi kendinize
bir yanis. Zamana karsi. Tipki gercek hayattaki gibi. Ne
diyorum ben? Birakalim simdi gergek hayati filan. Aslinda
kendimizi gercek hayatta gibi hissedelim diye oyunda New
York, Londra, Paris gibi gercek mekanlar kullaniimis. Ama
benim kafami kurcalayan sey ya bazi magazalar ve yerler bu
sehirlerde fazlasiyla popller(!) ya da grafikler yans boyunca
surekli tekrar ediyor. Hele bir trafik olayi var ki eminim bu
oyunu yapanlar hazirlik asamasi icin en az 1 ay istanbul
trafigini incelemislerdir. Evet incelemisler ve inceledikleri
birgok seyi de oyunda kullanmislar. Ama isin en eglenceli
kismi, 200mph hizla giderken trafikteki bir araca
carptiginizda, carptiqiniz arag en az 40m havaya sigrarken,
sizin sadece hiziniz biraz yavasliyor ve bu arada
carph@iniz arabanin havada attig
taklalari sayip yere disme
suresini hesaplamak igin

yeterli vaktiniz oluyor. Eh
bunu kesfettikten sonra da
trafikteki araclan bir o yéne
bir bu yone ziplatarak
kendinize yol
acmayi bir
edlence

Ama burda ona
buna carpan taraf
sadece siz olmuyorsunuz
tabii. Trafikteki arabalar glnlik

hayatlarindaki sikiciligin ve zorlugun acisini sizden
¢ikanrcasina higbir neden yokken gelip size carpabiliyorlar.
Bir sure sonra kendinizi lunaparktaki carpisan arabalara
binmis gibi hissediyor ve igin garip kismi arabalar size
carptikca bundan sadistge bir zevk almaya bagliyorsunuz. Ya
da zevk filan almayip acaip sinirleniyorsunuz. Tam karar
verebilmis degilim.

Oyunu dayanilir kilan unsurlardan biri de mizikleri. Herne
kadar 20 yeni sarki oldugunu iddia etseler de igin asli pek de
oyle degil. Test Drive 4'ten bazi sarkilann isitilip isitilip
yeniden kargimiza ¢ikarildigi bir gergek. Ama tamamen de
yalan soyldyor olamazlar. 20 yeni sarki oldugunu séylerken
Test Drive 4 ‘i oynamayanlan diginmus olabilirler. Bunun
yaninda sarkilarin oyuna gok da uyum sagladigini

sdyleyemem. Siz bilgisayarinizin basina gecmis miizikle filan isiniz
olmadan oyun oynarken, asagidaki komsunuzun oglu mizigin sesini
sonuna kadar acmis gibi bir izlenim uyandirdi bende.

Oyunda oldugunu iddia ettikleri ama en azindan benim bulamadigim
bir sey de gercek ortam sesleri. Oyundaki track’lerin bir gogunu
oynamama ragmen bu tar seslerin varligini kesfedebilmis degilim. Bir
de stereo olay: var tabii. Saninm Test Drive 6'da bu konuda ilging bir
atihm yaparak “Capraz stereo(!)” yu kesfetmisler. Dolayisiyla sol
tarafinizdan gecen bir arabanin sesi sagdaki kolondan duyulabiliyor.
Evet oldukea ilging bir calisma(!). Ama bize pratikte ne gibi bir fayda
saglayacak onu da hentiz anlayabilmis degilim. Belki de bazi seyleri
zamana birakmallyim. Cok aceleci davraniyorum. Mutlaka bunlarin
ardinda yatan bazi derin konular vardir. Yani koskoca Test Drive 6
yaraticilan boyle hatalar yapacak degil ya(!)..

Sonug olarak Test Drive 6'nin Need for Speed serisi ile basa
cikabilmesi icin cok test drive gegmesi gerekiyor. Bazi hatalarina
ragmen o kadar da korkung olmadigini séylemeliyim. (En azindan ilk (i
Test Drive'in hatinna) Yine de alin ve oynayin derim. Bir de gok
arkalarda kaldiginizda arabayi tam tersi yone cevirip gelen bitin
arabalara kafadan bindirmenin zevkini de yasayin derim. (Evet hic
onurlu bir davranis degil ama cok zevkli!) Gergek hayatta uymak
oldugunuz tim kurallara inat edercesine burda istediginiz gibi davranin.
Kirmizi isikta gecin, polis arabasinin 6niinden 200mph hizla basip gidin.
Yoldaki butin trafik isaretlerine, dniiniize cikan ¢op kutularina, elektrik
direklerine filan carpin. Bu oyunu oynarken iginizdeki trafik canavarini
maksimum diizeyde tatmin edin. Sonra da gergek hayattaki trafige
pamuk gibi yumusamis sinirlerle ¢ikin. Aslinda mimkiinse benim gibi
yazisinin sonunda bdyle mesajlar veren yazarlan bulup arabanizla
itinayla carpin. Sakin vicdan azabi filan duymayin bazen hakediyorlar....
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he Sims'in ilk ¢cikacadi haberini aldigimda

dogrusu cok heyecanlanmigtim. Hani her

oyuncunun kendi kafasinda hayalinde bir

: oyun vardir. “Soyle bir oyun ¢iksa ne guzel

olurdu” diyerek programcilara kizanz sanki oyun
yapmak cok kolay bir ismis gibi. Ve bu duslncelerin
sonu genellikle hep “Ya bir programlama bilseydim
ne oyun yapardim be” diyerek biter. Tabii bu
SuperMan’e “Yerde yakalamayim oglum...” demek
gibi bir sey. Belki cogu kiside ayni seyi énceleri
disunmustir ancak benim yillar once hatta
Commeodore 64 zamaninda “Soyle bir oyun ¢iksa ne
guzel olurdu” diyerek programcilara kizdigim bir
oyun tlrQ vardi. Iste ne tesaduitur aym donemlerde
Orijinal Sim City ile hasir nesir olan oyunun yapimcisi
Will Wright'in (cogunuz onu taniyorsunuz) kafasinda
da ayni dis(nceler dndp dolasiyormus. Fakat o
zamanki teknoloji ile bunu yapmak neredeyse
imkansiz oldugu icin bu disincesini ileride
kullanmak Uzere beyninin bir kosesine Save etmis.
Iste simdi, teknoloji ne kadar ilerledi desek de bazi
insanlarin yillar 6nce dusundigu seyleri hentz yeni
yeni yakalayabiliyor. The Sims bilgisayar oyunlarinda
bir devrimin baslangic noktasi olacak. Tughan
soylemisti dersiniz.

Aslinda tim oyunu Will Wright'a mal etmek biraz
yanlis, cinkl bu projede daha pek cok insan yer
aliyor. Ama fikir babasi Will Wright oldugu icin
genellikle onun adi geciyor. Kendiside oyle diyor
zaten, neyse. The Sims'in ilk cikacag haberi
yaklasik bir sene once geldiginde oyunda olacagi
soylenen ozellikleri okudugunda cogu kisi oyuna
“Uyduruyorlar” veya “Yapsinlar da gorelim” gibi
yaklasmist.

Hani hep olur bdyle seyler, 6nce oyunun haberini
yaparlar yok soyle olacak yok bdyle olacak diye,
sonra oyun ciktiginda hicte dedikleri gibi cikmaz.
Yapilan oyun oyle her gun bir yenisi ¢cikan oyun
turlerinden degil. The Sims, daha once hic
denenmemis bir oyun tirindn ilk adimi gibi goziikse
de aslinda daha 6nce “Sanal Hayat” konulu birkac
oyun yapilmisti. Bunlarin en bilinen ornegi The
Creatures. Bu oyunda Gremlin benzeri yaratiklan
dedgisik bir gezegende yonetip bir aile
olusturuyorduk. Ancak The Sims'i digerlerinden
ayiran ozelligi yonettigimiz yaratiklann Gremlin, Balik,
Dinozor, Zebos falan dedil, sizin benim gibi insan

- V'Whan ARSLAN
Ha atln SImUIas onu °|ur mU? tarslan@kamernet.com
onunda oldu. Simdi hayatinizin

oyununu oynamaya hazir olun!
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olmalar. Bu ytizden her ne kadar tiriiniin
ilk ornedi olmasa da en azindan insan
hayati (zerine yapilmis tirinin ilk oyunu.

Daha 6ncede soyledigim gibi yeni
cikacak olan oyunlarnn haberlerinde
soylenenler genellikle hep oyun ¢iktiginda
gorilmez ve herkes oyuna bir eksi bulur.
Fakat The Sims icin durum boyle degil.
Maxis, o ballandira ballandira anlattigi tim
o6zellikleri neredeyse kusursuz bir sekilde
oyuna eklemesini bilmis. Neredeyse
diyorum ki simarmasinlar, vokea tamamen

kusursuz.

Dogrusu oyunu anlatmaya nereden
baslayacagima bir tirld karar veremedim.
Yazacak o kadar cok sey var ki. Neyse biz
en bastan baslayalim en iyisi, devami gelir
nasil olsa. Once CD'yi Driver'a yerlesti...
Yok bu cok bastan oldu. Oyunun ilk agilis
ekranindan baslayalim en iyisi. Oncelikle
kargimiza tipki Sim City gibi 6nunden yol
gecen evlerin oldugu bir ekran cikacak.

Burada ortadaki Gzerinde ok isareti olan eve
tikladigimizda oyunun Tutorial kismini
oynuyoruz. Ama bos verin burada gergek
Tutorial veriyoruz heh heh.

Tutorial’i hemen bitirip tekrar
Neighborhood ekranina dénelim. Yukarnida 3
ikon var. En bastaki ikon ile aile kendimize
yeni bir aile yapabiliriz. $imdi Create Family
ile kendimize en fazla 8 kisiye kadar goluk
cocuk kalabalik veya tek basimiza bekar bir
aile yapalim. Ailedeki karakterleri daha
dogrusu Simleri yaratirken tipki bir RPG gibi
karakiere Szellikler daditiyoruz. Bu ozeilikier
o Sim'in burcunu belirliyor. Burclarda
oyunda Sim'in davranislarini ve diger
Simlerle olan iligkilerini etkiliyor. Mesela
basak burcu bir Sim hicbir zaman yemekten
sonra masayl toplamadan kalkmaz. Bunun
gibi burglara 6zel davraniglar. Ama benim:
burcum falan yok diyorsaniz kendinize gére
bu o6zelliklerle oynayabilirsiniz.

Ozellikler ve ne ige yaradiklan séyle; Neat:

Duzenlilik ve titizlik. Bu artukga Siminiz
elindeki copleri her zaman ¢ope atar.

(yemez yani) Yemek yedikten sonra tabaklan
mutlaka yikar. Yataktan her kalktiginda yatagim
toplar vs. Bu az oldugunda ise eline gegeni
yere atar, ¢cOp yer, monitorinin camimn
kenarna Pizza kinntilan déker falan. Outgoing:
Cana yakinlilik. Outgoing arttikga Siminiz
insanlarin arasina daha cok kansir. Azaldikca
da kalabaliktan tiksinen bir Sim olur. Active:
Sim'in canli hareketli faal bir Sim mi, yoksa
cansiz pasif bir Sim mi olacagini belirler.
Playful: Bu ozellikte artikca Sim daha neseli
ve sakaci bir Sim olur. Yeri geldimi benim gibi
gicik espriler bile yapar yani. Bu azaldikga da
igreng bir Sim olur cikar iste. Nice: lyi huylu
sevimli bir Sim mi yoksa kil bir Sim mi? Segim
sizin.

Bathn bu ozellikleri dilediginiz gibi
artirdiktan sonra Simimizin ismini sa¢ seklini
ten rengini kafa yapisini cinsiyetini ve kiyafetini
belirleyip oyuna hazir hale getiriyoruz. Bu
sekilde bir aileye en fazla 8 kisiye kadar Sim
ekleyebiliyorsunuz, fakat aile fertleri arttikga
masraflarda artiyor ve oyun ¢ok daha
zorlagiyor ona gore.

Aileyi tamamladiktan sonra bir daha onlari
editleme sansimiz yok. Bu ylzden Simlerimizi
guzel guzel yapalim ki ileride ismi “fghfghfgh”
olan sapik bir Sim ile oynamak zorunda
kalmayalim.

Bu arada Simlerin kafa cesitlerinden
kendinize uygun bir kafa bulamadiginizdan
sikayetciyseniz Maxis'in The Sims icin yaphdi
Facelift isimli 6zel yiz ve kafa yaratma
programini www.thesims.com
<bhttp://www.thesims.com> adresinden
cekebilirsiniz. Bu program ile cok kolay bir
sekilde birbirinden dedisik ylizlerce yiiz sekli
olusturabilirsiniz. Bunlara daha sonra detayli
olarak deginecegim merak etmeyin.

Simdi yeni yaratti@imiz ailemiz ile Move In
Family diyerek sehirdeki bos evlerden birine
tasinalim. Eger dolu evlerden birine yerlesmek
istiyorsaniz yukaridaki Buldozer ikonu ile bir
eve tiklayip o evdeki aileyi Evict ile evden
cikartmalisiniz. Fakat Bulldoze This House
sorusuna Yes derseniz o ev yikilir ve kaybolur,
bu ylzden No demenizi tavsiye ederim. Yalniz
Evict dediginiz aileleri tekrardan basgka bir yere
yerlestirin aksi taktirde kapinizi ¢alacak bir
komsunuz olmaz. Onun yerine isterseniz 8
kizdan olusan bir aile yapip onlan komsunuz
yapabilirsiniz hehe

Neyse simdilik oyuna cok zengin
baslamadi@imiz icin sol alt kdsedeki ufak sirin
eve yerleselim ve yasamaya baslayalim.

The Sims, disanidan bakildiginda ¢ok zor
oynanan bir oyun gibi dursa da oyun
tamamen Mouse’un sol tusu kullanilarak gok
rahat bir sekilde oynanabiliyor. Mouse oku
ayak izi seklindeyken gitmek istedigimiz
herhangi bir yere tiklayip Go Here dedigimizde
Simimiz oraya yUrlyecektir.

Mouse oku etkilesim yapabilecegimiz bir
esyanin Uzerine gelince degisiyor ve sol tusa
tikladiginizda o esya ile neler
yapabileceklerimizin bir listesi gikiyor.

Ornegin bir kanepeye tikladiginizda iki
segenek cikiyor, Otur veya Uzan. (Kanepeyi Ye
yok yani) Yada bir bilgisayara tikladiginizda
Oyun Oyna ve Is Bul secenekleri gikiyor.
Bunlarin hepsini 6grenmenize gerek yok,
gunku hepsi egyalara gore degisiyor. Ancak
bazi egyalarin durumuna gore de degisik
segenekler cikabiliyor.

Ornegin bir mizik setine tikladiginizda ilk
basta sadece Turn On secenedi ¢ikiyor. Mizik
setini actiktan sonra tikladigimizda ise Rock
muzigi cal, Country muzigi cal, yada Dans et
gibi secenekler cikabiliyor. Bunlan oynadikca
cok daha iyi anlayacaksiniz, karmasik bir olay
yok ¢Unku gercekten oynanabilirlik agisindan
boyle bir oyun icin yapilabileceklerinin en
iyisini yapmuiglar.

Oyunun biiyiik bir kismi hatta tamamina




yakini bu sekilde hi¢ bir degisik ayara gerek
kalmadan oynaniyor. Fakat ekranin altindaki
o0 guzel menuyu de bosuna yapmamislar
fabii ki. Soldaki ¢ yuvarlak ikon ¢ mode
arasinda gecisleri sagliyor. En bastaki Live
Mode asil zamanin akip gectigi oyun
mode’u. (genellikle strekli bu secenekte
duracagiz) Live Mode'u sectigimizde oyun
zamani akmaya baslayacak, bir baska
degisle oyun baslayacak. Live Mode'da
sagdaki ufak ikonlar sayesinde Simimizin
ozellikleri hakkinda bilgilere ulasabiliyoruz.
(bu arada amma ciddi yaziyorum nedense)
Ulasiyoruz da ne oluyor derseniz bende
hepsini tek tek anlatmaya baslanm. Benden
oyle kolay kolay kurtulamazsiniz heh heh.
llk ikon yani gulen iki yuz ikonu ile
Simimizin o anki ihtiyaclanni goriyoruz.
Bunlan nasil arttirdigimizi daha sonra ek bir
dergi seklinde veya yazinin ilerleyen
bélimlerinde anlatacagim merak etmeyin.
Onun yanindaki insan kafasi ikonu ile de
Simimizin karakteristik 6zelliklerini goriyoruz.
Vay be ne dedim ben oyle. Neyse. Bunlarin
yaninda ise alt alta Ust Uste daha dogrusu (ve

daha az erotik olan) yukandan asagiya Gc ikon
var. Bunlan da agiklamak gerekirse ki gerekiyor

hemen yazmaya basliyorum tutmayin beni. En
ustteki ikon ile yani Relationship ile Simimizin
Selam dedigi komsularini ve komsular ile olan
samimiyet dzeyini gorebiliyorsunuz. Onun
altindaki ikon yani Job ile de su anki igimizi,
aldigimiz maasi, kag saat calistigimizi ve
yeteneklerimizi goruyoruz.

Bu yetenekleri oyun boyunca
gelistirebiliyorsunuz. Nasil yapacaginizi ise
yakinda 6. baskisi cikacak olan “Sims ve Ben”
adl kitabimdan detayl bir sekilde okuyup
ogrenebilirsiniz. Ancak yazinin ilerleyen
kisimlarinda kitaptan bazi alintilar yapacagim
hazir olun. En alttaki ikon ile de evimiz glzel
evimiz hakkinda bilgilere ulasiyoruz.

Neyse Live Mode bolumunu iyice kanimiza
isleyene kadar (ne?) 6drendikten sonra o

soldaki yusyuvarlak ikonlara geri donelim. Live

Mode'un yanindaki ikon ile tanistirayim, Buy
Mode. Buy Mode tanisti@ina memnun olmus.
Buy Mode ile de evimize degisik esyalar

alabiliyoruz. Burada her esya bir kategorinin

icinde. Ornegin elektronik esyalarda Bilgisayar

Televizyon Radyo, oturma gruplarinda koltuk
sandalye, (kazik) dekorasyon boliminde
de iste vazo cigek tablo heykel MEG
falan gibi esyalar yer aliyor. Yalniz Meg'i
eve sigdirmakta biraz zorlanabilirsiniz
benden soylemesi.

Kendi zevkinize gore esyalan tek
tek istediginiz gibi evin cesitli
yerlerine yerlestirin. Tabii paraniz
yeterse hah hah hah. Insanin
zevkini boyle bir dolar isareti ile
kisithyorlar iste. Tipki gercek hayatta
oldugu gibi degilmi Will amca? Ay
bu Buy Mode beni gok
duygulandirdi. Uzerinde ¢ok
durmamak lazim. Onu kendi duygulan
ile bas basa birakip hemen yanindaki
mode’a gegiyorum.

En son Mode olma o6zelligine sahip olan
Build Mode da evimizi genisletip mimarlik
duygumuzu tatmin etmeye yanyor. Buradaki
secenekler ile evin duvarlarini yikip tekrar
doseyip tekrar yikip tekrar doseyip her seyi
birbirine karistinp, evin baz yerlerine de kapi
ve pencere kondurabiliyoruz.

Oyunun sadece bu bolima ile saatlerce

oynayip ertesi gin kendini mimar gibi hisseden

arkadaslar tamyorum.

Tum bu Mode'lann saginda ise Fotograf
albumu ile Options ikonlan var. Fotograf
albumunu kullanarak oyundan ilging
buldugunuz anlan 6lumsuzlestirebilirsiniz. Ne
diyorum ben ya, neyse. Gektiginiz resimleri ve
Siminiz hakkinda pek ok bilgiyi oyun kendisi
icindeki Web Pages isimli klasore bir Internet

sayfasi gibi hazirlayip kaydediyor. Bunlarn daha

sonra inceleyip arkadaslariniza “Iste Buyum
Ben!” diyebilmek icin yollayabilirsiniz.

Options da ise Ses ve Grafik ayarlarn gibi
herkesin bildigi secenekler var. Fakat énemli bir
nokta Gameplay ayarlarinda ki Free Will
secenegi. Bu secenek isaretliyken Siminiz
bazen sizin kontroliniz disinda davranislar
yapiyor. Bence bu segenedi kaldinn ve tum
kontrolii elinize alin ¢cinka Simler bazen cok
zamansiz hareketler yapabiliyorlar.

Simdi soldaki paneldeki bir-iki ufak
ozelligi daha anlattiktan sonra sizi egsiz
yorumlanm ile bas basa birakacagim.
Unutmayin beterin beteri var, Zebos
ile de bas basa kalabilirdiniz. Sol
panelde arti eksi ve ok isaretleri
kamerayi kontrol etmeye yariyor.
Bunun sagindaki gulen yuz simgesi
ve yanindaki rakam ise aile
dostlannizin sayisini gosteriyor. Ne
kadar cok aile dostunuz olursa is
hayatinizda o kadar basarili
olursunuz. Bu rakamin saginda da
malum paramizi goriiyoruz.
Paramizin yazdidi yerin tGzerinde de
The Sims de ki en buylk sorunumuz
olan ve hizla akip giden zamani yani
saati goruyoruz. Simciklerin bir
dakikasi biz insan oglunun bir
saniyesine esit. Bu
arada
efsaneye

./ :‘_i E N
“Neden online olup
D, {2Mamen yabanci

47 dakikada bir 13 dakika geri gittigi
soyleniyor. Bunu artik Tlrk bilim adamlarina
havale ediyorum. Saat ile para yazan
bélmelerin arasinda da zaman kontrol
buttonlan var. Bu kicik buttonlar ile tipki bir
filmi ileri sarar gibi zamani hizlandinp
yavaslatmak ve durdurmak mimkun. Saatin
Uzerindeki dort ufak ikon ile de evlerin
duvarlarini ve ¢atilarini gosterip
gizleyebiliyorsunuz. Ve en son olarak bu
ikonlann solundaki iki katl ev ikonu ile eger
eviniz iki kath ise birinci kat ile ikinci kat
arasinda gecis yapmaya yariyor.



Evet sonunda su mentleri gectim ya artik rahat rahat The Sims'in

zevkli yonlerini ve oynanisi anlatmaya baslayabilirim.
Evi Nasil Désemeli?

Oyuna ilk basta bos bir evin bahgesinin 6niinde sap gibi
baslyoruz. Bu evi yasanabilir bir hale getirebilmek igin iceriye
paramizin yettigince esyalar almaliyiz. Evimizi déserken
unutmamamiz gereken en énemli sey Simlerin yasamlan gergek
hayat ile ayni oldugu. (aramizda ayda bir kraterin iginde yasayan yok
degilmi?) Bu yilzden evi olabildigince gergek yasama uygun dekore
etmeliyiz.

Oncelikle cogu kisinin zamaninin %90'inin gectigi (en azindan
bazilannin) guzel bir mutfak yapalm. Bence evin girisi mutfak icin en
iyi yer, ama yinede siz bilirsiniz tabii ki. Duvar kenarna
Buzdolabi ve onun yanina da birbiri ardina giizelce
mutfak tezgahlan yapalim. Bu arada yerlestirdigimiz
esyalan gevirmek icin Gzerine basil tutarak
cevirmek istediginiz yone gekmeniz yeterli.
Ayrica esyalan silmek iginde sileceginiz esyayl

Will Wrigt Diyor ki

- Onceki projelerle kiyasladiginizda The Sims'i
ortaya cikarmak ne derece zor ya da kolaydi?
Will Wright: Oncelikle su ana kadar

{ stirdiklerimizin (du. Iki nedenden

dan sonra bile mi?
t..Glnl{k hayati bir oyun haline getirmek
dirseydi ve Uzerin ¥ (

seymis g isti. Ama ilk prototipi yaratip uy
: etisim kurup onlan harekete
mizda bunun ilging birsey
1 icin oldukga ug ve bunun
tasanm araclanin verdiginizde, mesela
caklarn tim garip seyleri hesaba katmak
sinirlan
ek igin her
\ aki gercek sorun budur.
inirlarinin ne olacagini ¢ok iyi disindp, bu sinirlara
arar vermek zorundasinizdrr.
- Oyunun oynanisiyla ilgili oldukga ilging kararlar var. Ama bir tanesi bircok
insanin sordugu bir soru. Neden sim-kentlerde haftasonlari yok?
WW: Eger haftasonlan olsaydi, bu durumda bir takvim isteyecektiniz ve takvim
laklanacaktiniz. Bunu yapar yapmaz, ne mevsimlerin ne de tatillerin
yacaktiniz. Bu da beraberinde ugrasmamiz gereken
i. Yaptigimiz diger seylerin pahasina tabii. Boylece
zamanina odaklanmasindan cok ginlik zamana odaklanmasini

gecirdigir
bilecegini diist

Gin gerc

ev tasann

IS K.
- The Sims'in gelecegi ile ilgili multiplayer planlariniz var mi?
WW: Aslinda zamanimin ¢ogunu bunun Gzerinde calisarak geciriyorum.
yebilec y ) ok multiplayer
t me konusunda
yabanci ir arla iletisim hz /eyim bunu bilmeliyim.
- Neden SIMS, markete, sinemaya ya da baska bir SIM'in evine gitme gibi
kolay bir seyi yapamiyor?
WW: Bu, bizi similasyonun sinirlarini belirledigimiz duruma geri goturdyor.
idip neler oldugunu gorebileceginiz yerler ekleyebilirdik. Ama bunu
anda oyunda olan birgok likten 6din vermek zorunda
< el, glinluk yasantinin geg
andik. Baskalarninin evini ziyaret etmeye gelince bunu yapabilirsiniz.
dece gidip onlan davet etmek iizere. Bu konuyu oldukca ciddi bir sekilde
. Ve bunun e ibi kontrol opsiyonuna sahip olmak

insanl rla iletisim
ha!_ﬂwde_ ol

tutup
asagidaki panele tiklamalisiniz. Cok uzun stire kullanip
eskitmediginiz slrece esyalan aldiginiz fiyata satabilirsiniz. Siminiz
Buzdolabindan aldig: yiyecekleri hemen yanindaki tezgaha koyarak
hazirlayacaktir. Eger yakinlara iyi bir ocak koyarsaniz Sim yiyecekleri
ocakta isitarak daha iyi ve daha tok tutan yiyecekler yapacaktr. Bu
sekilde mutfak tezgahina finn blender vs koyarak yemeklerin lezzetini
ve kalitesini arttirabilirsiniz. Tabii bu yemekleri ayakta yemek cok
eglenceli olmayacaktir eminim. Ortaya bir masa ve masanin yanina
birkac sandalye iyi gider. Sandalyeleri yerlestirirken dikkat etmeniz
gereken sey sandalyenin yanlanni bos birakmak. Simlerin masanin
Uzerine cikip karsi tarafa gegip sandalyeye atlayip oturmak gibi bir

ak

yetenekleri olmadidi igin sandalyelerin bir tarafi
mutlaka bos birakilmali. Aksi taktirde yine tabak
elimizde yemek zorunda kaliriz.

Bu arada unutmayalim her tabagin sonu
bulagiktir. Yemek yediginiz tabaklan masada (veya
yerde) uzun sire birakirsaniz tabagin Gzerinde
viziltilar duymaya baslarsiniz. Cok i agici bir
manzara degil. Bu ylzden tabaklan yikamayi
unutmamak lazim. Peki nerede? Mutfak tezgahlarinin
uzerine monte ettigimiz evyelerde. Veya paraniz varsa
Bulasik makinesinde de yikayabilirsiniz. Boylece hem sudan,
hem de en 6nemlisi zamandan kazanmis oluyoruz.

Yalniz bazi yiyecekler var ki bunlan yedigimizde direk atik oluyor.
Mesela bir patates cipsi yiyip bitirdiginizde her nedense posetini
yikayamiyorsunuz. (ben hep yikarim harbuki ya neyse) Poseti cope
atmalisiniz, tabii evde bir cop kovasi varsa. Her ¢op kinntisi icin disari
cikip bahcedeki biyiik ¢op kutusuna gidip atmak biraz zaman kaybi.
Bu ylzden mutfagin bir kenarinda mutlaka bir ¢cop kovasi bulunsun.
Yada yine paraniz varsa Ultra Mega TX 2000 model ¢op ogutme
makinasi alabilirsiniz. Bu sayede ¢op atma islemleri en aza inmig
olur.

Her tabagin sonu bulasik oldugu gibi her yemegin sonu da
Tuvalettir. Siminizin patiamasin istemiyorsaniz tabii ki eve bir tuvalet
yapmalisiniz. Bunun icin ufak bir oday Banyo/Tuvalet yerine
kullanabiliriz. Klozeti salonun ortasina yerlestirmek cok akillica bir
davranis olmasa gerek.

Ayrica her tuvalete bir de lavabo yapmaliyiz. Ancak bir siire sonra
sadece ufak bir lavabo ile temizlenmek mimkiin olmayacak. Bunun
icin bir Dug kabin veya iyi bir Jakuzi Simimizin temiz ve rahat
yasamasi icin iyi gelebilir. Giink( biliyorsunuz hijyen cok énemlidir,
Mutfak Tuvalet ve Banyoyu yaptiktan sonra evimiz hemen hemen
yasanabilir bir hal alacaktir. Simdi Simimizin geceleri uyumasi icin
(espri yapmayacagim hic beklemeyin) bir yatak odasi yapalim. Daha
konforlu yataklar daha pahali oldugu icin paramiza uygun konforda
tek kisilik veya cift kisilik bir yatak secip odanin uygun bir yerine
yerlestirelim.

Yataklar yerlestirirken de tipki sandalyeler gibi yatagin yanlarini bos
birakmaliyiz. Ozellikle cift kisilik yataklarda yatagin iki tarafini da bos
birakalim ki Simler rahatca yatabilsinler.

Yatak odasini da yaptiktan sonra evin cesitli bdlgelerine en 6nemli
esyalardan biri olan telefonlardan almaliyiz. Bu telefonlar ile
komsularinizi arayabilir, Pizza siparis edebilir, bahcedeki cigeklerinize
bakacak zamaniniz yoksa bir bahgivan veya evinizi temizlemesi icin
bir temizlikgi tutabilirsiniz. ister masa iizerine konulan isterse duvara
monte edilen telefonlardan her odaya bir tane alin. Gok pahall
degiller zaten.

Son olarak Simimizin evin icinde ot gibi yasamamasi icin bir

Televizyon ve Muzik Seti alabiliriz. Bu sayede evimiz gayet giizel ve
yasanabilir bir ev olacaktir. Tabii bir seyin disinda, iyi bir Bilgisayar
heh heh. Paramiz
evimizin
guzel
durmasit igin
tablolar veya
alabiliriz. Iste bu kadar. Artik
guzel evimizde ailemizle
birlikte veya tek basimiza bekar olarak yasayabiliriz.
Yasamak mi?

The Sims, cogu kisi tarafindan Strateji oyunu olarak nitelendirilse
sinirama yok. Isin ilginci, oyunda bir amaciniz da yok. Zaten higbir
Sim oyununu bir amag¢ dogrultusunda oynayan birini tanimiyorum.
En biyik amaciniz eglenmek. Bu The Sims de gokca yasayacaginiz
bir duygu. Bu arada siir gibi cimleler kurmaya basladim hayirdir
ingallah. Oyunda yapabileceklerinizi mimkin oldugunca genis

= artarsa
=
Isteyeyim?
[ ] . ] e
- Y cicekler de
de, bence aslinda bir RPG'ye daha ok benziyor. Oyunda hig bir




tutmaya calismislar. Evinizdeki her esya ile bir etkilesim halindesiniz. En
basitinden duvardaki bir tabloya bile tikladiginizda “Tabloya Bak” gibi
secenekler cikiyor.

Mesela bir televizyonu actiginizda sadece televizyonu izlemekle
kalmiyorsunuz. Kanallar “Korku Filmi Seyret” yada “Action Filmi Seyret®
o da olmad “Cizgi Film Seyret” diye degistirebiliyorsunuz. Ayrica
degistirdiginiz kanala gore Televizyon ekraninda gorinenler de degisiyor.
Ayni sekilde Mizik Setini
actiginizda da kanallan
degistirerek Klasik, Latin, : =
Country ve Rock mizikleri s ' ! —

dinleyenbili :

Oyumun iz MP3 “Bu diinyaya aciyla geldim. $asirmaktan, hayran
formatinda ve gercekten cok p 3 =
hos muzikler. Uzerinde epey
i Tt el e oimaktan bir an geri
oyle bastan savma muzikler
degiller. Bu arada oyunu yiklediginiz klaséran
icindeki Music\Stations klasérindeki Latin, Rock gibi klasorlerin icine o Dogarsiniz. Elbette ilk gériinds biraz
kendi sevdiginiz sarkilann Mp3 dosyalarini kopyalarsaniz bunlari garabet olacaktir ama 6nemli degil
oyun iginde de dinleyebilirsiniz. Iste bunun gibi detaylar oyunu cok = 2
zevkli yapiyor. Hani bazi oyunlar vardir, oyunu alir oynar bitirir veya k's‘? b;: su_redg_{c_)p ﬁrfa'rbr{rs;nrz. Hay:t
bitiremeden bir yerinde sikilir bir kenara atarsiniz. Bu durum cogu kez istediginiz gibi olmayacak.
genellikle RPG oyunlarinda pek yasanmaz ancak sonugta en iyi Simdiden buna aligsaniz iyi olur.
RPG'ler den biri olan Fallout'un bile bir senaryosu ve bu senaryonun Aglamayin litfen!
bir sonu vardi. The Sims'de ise ne bir senaryo, ne bir son, ne bir Yasama sevinci: Bilinmiyor...
disman, nede bir amaciniz var.

? size

kisaca aciklayayim

The Sims siz oynadiginiz siirece kendi kendine yeten oyunlardan.
Maxis isini gercekten cok iyi biliyor. Oyunun popdulerliligini
kaybetmemesi igin Internet’in tim nimetlerinde faydalaniyorlar ve
www.thesims.com <htip://www.thesims.com> dan Download
etmeniz icin sdrekli Simleriniz icin yeni Skinler (giysiler) yeni Esyalar
veya yeni Objeler sunuyorlar. Oyundaki neredeyse her sey
degistirilebilir sekilde programlanmis. Ozelliklede internette ki
binlerce The Sims igin hazirlanmig Fan Siteleri ve insanlarin surekli
degisik Skinler yapip bunlan internette yayinladiklan dusdnilirse bu
oyun igin gok blyudk bir arti puan. Bu sayede samnm oyunu uzun bir
sure sikiimadan oynayabilecegiz. Tabii Maxis sikiimayip devamli
oyun icin yeni objeler cikardidi strece.

Simdilik yeni objeleri sadece Maxis cikartabiliyor. Ancak Blueprint
isimli bir program ile herkes oyun i¢in kendi esyasini yaratabiliyor. : ke £ :
Yalniz bu program halen yapim asamasinda oldugu icin Maxis’in | resimdeki gibi kaytararak. Patron
disinda oyun icin obje bulabilecegimiz bir kaynak yok. En azindan LN - . | denen uzayli yaratik sizi boyle
simdilik yok. "y gorirse neler olacagini biliyor

Aynica Maxis'in oyuna yenilikler eklemek igin gelistirdigi programlar — o musunuz?
var. Bunlar daha 6nce bahsettigim Facelift isimli yeni Yuzler yaratma & ‘ Yasama sevinci: Para...
programi ve eviniz icin yeni Duvar Kagitlar ile parkeler yapabildiginiz — . | '

HomeCrafter programi. Bunlarin hepsi bedava programlar ve oyunun
kendi sitesinden Download edilebiliyor. Aslina
bakarsaniz, Maxis hig bir yeni obje
cikarmasa bile The Sims oyle kolay
kolay sikilinacak bir oyun degil.

iniz

Biydrsiiniz ve Akademik etiketi 8
alirsiniz. Simdi sizi dogmaktan daha
zor bir sinav bekliyor. Burasi dénim
noktasi. Is hayati ve kariyer denen
aptal kandirmacaya hazir misiniz?
(resimdeki kisinin neden Japon
oldugunu sormamaniz rica olunur)

Yasama sevinci: Idare eder...

\ Is bulur galigirsiniz. Cogu kez

Hayat mi ded

Evlenirsiniz. Yasamda yapilacak en
fuzuli islerden. Bir kadinla bir
erkegin asla uyumlu olamayacagini

Ganka oyunun bir doyum noktasi ~ bile bile evlenirsiniz hemde! Cok
yok. Yani aylarca oynasaniz bile v 4 - yazik cok. (resimdeki garson tipli
eminim hep bir seyler eksik herifle, kadinin bosandiklarina
kalacaktir. Tabii bazilan oyunu > W iddiaya girerim).

acip buzdolabindan ilk

yemeklerini yediklerinde de

“Ben astim artik oyunu

bitirdim” g6zuyle bakip . . o z e

oyundan sikilabilirler de. Fakat : ; : Oldrsdndz. Act ama gercek.

bunun olacagini pek S g e | Yasadiklarimizin, yaptiklarimizin 6ddildi

sanmiyorum. _, e @ "~ malesef budur. Ya da biz buna kisaca
= - 3 | haksizlik diyelim. Yaglanmayi

Yasama sevinci: Yazik cok yazik!

The Sims, oynanisi gok kolay olmasina ikti ;
ragmen cok kg)iay t?ir%yun de{';ﬂ. Qyunda gecrktrren brdggq !g;quug‘;al;‘gma
Siminizin ihtiyaclarini siirekli kontrol etmelisiniz. / konumuz o degil (Resimdeki
Bu ihtiyaglan Live Mode'u sectiginizde sagdaki e - L Tolkien'in mezari. Saygilar)
panelden gorebiliyorsunuz. Zaten Simler bir " N Yasama sevinci: Dalga gecme litfen
seyi cok istediklerinde size bagirip e 3
aglamaya bagliyorlar. Her ihtiyaci
yatistirmanin bir yolu var tabii ki. Eger
Siminiz acsa bunu televizyon
seyrederek vatistiramazsiniz.
Tek alternatifiniz yemek yemek
yemek. Konfor ihtiyacini ise
konforlu igler yaparak
giderebilirsiniz heh heh. lyi bir
kanepeye uzanmak veya bir
Jakuzi banyosu konfor
intiyacimizi giderebilir. Simlerin :
hijyen ihtiyaclarini da séylemeden
gecmeyecegim. Pis kokulu bir
Sim'i kimse sevmez bunu
biliyorsunuz. Bunun icin bol bol dus

3/ 2/0YUNLAR



almal veya her tuvaletten cikisimizda ellerimizi yikamaliyiz. Tabii
Tuvalet ihtiyacini da unutmayalim. Bunu da sadece tahmin
edebileceginiz gibi tuvalete girerek giderebilirsiniz. Eger tuvalete
girmekte gecikirseniz Siminiz dogal olarak altina kaciracak ve
hijyen orani minimuma inecekiir. Simlerimizin birde Enerji
ihtiyaclan var ki oyunda gidermesi en zor olan ve en ¢abuk azalan
(vani ihtiyaciniz olan) ihtiyac. Aslinda eneriji ihtiyaci uyku ile es. lyi
bir uyku Siminizin enerjisini hizla arttirabilir. Veya kahve icerek de
g6z kapaklarinizi bir stire daha acik tutabilirsiniz. Tipki benim bu
yazlyl yazarken yaptigim gibi. Bu uyku sorunu en cok evde
komsulanniz ile parti verirken sorun oluyor. Partinin ortasinda .
Siminiz artik dayanamayip pat diye yere disiiyor ve uyuklamaya
basgliyor. Uyuyunca da zaman hizla akip gittigi icin yerde (veya
ayakta) uyuyan Simlerin konforlar hizla azaliyor. Aklinizda
bulunsun ninni miizigini duydugunuz anda oyunun hizini normal

kalmadim. istemeye istemeye_gidiyorum
ve hicbir sey bilmedigimden

"« Platon

hichir sey ogrenemed

haline getirin ve uykucu Sim'i uyandinp hemen yataga yatinp
uyutun. Tabii her insanin oldugu gibi Simlerin de eglenmeye
ihtiyaclari var. Simleri eglendirmenin pek cok degisik yolu mevcut.
Bilgisayarda oyun oynamak veya komsulariniz ile bilardo
oynamak bunlardan birkagi. Tabii eve buzdolabi almadan hemen
bilardo masasina atlamayin. Televizyon seyrederek veya muzik
dinleyerek de eglenebilirsiniz. Simler her ne kadar eneriik, her ne
kadar temiz, tok, konforlu, tuvaletini yapmis (baska drnek yok ki)
da olsa diger Simler ile yani komsulan ile sosyal aktivitelere
girmezlerse ve konusmazlarsa mutsuz olurlar. Son olarak Simlerin
dekor (Room) ihtiyaglan var ama buna pek ihtiyag denemez.
Sadece iyi 1siklandirmas olan ve iyi dekor edilmis odalarda
kendilerini daha mutlu ve moralli hissediyorlar. Bunun disinda pek
bir ise yaramiyor. Ancak moral de oyundaki en ok ihtiyacimiz
olan sey.

Komsular gevredeki evlerde yasayan diger Simler. isterseniz
diger Simler
ile de

oynayabilirsiniz fakat bir seferde
sadece bir aileyi kontrol edebilirsiniz.
Komsulariniz siz onlarla ilk tanisana
kadar surekli evinizi ziyaret edip
kapinizi caliyorlar. Eger onlari uzun stire
karsilamayip kapida bekletirseniz bir stire
sonra gidiyorlar ona gore. Bu arada
oyundaki Simlerin konusmalari ingilizce degil.
Tarkce de degil. Aslina bakarsaniz hig bir dilde
degil, Simce. Buna Simish de diyebiliriz. Will
Wright'in bu karari almasindaki sebep ayni konusmalan
tekrarlayan Simlerin oynayani skkmamasi icinmis. Bunun igin
kendilerince yeni bir dil yapmislar. ilging tabii. En azindan
“Kommansnala” nin Simlerin dilinde “Merhaba” gibi bir sey
oldugunu 6drendim.

Kapida karsilayip konustugunuz komsularnimiz Relationship
menustne ekleniyor ve buradan o komsu hakkinda bilgileri ve
size yakinlik oranini gorebiliyorsunuz. Bu yakinlilik orani diger Sim
ile konustukea artiyor veya azaliyor. Burada moraliniz cok énemli.
lyi bir moral ile her zaman daha iyi sonuglar alirsiniz.

Diger Simler ile iliskilerinizi strdirdiikce sadece konusmak
disinda seylerde yapabileceksiniz. Ornegin ilk kez tanistiginiz bir
Sim ile baslarda sadece Talk secenedi ile idare etmek
zorundasiniz. Ancak biraz samimiyeti ilerlettiginizde “lltifat et”
“Kucakla” veya “Gidikla” gibi segenekler ¢ikacak. Samimiyeti iyice
ilerlettiginiz karsi cins Simler ile flort edip daha sonrada bir iki Kiss
isleminden sonra eger sansiniz varsa Propose segenedi ile eviilik

im

teklif edebilirsiniz. Ancak eger eviniz ve iligkiniz o kadar iyi degilse “Hayir”
yanitini almaya hazirlikli oimalisiniz. Eger oldu ya cok karizmatiksiniz,
evinizde bir saray yavrusu gibi, o zaman evlilik teklifinize olumiu karsilik
alabilirsiniz.

Evlendikten sonra evlendiginiz esiniz de sizinle birlikte ayni evde
yasamaya baslayacak. Dolayisiyla onu da siz kontrol edeceksiniz. Ve
eger igler yolunda giderse mutlu bir aninizda “Bir Bebegimiz Olsunmu?”
sorusuna Yes diyerek bir bebek sahibi olabilirsiniz. Yalniz eger bebege
yeterince iyi bakmazsaniz onu elinizden aliyorlar. Bu yizden bu tiir
sorumlulukiara hazir olmadan girmemekte fayda var, bu The Sims'de de
olsa.

Bu arada oyunda bebek yapma karan aldiginizda 6yle hersey uluorta
godzikmdyor tabii ki. Oyundaki hemen her sey en ince ayrintisina kadar
gorunuyor fakat bu tip Aganigi durumlan sanstrlenmis. Mesela Simler

dus alacaklan zaman Uzerlerine sansiir igin bir mozaik
efekti olusuyor ve boylece rahat rahat réntgenci
gozlerden uzak islerine bakabiliyorlar.

Ne diyordum ben? Ha komsular evet.
Komsu Sim ile samimiyet oranini 50'nin
Uzerine cikarmayi basanrsaniz o Sim sizin
aile dostunuz olacaktir. Tabii aile dostunuz
illa karsi cins olacak diye bir sart yok.
Hatta oyundaki serbestligi o kadar
abartmislar ki kendi cinsiniz ile erkek

erkege Topos (Gay) faaliyetlerde bulunmak
bile mdmkin. Mimkin olmasina mimkun ama ben pek tavsiye

etmiyorum heh heh heh. O kadar samimiyet biraz fazla. Ancak eger
arkadaslariniz ile arayi sogutur ve uzun sure gérlismezseniz
samimiyetinizi kaybedersiniz. Aslinda béyle olmamasi gerekirdi ya neyse.

Peki Aile Dostlan ne ise yaryor diye soruyorsunuzdur eminim. Aile
Dostlarniniz is kariyerinizde yiikselmenize yardime oluyorlar, Bu arada
dikkat ettim de size is bulmaktan hig bahsetmemisim- O kadar esyayi
almak icin tabii paraya ihtiyaciniz var ve para her giin kapinizin dnine
birakilan bir sey degil. Kapinizin éniine birakilan tek sey 6demeniz
gereken faturalar ve ginlik gazete. Bu gazeteyi is bulmak igin
kullanabilirsiniz. Is bulmanin bir diger yolu da bilgisayar.

The Sims'de o kadar cok is cesidi var ki hepsini “Sims ve Ben” adli
kitabimda bile agiklamaya tsendim anlayin yani. Amigo, Polis, Doktor,
Bilim Adami, Is Adami, Belediye Baskani, Komando, Astronot, bunlardan
sadece birkaci. Her ise en alt seviyede basliyorsunuz ve gereken kosullan
yerine getirdikge bir tist mevkii ye cikiyorsunuz.

Ornegin garson olarak basladiginiz is hayatina Lokantalar zinciri sahibi
olana kadar yikselebiliyorsunuz heh heh. Veya amigo olarak disiik bir
maas ile basladiginiz spor kariyerinde (inli bir Futbolcu olabilirsiniz. Bu
aslinda biraz komik oluyor ama ok zevkli.

Iste isinizde yiikselmek igin aile dostlariniza ve bazi ézelliklerinize
ihtiyaciniz olacak. Live Mode'da ki Job bélimiine girerek bir sonraki
mevkii ye gecmek icin hangi 6zelliklere ve kag aile dostuna ihtiyaciniz
oldugunu gérebilirsiniz. Bu aslinda tipki bir RPG oyununda Level atlamak
gibi bir sey. -

Her 6zelligi artirmanin bir yolu var. Ik bastaki Cooking ile

Mechanical ozelliklerini o konuda kitaplar okuyarak

arttirabilirsiniz. Charisma 6zelligini de ayna karsisinda kendi

kendinize konusarak arttirabiliyorsunuz ne alakaysa.

(bunu evde denemeyin) Body 6zelligini ise cok ilgingtir

Body calisarak gelistiriyorsunuz. Logic 6zelligini de

evinize aldiginiz Satrang masasinda Satrang oynayarak

(misket oynayamayacaginiza gore) arttirabilirsiniz. Son
olarak Creativity 6zelligini evde tuvalde resim yaparak
veya Piyano calarak gelistirebiliyorsunuz. Bir ise
girdiginizde isinize gore belli saatlerde evinizin 6niine

bir araba gelecek ve bu sayede ise gidebileceksiniz.

Araba bir saat boyunca evinizin dniinde bekleyecekiir.

Eger sizde benim gibi gece 4 de yatip sabah 8 de

gelen arabaya son dakikada yetisiyorsaniz her an

kovulmaya hazirlikli olsaniz iyi olur.

The Sims kesinlikle o kadar bekledigimize deymis. Her
yonuyle gerek grafiklerinin detayliligi, gerekse seslerin
gercekgiligi ve kolay oynanabilirligi ile milkemmel bir oyun. Bir
eksi yonuni
bulmaya bile
kiyamiyorum.
(espri yapacagim
siki tutunun) Haydi
oyie Sim Simi
oturacaginiza
kendinize bir iyilik
yapin ve bu asrin
oyununu alin hah
hah. Boyle bir
oyunu kagirirsaniz
yazik olur. Simleri
uzmek
istemezsiniz oyle
degilmi?

Maxis

Hayat simulasyonu

Pll 233 32 Mb Ram/ 350 Mb
HD/ Win 95.98
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| Ik Battlezone’nun
< _/ uzunca bir sure




zun bir aradan sonra tekrar klavyemin basindayim. Aslinda Kadikdy
yakasinda FRP ve benzeri her oyunu biinyesinde banndiran kafe
acma calismalanmdan dolayi bir hayli yorgunum. Sagolsun Zebani
abim beni yine distinip, kirbaciyla gelmis. Ben ne zaman cok
yorgunum bahanesiyle motivasyonumu kaybetsem, bir kirbag darbesiyle ne
yorgunluk, ne FRP kafe kaliyor. Simdi siz soruyorsunuz: “E benim aptal
yazarim, niye Zebani'ye karsi cikmiyorsun ki?!”. Neden karsi cikayim ki?
Zebani abi ancak baski uyguladigi zamanlarda kendisini diistinen,var olan bir
varlik olarak hissedebildigini soyliiyor. Ona da yazik. Ayrica GS daha iyiye
gidecekse ben aci cekmeye raziyim beeeh!
Beyanlarimdan sonra kirbag darbelerinin hizi iki kata ulagti. En iyisi
cigerlerim dokilmeden once yaziyi bitirmeye calisayim...
BATTLEZONE 2: BAMBASKA BiR TAD
- Oyunumuz -Battle
Zone 1'i
oynayanlarin
tahmin
edebileceqi lzere-
gelecekte gecen
bir 3D
action/strateqgy.
Battlezone 2'de
cesitli tniteleri
kontrol ederek,
hala bizim su
gunes sistemini bir
tarld ele
gecirememis olan
uzayhlara bir sille
de biz vuruyoruz...
Gerci oyunun igreng otesi cirkin gortinen, keyifsiz, klasiklik soziine farkli
anlamlar yikleyen, oyunun imajini zedeleyen intro’suna gére ilk silleyi onlar
vuruyorlar ama olsun, biz de kahraman ¢ok; eninde sonunda ana Uslerine
kafa kol girecek biri bulunur...

Igrenc grafikli
demo’sundan sonra
Battlezone'un grafik
kalitesinden
oldukca Gmitsizdim.
Fakat oyunu
gortnce kiguk
dilimi yuttum. 3D
arkaplan o kadar iyi
dizayn edilmiski,
size gercekten
yabanci bir
gezegende
oldugunuz hissini
fazlasiyla veriyor.
Renk paletleri cok
iyi kullaniimis. Garip
yer sekilleri, 1sik sacan kristaller, ates acildigi zaman tutusan cangil agagclari,
yagmur ve kar gibi 6geler diinyalari adeta canlandirmis.
3D objelerin dizaynlan da gercekten harika. Sayisiz hareketli parcadan
olusan uzayl araglan, gokylzinde ugan prehistorik cag kuslari, aracindan
inenleri yiyen canavarlar gergekten oyuna miithis bir renk katmis. Ayrica
kokpitiniz de 3D. Butun bu ayrintilan options menusinden kisabilir veya
arttirabilirsiniz. Fakat oyun glizel programlanmis. Benim yadigar P2
266'1mda bile tim efektler acik ve maksimumdayken, 800*640 coziin(irlikte
sorunsuz calisti...
Bu scion’lara (Yani

dasarisi action mera

uzaylilar) sillemiz iki tirlii vuruyor. ilki action
seklinde geliyor. Battlezone’un en harika 6zelligi
oyundaki hemen hemen tim araglan kullanip,
binalara girebilmeniz. Ayrica isterseniz veya
mecbur kalirsaniz aracinizdan inerek de savas
alaninda dolanip, miicadele verebiliyorsunuz...

Arac degistirmenin sebepleri neler? Oncelikle
sunu kabul edelim bir tank, her zaman iki silah
yUkld bir hoverbike’tan iyidir. Yani asla boliime
basladiginiz araca bagh kalmak zorunda degilsiniz.
Hatta kalmamaniz en iyisi. Stratejinize ve keyfinize
en uygun araclan kullanmaniz en gizeli olacaktr.
Suriiclst olan bir araci kullanabilmek icin pick me
up komutunu kullanmaniz gerekiyor. Hazir !
komutlara gelmisken oyunun oynanisina da kisaca
deginelim...

Aracinizi herhangi bir FPS’de oldugu gibi
kullaniyorsunuz. Sol mouse tusuyla ates
ediyorsunuz, sag tusla da silah degistiriyorsunuz.
Pek cok aracla strafe (saga sola kayma) yapmak
mumkinken, paletli araclarda miimkin olmuyor.
Aracinizin ve namlularimizin yonini mouse’la
belirliyorsunuz, fakat araglanin namlularinin hareketi
genelde aracin donus hizindan daha yavas oluyor.
ik basta bayag zorlasa da, bu olaya kisa zamanda
alistyorsunuz. Shift+F1, F2, F3, F4 tuslanyla da
gorus acilannizi degistiriyorsunuz (Her yeni
bindiginiz araca bir de dis kamera acisiyla
bakmaniz tavsiye ederim; bazi araclar harika
dizayn edilmisler).

Araclarin hizlan tiplerine gore degisiyor. Turret'lar
cok yavasken, bike’lar ok hizlilar. Ozellikle agir
araclar hizlanmakta da, durmakta da zorlu anlar
yasatiyorlar. E tusuyla aracinizi ziplatabiliyorsunuz...

Aracinizdan inip, etrafta gezinmeye
basladiginizda C tusuna basarak kisa bir stireligine
ucabiliyorsunuz. Bu sistem bir yerden bir yere
gitmekten cok, savasin ortasinda sap gibi
kaldiginizda glivenli bir yere kacmaniza yaryor...

Pek cok aracin kendine 6zgu silahlari var.
Minigun, havantopu, grenade launcher, ilk roket
hedefi vurduktan sonra kitlenen roketler, ion toplari
kot adamlarin agzini burnunu kiracak olan
silahlardan sadece bazilar. Tabii cephane
sorununuz da malum var. Fakat cephane zamanla
yeniden doluyor; en gligsuz silahlar ayni zamanda
en hizh sarj (Yoksa bu aralar GSM’ciler arasinda
moda olan sarz lafini mi kullansaydim?!) olan

silahlar. Ayrica

oyalamisti. Simdi daha

guzel grafikleri ve atmosferiyle
Battlezone Il action damarlariniz:

kabartacak!
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service podlar ve bazi Uslerde bulunan servis bolgeleri cephanenizi en
hizli sekilde dolduracak ve aracinizi tamir edecek Unitelerdir...

Araclar hakkindaki nitelikli tartismamiz buraya kadardi. Simdi herkes
sesini kesip komutlar kismini okusun!

BAMBASKA BiR AMBIANS

Battlezone'da komut verebileceginiz niteler ikiye ayriliyor: Araclar ve
binalar. Araglar F1'den F10’a kadar, binalar ise sayi tuslarn ile kullaniliyor.
Bir tniteyle baglanti kurdugunuzda, ekranin solunda komutlar beliriyor.
Komutlan sayi tuslariyla aktif hale getiriyorsunuz. Oyunda komutlar cok
oénemli. Bina yapimini bir kenara birakin, savaslarda da her seyi tek
basiniza yapmaniz mumkin degil. Dolayisiyla yaninizdaki diger araclarla
surekli baglanti halinde olmalisiniz. Dismanin kalabalik oldugu bolgelere
giderken yaniniza alacaginiz birkac ara¢ hayatinizi kurtariyor..,

Savas araglarinin komutlarinda pek 6zel birsey yok. Eger suriictstolan
bir araca binmek istiyorsaniz, 6nce H tusuyla aracinizdan inin, sonra da

pick me up komutuyla yeniaracin pilotunu aractan cikartin. Siz yeni araca

binerken, pilot da sizin araciniza
binecektir.

Realtime strateji severleri -ozellikle
de Starcraft'cilar-
Battlezone'unoynanisina kolaylikla
alisacaklardir. Oyunda uniteleri
scrap pool'lardan topladiginiz
materyalle Uretiyorsunuz. Scrap’i
Recycler binasinda ureteceginiz
scavenger Uniteleri topluyor.
Scavenger'| once follow me
komutuyla yaniniza alip srap
pool'a gotirtyorsunuz, daha
sonra da scavenger’in komutlari
aclkken srap pool'a yaklasip
space’e basiyorsunuz.
Scavenger oraya kurulup bir
bina halini aliyor.

Space tusuoyunda diger
unitelerin bir yer ya da obje
uzerinde calismasini sagliyor.
Builder Unitesine bir bina
yaptirirken, bombardiman
ucaklann disman
binalarinin ustune salarken
ve benzeri herturli
uygulama bu sekilde
yapiliyor.

Bina yaparken tek
g6zoniunde bulundurmaniz
gereken sey ekranin solunda
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yazan scrap miktanniz degil. Her bina ayrica enerji de
harciyor. Ne kadar enerji Uretebildiginizi ekranin en sol
st kosesinde gorebilirsiniz. Power plant’ler kurarak enerji
kapasitenizi arttinyorsunuz...

Kisacas! oyunun sistemi oldukeca tanidik, kolay ve
kullanimi keyifli. Ayrica her gorevde neler yapacaginiz,
yeni araclan ne sekilde kullanacaginiz ayrintili bir sekilde
anlatiliyor...

Oyunun ilk birkac gorevi oldukga basit ve sizi
yormuyor. Ama ya sonra?! Her zaman okuyucusunu
dustinen GS ekibi derhal kurdugu 6zel Battlezone strateji
birimiyle verebilecegdi tiyolan belirledi. Surdan buyrun...

AKLA HAYALE SIGMAYAN OYUN

Once bir uyariyla baslayalim. Ilk bélimler kisa ve kolay
olsa da, oyunun ilerleyen bélimlerinde klavye
kontrolntzin gok hizli oimasi gerekiyor. Hem Ussuniize
saldiran dusmanlarla savasip,

hem de Us kurmaya
calismak gercek bir eziyet.
O ylizden daha ilk
bolumlerden klavye
kontroliine alismaya calisin.
Simdi sirayla oyundaki ince
noktalara bir deginelim:

- Eger Ussuinuz surekli
saldin altindaysa
recycler’dan sik sik service
pod Gretip. biriktirin. Daima
en az bir service pod bir
kenarda dursun. Yogun ates

altinda yeni bir
service



pod’un yapilmasini beklemek 6liime davetiye gtkarmak
oluyor.

- Uctincil bélimde kazandiginiz sniper tifegini sadece o
bolumde kullanmak zorunda degilsiniz. Sniper diisman
gemilerini etkisiz hale getirmek igin bire birdir. Aracinizdan
inin, sniper moduna gegin ve sniper durbininden
baktiginizda kirmizi géziiken disman aracinin kokpitini
vurun. Kokpit yesil renk alacaktir ve arag duracaktr. icerdeki
pilot 6ldigii igin uzaylinin aracina binip, kullanmaniz da
mumkun olacaktir. Scion araclan gergekten mitkkemmeller,
kullanmanizi tavsiye ederim. Sniper'i en rahat diisman
turret’lani gibi hareketsiz araclara karsi kullanabilirsiniz...

- Lanet olasi scion araglarinin en pis 6zelliklerinden biri de
zamanla tamir olmalandir. O ydzden yogun atesinizden
kacamaya calisanlan kisa stre icinde Uzmeniz artik farz
olmustur...

Bas belas: sorular - 2

- Merhaba abi yine ben. Birkag sorum olacak sana. Sen -
bilge adamsin ve bilgeler bilgi vermekten mutlu olurlar

- Hicte oyle degil! Tam tersine gicik olurlar.

- Abi sus da su soruma cevap ver: Oyununun ilk Battlezone
ile alakasi var mi? bunu bilmek istiyorum

- Efendi ol cakanm bi tane. Aslinda pek bi alakasi yok.
Bilirsin firmalar akillidir. Birincisi sathidi icin isimden
faydalaniyorlar.

- Bazt movie'ler bende ya hic calismiyor ya yavas calisiyor
ve ses yok. Bilmek istiyorum neden?

- Gicik bir insansin da ondan!! Oyun 64 MB’da herseyiyle
iyi calisiyor fakat yine de oyunu calistinrken arka planda
hicbir program calismamali. Hadi git simdi oyun oyniycam!
- Hayir gitmem! bunun icin para aliyorsun, isini yap dogru
dizgun ve sorularimi cevapla. Mesela bu oyun igin mutlaka
3d hizlandinci gerekiyor mu?

- Elinin koru gerekiyor aptal cocuk! Ay sinirlendim yaa.
Aslinda gerekiyor ama 3d kart yoksa sistemin cok giiclii
olmas! gerekiyor. Cepde hasar verecek kadar giicli bir
sistem. Al Kamer"den bir 3d kart olsun bitsin!

- Anladim ama anlamadigim bagka seyler var, mesela
oyundaki 3D’ler cok guizel ama neden kirk kirik gozikiyor
- Ben nerden biliyim, git zebaniye sor. 3D islerinden o anlar.
Buyuk bi ihtimalle 3D kartin yanmustir ha ha ha! Hadi yikil
karsimdan

- Railgun’la beynini dagitinm senin!

- Uslerinizde kurabileceginiz en ucuz ve basit defans
turret'lardir. En iyi olan fakat zebellah gibi enerji ceken defans
uniteleriyse guntower’iardir. Genellikle iki tane guntower dort
bes dlisman Unitesini rahatlikla Uizecek kapasiteye sahiptir. Dort
tane kurarsaniz evinize gidip yataginiza huzur iginde
uzanabilirsiniz...

- Mortarbike Gnitelerinin havan toplarinin uzun menzilinden
muhakkak yararlanin. Turret'lari havan topu ategiyle ezmek en
kolayidir...

- Usslin(izin ana binasi recycler'i daima scrap pool'lara
yakin kurmaya calisin. Béylece lsstiniiziin defansindan
scavenger lar da yararlanabilir...

- Eger diismanlarin arasinda aracsiz kaldiysaniz ve {issiiniiz
uzaktaysa jetpack’inizi kullanarak diisman araclarinin
ulasamayacadi kadar ylksek yerlere ziplamaya calisin. Yine de

bu bile yasaminizi garanti altina almayabilir.

Oyunun oynanisi yaklasik olarak bu arkadaslar.
Battlezone 2 genel olarak cok giizel bir oyun
fakat blylk eksiklikleri de yok degil.
Birincisi senaryo ilk gortnus itibariyle
cok klasik ve vasat. Ayrica
senaryonun ilerleyisi de hic glizel
ve yumusak bir serkilde
verilmemis. Senaryonun
gelistigini ancak brifinglerden ve
de aradaki konugma
kayitlarindan anlayabiliyorsunuz
ki, bu da gayet sikici.Oyun size
asla "Acaba bir sonraki bolimde
ne olacak?” heyecanini

yasatmiyor...

Gorevler glizel dizayn edilmis olsalar dahi hicbir sekilde size
gelisme imkani tamimiyor. Pekcok realtime stratejide olan gorevin
ongorduguinden cok daha fazla gelisip dilsmani tamamen ezme zevki
yok. Cunku siz en gerekli seyleri yaptiginizda derhal yeni bir gorev
aliyorsunuz. Bence Battlezone 2'nin en guriik oldugu nokta bu.
Oyunu yénlendirdiginiz fikrine kapilmiyorsunuz, sadece gerekli
seylerle yetinmek zorundasiniz. Dolayisiyla da Battlezone'un hicbir
single player gorevi iki defa oynanacak nitelige sahip degil. Kisacasi
bu glzel oyun cok kisa siire de hafizalardan silinmeye mahkum
edilmis...

Son olarak da kictk bir ayrinti ama oyunda sesler resmen ciddiye
alinmamus. Asla ortama ait bir arkaplan efekti yok. Adaminizin ayak
sesi bile yok. Sadece araglarin guraltisu, silahlarin patlamast ve
konusmalar var. Aragsiz dolasirken, dalip oyunu oynadiginizi
unutmaniz bile mumkuin!

Tum bunlara karsin Battlezone 2 yine de gok farkli ve giizel bir
oyun. Dedigim gibi 6zellikle grafiklere ve dizayna hasta oldum.
Action/strateji seven, heleki benim gibi 8D grafik manyagi olan
herkese Battlzone 2'yi gonul rahatligiyla tavsiye ederim. Oyunun
kendine has hos bir tarzi var ve oyuna hakim olduktan sonra bu tarz
sizi alip savas alanina gotirayor...

Zebani beni yine dovecek yaz kisa oldu diye ama napayim? Zaten
kirbag darbelerinden derim hissizlesti, artik rahatladim; dovse de
oldurse de tinmam. Bu arada FRP kafe falan agmak isteyen saf
arkadaslara kesinlikle yanlis yolda olduklarnni bildirmek isterim. Bakin
her sey cok sikisiyor, yazinizi bile yazmakta zorlaniyorsunuz. Heleki iki
dergide yazip da FRP kafe acmaya kalkanlara hepten aptal derim.

Neyse artik ne bende, ne de klavyede hal kalmadi. En iyisi ben

hastaneye gidip {.——
i co)

Zebani'nin biraz 6nce
B L
aldirayim. Aaa
gidemiyorum ¢inki
sol bacagimi testereyle
kesiyo editorim su
anda. Heh en iyisi siz
bunlan gormeyin.
Kendinize iyi bakin
efendim, gortismek
uzere.

Birincisini kat kat asan
bir kalite. merakhlari

m-64 Mb Ram/ 500 Mb HD/
zaten almistir (bu da

Win 95-98/ 3D Accelerator

Igt'fzel klasik)...

Tirkiye Distribiitori:
Ersan Games
Tel: 0212 290 24 90
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ykusuzluktan basimizi kaldiramayacak hale geldiginiz
- halde, ertesi sabah kargalardan 6nce kalkip, pek
. dogal olarak onlar daha kahvalti bile etmemisken
¥ uyanmis olacaginiz halde, sirf size saatin ne kadar

gec oldugunu hatirlatsin diye kurmus oldugunuz saat, her
defasinda on bes dakika ertelenen mecburi yatma saatini belki
onuncu kez hatirlatirken, bir kahve daha icip cilginlar gibi
oynamaya devam ettiginiz oyunlar vardir ya... gecen gun fark
ettim ki artik dyle bir oyun gelmiyor. Ya da ben degistim,
bilemiyorum, ama kag¢ sabah Pirates oynamak icin okula
gitmedigimi bilirim, ve artik degil oyun icin okula gitmemek,
bilgisayanmin basindan herhangi baska bir teklif igin hemen
kalkabiliyorum. Belki, dedigim gibi, biz blyudik, artik oyun
oynamakian daha ilgin¢ seyler yapiyoruz hayatta...belki de
bilgisayar gencligimizin bir biyGsdydd, biz hayatin sirlarini
kesfettikce onun buyusu de uctu gitti...

Kim bilir?

Bu ay da Odium ile karsinizdayim. Ben bas muavininiz Burgak
Caner yaklasik 1600 kelime ve 30 dakika stirecek
yolculugunuzda, susarsaniz, daha mutlu olacagim. Simdi siz
oradaki “susarsaniz” 1 “su icmek isterseniz” manasinda

anlamigtiniz degil mi ilk 6nce.... hahaha.... ben de dyle yazdim
zaten, sonra o gereksiz espriyi bir kenara birakalim diye
dasundim. ;

Galiba sanal gerceklik gozlukleri yayginlasincaya kadar
bilgisayarda, multiplayer disinda, pek de bir tat yok. Hos, onlar
yayginlagsa da ben prensip olarak kesin ilk 1-2 yil karsi
olacagimdan, benim single player'dan tat almama daha yillar var.
New Jersey'den istanbul'a kadar uzanan genis bir bilgisayar
kullanicisi kitlesi de bu konuda benimle hemfikir olsa gerek ki,
artik her firma yapti@i oyunun multiplayer yoniinden bahsedip
duruyor, hatta bir cok oyun sadece multiplayer icin hazirlaniyor.

Odium da oyle gok ahim sahim bir oyun degil. Gerci dnce
Fallout'a benziyor diyerek beni heyecanlandirdilar ama (saf bir
yapim var hemen kaniyorum), bu da beni uykusuz birakacak
oyun degil. Daha ¢ok “evet iste glizel oyun, ama nedense
oynayasim gelmiyor” denecek tirden oyun. O ne demek? Yuh?
Cus? Tamam acikliyorum.

Simdi biz buna bir oyunun ruhu diyoruz. Bazi oyunlarda
boyle bir ruh olabilecegi gibi, bazi oyunlarda da yok.

Odium’da var. Yok diyecegim sandiniz degil
mi? Bu sefer ciddiyim, gercekten oyunun
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) karisimi.bir oyun hosunuza
: £ glder mi? Oyleyse buyrun Odium’a
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atmosferi oldukca glizel. Fakat, gelin gérin ki, bundan baska da
bir sey yok. Yani soyle iyisinden bir korku filmi (Blair Witch degil
mesela) seyretseydim daha iyiydi, dedirtebilecek bir oyun. Bir
kere benim bilgisayarimda yavas calisti. Tam konfigiirasyonumu
bilmiyorum ama P2 falan... Bu gok biiylk dezavantaj, oyunun
aralarda “ayak tirnaklarin da uzunsa onlari da kes” dercesine
yaptigi uzun yuklemeleri de ekleyince, hani, nasil desem,
bayiyor. Bu arada su ana kadar hayatimda gordugim en
etkileyici “su anda yukliyorum arkadasim, sakin ol”
atraksiyonunu da (normalde “please wait” falan derdi, sanki
demese beklemeyecekmisiz gibi) bu oyunda gordim. Ortada bir
milin cevresinde gelikten bir riizgar guli (ne yapsin yazar, bir
seye benzetemedi boyle uydurdu salak) dontyor, fakat oyunun
genel havasindan etkilendim diye mi bilmem, ben cok

hﬂgﬂr‘d:m hatta c olmasa o Cyunu UZun UzZun Oynamama imKan

ve “possibility” (yani ihtimal, kultir saciyoruz) yoktu. Bir ara ben
bir kombati kazaninca oyun kendisini, nasil oldugunu bilmiyorum
ama, kilitteme sansini bile yakaladi ama, o sirada kizip
bilgisayarin figini cekersem Polat'in sonra o fisi bana takacagini
dusunerek bir kez daha oynadim. Yani iyi yonler ve kétl yonler,
hepsi bir arada, bu kanalda.

Bu arada Odium ismi gerek fonetik gizelligi, gerek anlamini her
gun sokakta yuriyen pek ¢ok insani goriince tekrar tekrar

Burcak CANER |
“ S beaner@kamernet. cor_q

hatirlamam sebebi
ile artik benim
alternatif nick’im
olmustur. Haberiniz
olsun.

Odium, nasil
desem, Fallout ile X-
Com kanisimi bir
sey diyorlar ya,
gercekten de biraz
oyle. Ama ben buna
biraz da Jagged
Alliance benzeri
derdim, ¢tinkd
UYUIIUG ded:;llldK a ]
baska pek bir amac yok ne yazik ki. Yani biraz yiir{iyorsunuz,
demolar goriiyorsunuz, sonra savasiyorsunuz, belki gérmezsiniz
diye Uzerlerine carpilar koyulmus esyalara sag klikleyip onlari
aktive ediyorsunuz, ve onlar aktive edince gikan dilsmanlan da
Oldiurap daha ileriye gidiyorsunuz, yeni esyalar bulup onlara “ay
ne kadar sirin carpi isareti korlere yonelik™ diyorsunuz, sonra
yeniden savasiyorsunuz... bu arada biraz daha etkiniz olsun diye
konulmus, ve ilerleme hissi acisindan ¢ok yararl olduguna



inandigim bir tecriibe sistemi var. Yani karakterleriniz oyunun sandalyeden diistiim:

basinda daha birince level’lar ve hicbir silahi kullanmay pek -Amacimiz ilk ekibi bulup onlan buradan kurtarmaktir.

beceremiyorlar. Zamanla hem bu silahlar daha iyi kullanmayi -Peki, efendim, bizi kim kurtaracak?

ogreniyorlar, hem de kendi 6zelliklerini arttinyorlar, ve nelerin inaniimaz degil mi? Senelerdir bunlardan sikildigimizi idrak

artacagini siz belirliyorsunuz. Biraz konudan bahsedelim edememisler mi acaba?

diyorum, sonra yine geri doneriz. Ekibin birbirinden ayrilmasi diye bir durum yok. Yani siz bunlardan
Glntmuzden birkac yil sonra Rusya'da bir askeri egitim sadece birini ynetiyorsunuz, digerleri onu takip ediyorlar. Arada

ussunde garip bir seyler oluyor, ne oldugu pek bilinmiyor ama  aplak ablak kendileri de hareket ediyorlar, fakat bunun oyuna zerre

Rusya orayi tamamen havaya ucurmus ve konuyu da kadar bir etkisi yok. Siz gidilebilecek tek yoldan devam ederken,

kapatmis boylece. Bir sure sonra
da bu olay her neyse, ki onu
kimse bilmiyor, onun
aynis| burada da oluyor
(yani aynisi elduguna
nasil kanaat getirmis
NATO (biziz yani)

onuncu saniyede, yani konu falan anlatildikian sonra baslatiim
kronometremi (kok olarak zaman olcer... ay neyse, kultar
ateseliginin manas! yok), karsiniza bir ucube cikiyor. Hic
heyecanlanmayin. Zaten hep cikacaklar. Askerlerinizi biraz daha
yakindan goriyorsunuz. Her birinin belli bir “Walk Point”i var, ki
saninm bu hep 4, yani cok dikkat etmedim. O kadar ilerleyip bir de
ates edebiliyor. Ates etmesi icin de sag kliklemelisiniz. Her tur

onu d_a hic _ sadece bir kere ates edebiliyorlar, yani normal silahlarla. Ayrica
bilemiyorum, belki nasil oluyor bilmiyorum ama ortogonal ve diagonal clmayan yerlere
senaryoyu

ates edemiyorlar. Yani adam dibindeki bir yaratiga ates edemiyor.
Cok sacma biliyorum ama zamanla alisiyorsunuz. Zaten yeni
oyunlar gizel degil derken... neyse.
Her ates ettikten sonra biraz experience
kazaniyorsunuz. Ayrica o an kullandiginiz
silahi birazcik daha iyi kullanmayi da
ogreniyorsunuz bu sirada. Belli bir stire
sonra level atlhyor ve bir 6zelliginize puan
ekleyebiliyorsunuz. Bunlar arasinda baski
altinda sakinligini koruyabilmesi,
maksimum hit point’i ve ona ates
edildiginde buna reaksiyon gosterebilmesi
(6lmek disinda) gibi onemli olanlar disinda
bir de nisan alma ozelligi falan var ki, asil
karakterlerde bu zaten cok yiiksek bir sayi
oldugu icin pek de bir manasi yok. Tih.
Bazi kombatlar cok kritik olabiliyor ve
zart diye 6lebiliyorsunuz. Zaten bir kisi bile
Olse oyun bitiyor. Fakat o son savasi yeniden
yapip yapmak istemediginizi soruyor. Siz de evet diyorsunuz, ya da
hayatlarinda hic tufek tutmamislar mi, niye sadece 12 bunalip hayir deyip biraz geziyorsunuz. Fakat genelde orada ne
mer_mileri var, bu gibi sorulann tamamimi bir kenara birakirsak yapiimasi gerekﬁgi hakkinda bir ipucu size hemen ba@;nda,
senaryo oldukca gercekei (siz Tarkler nasil diyorsunuz, eee, karakterler arasindaki dialog'da veriliyor. Buna dikkat edin.
zartingen). Simdi tam ayrintilanini Iste bu da boyle bir oyun. Dedigim gibi,
vermeyecegim ama, zaten 0}'_U“d3 hayatinizin oyunu degil, hatta cok gtizel
her an yeni bir demo seyrettiginiz bir oyun bile degil ama degisik ve hos bir
icin, surekli olarak senaryo hakkinda oyun. Alip bir siire vakit gegirebilirsiniz,
yeni bir seyler 6greniyorsunuz. hatta kendinizi biraz kaptirirsaniz merak
Mesela bu Uste bir stird yaratik var, edip bitirebilirsiniz bile. Yani, bu oyun tam
yOk aslinda bu yarahkiar insanlarin “asla arkadagu‘nza falan tavsiye
metamorfoza ugramasi sonucunda etmeyeceginiz ama aldiginiza da pisman
ortaya cikiyorlar, ayrica icerden olmayacadiniz oyun” statiisiinde. Bu
birileri onlari destekliyor.., glbL Ama S{atuyu bi]meyen yen"er ise belki de
bunlari pek takmayin kafaya. Yani oyunu gok begenirler, onu bilemem.
tabii hepsi guzel, hepsi hos da, Netekim yazanm, mineccim degilim. Kéti
oyun tamamen ek$lﬂ oyunu. Bir espri sakin yapmayin.
strd turn-based kombat oluyor, ki Simdi bu kadar sikisik bir zamanda bu
buniar kendi baslarina cok da yaziyl da yazdigim icin Polat bana
etkileyici degiller, fakat arada gecen tesekkiir edecek sayin okuyucular. Etmezse

demolarin kalitesi ve konunun ilgi cekiciligi (tabii glizel de 0 12 onun (izerine etil alkol dokiip yakmak zorunda kalabiliim (ama
mermi konusuna hic girmeyelim... herhangi bir Trk'Gn evinde sanirim cesaret

okumuslardir), ve
gonderilen ilk ekipten
(tahmin edin) haber
alinamiyor. Bunun
uzerine oradan kil bir
komutan: “hemen birkac kisi
daha gonderelim de filme eksin
olsun”, diyor, ve eksinin merkezi
olmaya aliskin oldugumuzdan
olacak, bu ekibi de biz yonetiyoruz.
Amacimiz, gecen seferki ekipten
haber almak ve burada "her ne
oluyorsa” (tam gizemli film repligi)
onu 6grenmek. Bu 6nemli is icin
niye soyle 15-20 kisi gondermezler,
niye 3 tane caylak gondermisler, bu
adamlar daha oldurdukleri ilk
dusmandan sonra daha iyi tufek
kullanir hale geliyorlarsa (skill kazaniyorlarsa), daha once

bile en az bunun 3 katt mermi vardir eminim, askeri edemem, eee... sadece
operasyona cikan askerlere 12 tane vermisler, nedendir, yazanz Brad Pitt degiliz
nasildir hic bana sormayin) sayesinde guizel gtizel ki).
Oyalyorsunua. Son olarak beni
Tabii hayatimizin oyunu kesinlikle degil, alelade bir oyun okuyan arkadaslarim, e = - :
diyebilirim. Fakat ne yalan soyleyeyim, belki yazacak ailem, képegim, sokak dogt B s':::;:"‘
oldugumdandir, uzun zamandir en uzun sireli oynadigim oyun  kedileri ve.... ayy... : :
bu, Heroeslll Armageddon’s Blade'den sonra. Burcak, yapma beeee... coler. Bir CoK tor 200 MMX 32 Mb Rany 250
Simdi de biraz olayimiza girelim... rim nm nim... Oyunu ....dedi ve gitti Burgak. BiE oy soy | MbHD/ Win 95.98/3D Acc. _
basinda siz 3 Kisilik bir ekipsiniz: 3 karakter de her turll Yine, Odium muydu e — '
amerikan filmindeki kliseleri tasiyorlar... Komunist rejimden neydi. Olur dyle.

nefret eden Polonyali, cool komutan.... hatta sdylemek
istiyorum, bir yerde aynen su dialog geciyor, ben gulmekten
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7'll be here... Why...? i'll be “waiting”.. here.. for what? i’ll
be waiting for you... so.. if you come here... You’ll find me. |

promise.
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u sozler ve muhtesem bir CG movie ile basliyor Final Fantasy'lerin
yeni bolimd.. Serinin diger oyunlanni oynamadiysaniz
endiselenmenize gerek yok ¢lnki bu bélimler arasinda baglanti
~ yok. Her biri farkli dinyalarda geciyor, hatta oyun sistemleri bile
birbirinden farkli.

SeeD adinda parali askerler yetistiren bir askeri okulun 6grencisi olan
Squall Leonheart, icine kapanik, anti-sosyal ve sorunlu kisilige sahip, Reifer
Almasy onun okuldaki en biydk rakibi, Rinoa Heartilly bagimsiz ruhlu geng
bir bayan ve guciinin blyUkiigu hakkindaki séylentiler disinda hakkinda
hicbir sey bilmediginiz Edea adinda bir cadi oyunun ana karakterlerini
olusturuyor... Square oyununu tanitmak igin sadece bunlan séylemekle
yetinirken oyunun konusun agk oldugunu belirtiyor. Daha énce Final Fantasy
oynamadiysaniz bu bilgilere bakarak pc piyasasinda bolca bulunan sikici konulu
kilise oyunlardan biri oldugunu disiinebilirsiniz ancak FF8'in konusu ve
karakterleri oyunun en can alici 6zelligi. Aslinda Square sadece, siirprizlerle dolu
olan muhtesem senaryoyu kendi basiniza kesfetmenizi istiyor. Sadece FF adi
bile buiylik satis rakamlarini garantiledigi icin olsa gerek oyun hakkinda
detaylari aciklama ihtiyaci duymuyor. Zaten konu oyunda ilerledikge gelisip hic
tahmin etmeyeceginiz yonlere sapiyor. Size sadece oynadigim en heyecanli,
surlkleyici ve gasirtici macera oldugunu soyleyeyim... Su ana kadar
gordugum, hem tasarim hem de gergekgilik acisindan en basarili karakterlere
sahip oldugunu da eklemek istiyorum. Bitiin karakterlerin detayl kisilikleri var.
Hareketleri, davranis sekilleri, olaylar karsisindaki tepkileri ve konusmalar
kisiliklerini yansitiyor. Zamanla karakterlere isinacak ve hatta bazen onlar icin
endigeleneceksiniz..

Grafik konusunda ise.. CG movie'leri simdiye kadar gérdiiklerimin en iyisi. 3D'ler ok
polygona sahip olmasa da giizel gizilmis texture’leri ve motion capture teknigiyle yapilmis clan
mikemmel animasyonlarnyla éne cikiyoriar.
Pc portundaki tek problem
background’lann Playstation igin
hazirlanmis olmasindan kaynaklaniyor. i
Sorun ise pre-render grafiklerin pc ;
monitorinde degil de televizyonda
gortinmek i¢in hazirlanmis olmasi. Yani
background'lar monitorde biraz kot
gorunuyor. Ama eger pc'nizi tv'ye
baglarsaniz grafiklerin muhtesem
oldugunu gdreceksiniz.. Eger buna
imkaniniz yoksa da fazla énemli degil i
glnkii karakter animasyonlarini izleyip ' Quistis 504

Squall 299

Qalalhia ECcn



yazilan okumaktan background’lardaki hatalan farketmeyeceksiniz.

Muzik de Final Fantasy’leri benzersiz yapan &zelliklerden biri. Nobuo
Uematsu tarafindan bestelenen pargalar oyunun havasini en iyi sekilde
yansitiyor. Tam 84 adet parca var oyunda.. Ayrica sadece bir sarkiyi

(Eyes of Me) seslendirmesi igin Japonya'da ¢ok Unli olan Faye

Wong'a 2 milyon dolar 6denmis olmasi bu konuyu ne kadar ciddiye

aldiklanini gosterir saninm.. Ama ne yazik ki ayni ciddiyeti pc portu icin

gostermemisler, midi olan muzikler playstation'in ses cipinde harikalar
yaratirken pc versiyonunda sadece Direct-X'in bir parcasi olan Direct

Sound uzerinden verilmis. Bunun yerine FF7'de oldugu gibi cogu ses

karti tarafindan desteklenen sound font teknolojisi desteklenseydi ps

yaninda sonik kalan mizikler dinlemek zorunda kalmazdik.. Neyse yine de
besteler ¢ok kaliteli oldugu icin Direct Sound'un kalitesiz enstrimanlarina
ragmen muzikleri kot diye nitelendiremiyorum. Sadece PS'da daha gizel
olduklarim duyunca gagirmayin..

Oyunu bir tiire sokmaya galisirsak.. Hmmm

linear bir ilerleyis sekli oldugu icin glincel
—_— crpg’ler gibi size buyuk bir dinya

.ady for all this.) sunup Uzerinde istediginiz gibi

dolasmanizi saglamiyor. Ancak

e bu oyunda secret’larin ve side
ﬁ"%’ quest'lerin olmadigi anlamina
l, gelmiyor.. Aslinda bunlardan

S ) cok fazla var. Sadece bunlan

' yapmaya baslamak i¢in 30

saat kadar (triple triad

oynamazsaniz tabii..)
oynamaniz gerekiyor. Ancak
oyun o kadar sirikleyici ki

bunu dert etmeyeceksiniz..
Aslinda rpg elementlerini
saymazsak action sahnelerini
kendiniz yonettiginiz 50 saatlik bir
interactive movie oldugunu sdyleyebilirim.
Zaten CG’lerin kalitesi ve karakter animasyonlannin
gercekgiligiyle bunu fazlasiyla hissettiriyor. 50 saat demisken, bu sadece
oyunu bitirmek icin gereken sire, butin side quest'leri
yapmak (tabii kendiniz ¢ozmeye calisirsaniz) ve Triple
Triad'da butun kartlan toplamak 100 saatten fazla
" sarayor..
_ Oyuna okulumuzda (garden) basliyoruz.
Oncelikle oyunun tuslanini keyfinize gore ayarlayin.
Bir gamepad sahibi olmak oldukea isinize
o . yarayacaktir. Cevredekilerle konusmak ve
esya toplamak disinda 2D ekranda
insanlara CARD GAME oynamay teklif
edebiliyorsunuz. Battle olayi iki sekilde
gerceklesiyor, ilki tehlikeli bolgelerde
dolastiginizda karsiniza gikan
random encounter'lar digeri de
onemli noktalarda karginiza gikan
“Boss fight”lar. Karakter gelistiriimesi
ve battle sistemi gok detayh ve
bircok terim iceriyor. Square beni
dusunmus olmall ki oyunun igine
fazlasiyla detayl bir tutorial koymus.
Boylece oyunun nasil oynanacagini
kolayca 6grenebiliyorsunuz. Zaten oyunun
baginda gerekli yerlerde tutorial kendiliginden
belirerek yapmaniz gereken seyleri anlatiyor. Ama
isterseniz oyunun her aninda buraya dénip merak ettiginiz seyleri
odrenebilirsiniz. Simdi masanizdaki konsolu galistirarak SeeD ve Garden
hakkinda bilgi edinin. Buradan da tutorial’a ulasmaniz mimkan, firsatiniz
oldukeca buraya donerek Garden icindeki yazigmalan okuyabilirsiniz. Simdi
oyundaki onemli terimlerden ve yanm saattir yazip durdugum Triple Triad aldi
kart oyunundan bahsetmek istiyorum.

CARD GAME: FF7'i oynayanlar bilir strekli sirin sirin mini game'ler gikardi
kargimiza, ama oidukca basit oiduklari igin bir kere oynadiktan sonra "denizalti
kovalamaca ne kadar da zevkliydi hemen save'imi yikleyip bir daha
oynayayim” demiyorduk (Choboco yetistirmeyi bunun diginda tutuyorum,

gercekten eglenceli bir mini game idi). Square’da bunu farketmis olacak ki bir

surt mini game Gzerinde ugrasmak yerine oyun boyunca oynanabilinecek
bir mini game igin calismiglar. Hemen hemen
herkesle kart oynayabiliyorsunuz.
Bu oyunun oynanisini ve
kurallarini yine
tutorial’da genis



sekilde anlatiimis. Belki ilk denemenizde hosunuza gitmeyebilir ya da bununla mi tekrar sormaniz gerekiyor. Eger kabul ederseniz bu kural

ugrasacagim diyebilirsiniz ancak Triple Triad oynamaniz icin dnemli sebepler var: o bolgeye yayilir (Queen of Cards’i bulursaniz kurallar
- Kazandi@iniz her oyun arsivinize yeni kartlar eklenmesi anlamina geliyor. konusunda degisiklikler yapabilirsiniz). Ayrica yenilince
Kartlan esyaya donustirebileceginiz icin oyun icinde bulmasi gok zor olan karsinizdaki oyuna soktugunuz kartlardan birini (ya da
esyalan kolayca elde edebiliyorsunuz. trade kuralina gére daha fazlasini) alacagi icin
- Cok zevkli! Kurallar kavrayip biraz isindiktan sonra aliskanlik haline geldigini oyunlardan once save almanizi tavsiye ederim.
farkedeceksiniz. Ayrica battle’lardan sikildiginiz zaman e@lenmenizi saglayacaktir. GUARDIAN FORCE
- Butln kartlan toplamak isterseniz oyun 15-20 saat daha uzun strecek Dusmana vurmak disinda battle’da herseyi GF'ler
demektir. Ayni oyunu ne kadar uzun oynayabilirseniz o kadar iyidir degil mi? sayesinde yapiyorsunuz. GF'ler karakterinize “junction”
Sonucta orjinali igin bir stir( para ettiginiz buydld varlikiar. Oyunun basinda iki GF'iniz var,
veriyorsunuz, 3-4 saat oynayip kaldinp digerlerini ya yenerek aliyorsunuz ya da bazi
atmak hos olmaz saninm (ne yani gidip boss’lardan draw ediyorsunuz. Karakterlerinizin buyu
de o korsan kopyalara para yapmasini saglamalaninin yaninda ihtiyac
vermeyeceksiniz heralde.. hem yasa duydugunuzda savas alanina caginp dusmanlariniza
disi hehe). biylk hasar veren ya da size yardimci olacak ozel
Oynayacaklar icin (bence siz de guclerini kullanmalann saglayabiliyorsunuz. GF'ler sizi
oynamalisiniz) kurallar konusunda koruyan ve gugc veren varliklar olmalarinin yaninda onlari
birsey belirtmek istiyorum. Her bolgenin arka plandaki karakterler olarak da gorebiliriz. CUnku
kendine 6zgli kurallan var ve yeni bir onlar da sizinle birlikte XP kazanip level atliyor.
kuralla oynadiginiz zaman bunu bagka Battle'lardan sonra aldiklari AP'ler (ability point)
bolgelere de yayabiliyorsunuz. Ancak sayesinde yeni yetenekler kazanabiliyorlar. Battle'da
yayilmasini istemeyeceginiz kurallar cagridiklannda gelme stresi GF'in gagiran kisiye olan
olabilir (random mesela..) bunu baghligi ile belirleniyor. GF karakterinize ne kadar
A el 484.- engellemek igin kart oynamay teklif aligmissa o kadar cabuk geliyor. Ayrica bu sayede hit
Whuist 55-§f ettiginiz kisi size kurallan karistirmayi point'i de yiksek oluyor. Bunu arttirmak icin HP'inin her
onerirse kabul etmeyerek kendi zaman yiksek olmasina dikkat etmelisiniz. Ashnda GF
kurallanyla oynamak isteyene kadar cagirmak biraz kolaya kacmak oluyor, tabii oyunun

basinda bunu mecburen yapiyorsunuz ama

“FF8’in konusu ve karakterleri oyunun en can
alici ozelligi. Asliinda Square sadece, surprizierle
dolu olan muhtesem senaryoyu kendi basiniza

karakterinizin ozellikleriyle yakindan ilgilenirseniz gok
zor durumda kalmadikca GF cagirmaniza gerek
kalmaz... Birazdan GF yeteneklerini anlatacagim ama bu
konuyu kapatmadan Boost ability'sinden bahsetmek
istiyorum. FF8 hakkinda okudugum bitin pc
review'larinda GF animasyonlarini gegmek mumkun
clmadigi icin acimasizca elestiriimis oyun. Ama GF'ler
dakka basi cagnimak icin yapiimadikian gibi boost
ozelligi sayesinde 15 ile 35 sn arasinda degisen (bir
tane 75 sn'lik var..) animasyon sirasinda F tusuna basili
tutarken A tusuna hizl hizli basarak sag alt kosedeki

hasar ylzdesini arttirarak GF'in diismana daha fazla
zarar vermesini saglayabiliyorsunuz. Ancak yizdenin
yaninda X isareti ¢iktiginda A tusuna basmayi
birakmazsaniz yuzde tekrar en basa donuyor. Boylece
siz bununla ugrasip daha fazla hasar vermeye calisirken
ayni animasyonu bilmem kacinci kez izlemekten
sikayetgi olmuyorsunuz.. Yani? ilk dgrenmeniz gereken
ability BOOST... 6 cesit ability grubu var, Junction,
ommand, Character, Party, GF ve Menu. Character ve
rty ability'lerini magical item’lar olarak gorebilirsiniz,
dece bunlan giymek yerine GF'iniz ogrendikten sonra



karakterinizin ability slot'una ekliyorsunuz. Bitln ability'ler ve
bunlarin nasil kullanildiklar tutorial'da anlatildigi igin daha fazla
detay vermeye gerek yok saninm. Her GF'in bir ability listesi
var, sadece buradaki yetenekleri 6grenebiliyorlar ancak
AMNESIA GREEN kullanarak buradaki 6zellikleri silebilir ve
ozel item’lar yardimiyla GF’e bilmedidi bir yetenegi
Ogretebilirsiniz.. Bu arada command ability’lerinde magic, draw
ve gf'i secin. Bazi GF'leri item ile cadinyorsunuz eger onlan
kullanmak isterseniz GF yerine item’i koyun. Eger diger
komutlara ihtiyaciniz varsa en azindan bir kiside draw ve magic
oldugundan emin olun.. Menu ability'lerinde Refine iglemleri
oldukea isinize yarayacak, tutorial'dan mutlaka agiklamalanini
okuyun.

MAGIC

Biyuleri dismanlannizdan ya da 6zel draw point’lerden
cekerek elde ediyorsunuz. Topladiginiz biiydler by
inventory’nizde birikiyor. Tabii diismanlann verdigi buyuler
surekli degisiyor. Ancak bir tirtin her zaman ayni biydleri
verdigini sdylemek mumkin, sadece level' yikselince eski
bliyinun glcli haline sahip oluyor. Yani Scan biytiniz bitince
bunu gektiginiz yaratig bulup stoklarinizi yenileyebiliyorsunuz.
Mutlaka butin dusmanlanniza draw yapin, bazi boss’larda GF
bulunabiliyor. Bana mana potion pesinde kosturmaktan daha
eglenceli geldi draw sistemi.. Bir blylden cok fazla sayida
sahip olmak junction isleminde yararl olacakti. GF menu
ability'leri (refine) sayesinde zayif baydleri glicll
hallerine cevirebiliyorsunuz. Tutorial'da butin
bliyllerin aynntih agiklamalan bulunuyor (kag
kere tutorial dedim acaba?). Hmm.. Denizde
ilerleyebileceginiz bir araciniz oldugunda
(2. cd'nin ortalarina kadar beklemeniz

“We'll make an offisial apold
then observe the town.”

- gerekiyor) kuzeydeki Shumi Village’daki ultima draw point’ten ,
5000 gil karsiliginda ultima cekebiliyosunuz. Bir stire sonra
tekrar gelip vine draw noint'i kullanabilirsiniz ama dnce dolmas:
icin bekleyin... Arada sirada ugrayin yani.. Ayricaa oyundaki en
gucld blyuleri toplayabilecediniz iki ada var. Move-Find
ability'si varken haritanin en dogusundaki (island closest to
heaven) ve en batisindaki (island closest to hell) adalarda
kullanma tusuna basarak dolasirsaniz gizli draw point'leri
bulabilirsiniz. Yalniz bu adalarda oyunun en tehlikeli yaratikiar
dolastigi icin Diablos'un “encounter none” yetenegini
kullanmanizi tavsiye ederim. Son olarak bitin diismanlarinizi
etkileyen meltdown buylsu ile vitality'lerini 0'a diustrerek
saldirlarda oldukga yiksek hasar verebileceginizi belirteyim de
limit'lerin bir anlami olsun..

YARARLI KUTULAR

Seed Test Yanitlan
Level 1

Level 2

Level 3

Level 4

Level 5

Level 6

Level 7

Level 8

Level 9 N Y
Level 10 Y, N,
Level 11 Y, Y,
Level 12N, Y,
Level 13 Y, N,
Level 14 Y, Y,
Level 15 Y, Y,
Level 16 Y, N
Level 17 Y, N
Level 18 Y, N
Level 19 Y, N,
Level 20 Y, Y,
Level 21 Y Y,
Level 22 N, N, N

=
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Level 24 Y Y
Level 25 Y, N
Level 26 by A N

Level 29 N N
Level 30 N, Y,

JUNCTION
Acaba bunu basta mi aciklasaydim? Neyse, junction
basitce karakterinize birsey eklemek icin kullaniliyor. GF ya
da Magic junction olarak ikiye ayriliyor. Biytleri 6zelliklerinize
junction yoluyla ekleyerek ylikselmelerini saglayabiliyorsunuz.
ikinci olarak byuleri silahiniza ekleyerek daha fazla hasar verebiliyor
ya da koruma amach kullanarak o buylden daha az etkilenebiliyorsunuz. Tabii
ki kullandiginiz buytden ne kadar ¢ok varsa etkisi o kadar yiiksek oluyor.
Oyundaki glcld buydlerin 6zelliklerinize yaptiklan etkilerin oldugu bir tablo
bulunuyor bu sayfalarda, burada bulunmayan buyilerin etkilerinin nerede
oldugunu biliyorsunuz herhalde? Yalniz junction islemini yapabilmek icin 6nce
karakterinize bagl olan GF'in bu yetenege sahip olmasi gerekli. Eger ben
bunlarla ugrasamam diyorsaniz auto junction 6zelligi sayesinde bunu
yapmayi bilgisayara birakabilirsiniz. Ama ben yine de bu isle kendiniz ilgilenin
derim.

Son bir tavsiye, énemli biydler tasiyan karakterinizin status defense'ine 100
tane silence junction edin. Boylece silence blylstnden etkilenmeyecektir.
Yine de herkeste 5 life 5 cure 5 esuna (varsa daha gugluleri tabii)
bulunmasina dikkat edin.. Kime ne olacagini bilemezsiniz.. Bir de meniideki
switch segenegi ile tim junction ayarlarini baska bir karaktere
tasiyabiliyorsunuz, saatierce materia'larla bogustuktan sonra bu ozellik iyi
geldi!

BATTLE

Active turn sistemi bence yapilmis en eglenceli battle sistemi. Her karakterin
bir zaman ¢izgisi var ve bu dolunca heraket yapiyorlar. Tabii siz hangi hareketi
yapacaginizi distnurken dismaniniz sizi beklemiyor. Menu'den battle speed’i
arttirarak beklemeyi en aza indirebilirsiniz. D tusu ile siranizi baska karaktere
verebilir, Z ve C tuslanina ayni anda basarak battle’dan kagabilirsiniz.. Tabii
boss fight'lar ve bazi 6zel durumlar disinda.. Her battle'da mutlaka draw vapip
onemli bir btyt olup olmadigini kontrol etmelisiniz, ayrica GF'inize MUG
ability'sini 6gretip attack yerine mug komutunu kullanarak dlismaninizdan
birseyler calabilirsiniz. Silah upgrade etmek icin gereken parcalarin bazilarin
sadece bu yolla alabiliyorsunuz, ancak mug ettikten sonra rare item kazanma
sansiniz kalmiyor..

LIMIT

Karakteriniz tehlikeli bir konumda oldugu zaman (hp'i distk oldugunda ya
da gruptan biri KO oldugunda) attack (mug) komutunun yaninda bir tggen
belirebilir. Ucgeni gériince saga gekip limit cesidini sectikten sonra
karakteriniz 6zel hareketini yapar. Her karakterin kendine 6zg bir ya da
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YARARLI KUTULARA DEVAM...
birden fazla limiti var. Quistis limit'lerini bazi rare item’lardan 6greniyor ama

Wea pon Upg radlng item’1 bunun igin kullanmadan énce baska bir ise yarayip yaramadigindan
SQUALL emin olmalisiniz. Irvipe'li‘n limiti i¢in de normal kursun kullanmak yerine GF
Revolver (March) 6 MESione Rises - 5% Sirow abmtyjlen ile daha gg@lu kurg,unlar refine etmeli_siniz.. Aura adh blyd
Shear Trigger (April) 1xSieel Pipe: 2% SCrow sayesinde karakteriniz zor bir durumda olmadigi halde limit yapmasini

- : : saglayabiliyorsunuz. Limit yapabilecek durumdayken
guttlng drigger(May) IxMesmpieathado = - ucgen cikmiyorsa D tusuyla sirekli siranizi gecirip
crew L &

4 limitin gelmesini saglayabilirsiniz..
Flame Saber (June) 1x Betrayal Sword - 1x Turtle - .|  WEAPONS
Shell - 4x Screw B e Square silah sistemine de blyik bir yenilik
Twin Lance (July) 1x Dino Bone - 2x Red Fang . gefirmis. Artik silahlarimizi satip yenilerini
- 12x Screw ; ’Hﬁ _' almiyoruz. Kendi silahlarimizi aylik silah
Punishment (August) 1x Chef's Knife - 2x Star L dergilerinde gérdigiimiz modellere upgrade
Fragment - 1x Turtle Shell - 8x Screw g hi ¥ E ediyoruz. Tabii bunun icin gerekli pargalan
Lionheart (ilk sayi) 1x Adamantine - 4x Dragon — i - bulmamiz gerekiyor. Size kolaylik olsun diye
Fang - 12x Pulse Ammo B gereken parcalann bir listesini yaptim ama
hemen sevinmeyin, silahin oldugu dergiye
ZELL . sahip degilseniz o modele upgrade
Metal knuckle (March) 1x fish fin - 4x M-stone piece . - edemiyorsunuz. Dergileri bulmak icin
Maverick (April) 1x dragon fin - 1x spider web : b girdigjinjz t_ekraniara iyi bakin, polygon
Gauntlet (June)1x dragon skin - 1x fury fragment D'qUQU_ iGin pre-render background
Ehrgeiz (August) 1x adamantine - 4x dragon skin - 1x . uzerinde farketmek pek zor
fury fragment olmayacaktir..
g LION HEART
finoa 1 : Sguall her_sjlgth tt’?rUnde yer_li bir
Pinwheel April 3x M-stone piece : limit hareketi 6greniyor. 4 cesit

silahi var (digerleri bir onceki
silahin gtclendirilmis hali oluyor).
Lion heart Squall'in en son ve en
glicl silahi. Aym zamanda oyunun
en fazla hasar veren (birkag tane
9999 nasil?) hareketi olan Lion
Heart limitini elde etmenizi
sagliyor. Bu ylzden sadece bu

Valkyrie May 1x shear feather, 1x magic stone
Rising sun July 1x saw blade, 8x screw

Cardinal August 1x cockatrice pinion, 1x mesmerize
blade, 1x sharp spike

Shooting star (ilk sayl) 2x windmill, 1x regen ring, 1x
force armlet, 2x energy crystal

Quistis . i S silahi nasil alabileceginizi

Chain whip March 2x M-stor?[)iece, 1x spider web E anlatacagim, digerlerini almayi
Slaying tail May 2x magic st@he, 1x sharp spike E 2 size birakiyorum. Her dakka GF
Red scorpion June 2x Ochu tentacle, 2x dragon skin k- 4 gagirmak istemiyorsaniz zamani

Save the queen August 2x Malboro tentacles, 4x
sharp spike, 4x energy crystal

st e ol “Her Playstation oyunu

Ulysses May 1x steel pipe, 1x bomb fragment, 2x scre akta r"'r an ca

Bismark July 2x steel pipe, 4x dynamo stone, 8x screv
Exeter (ilk say) 2x dino bone, 1x moon stone, 2x star
fragment, 18x screw

geldikce digerlerini de

almaniz gerekir..
Lion Heart icin gereken

e ey ] item’lar ve onlar nasil elde
. TR LN edebileceginiz:
: Adamantine (1):

1-) FH'da BGH251F2'dan
calarak,

2-) Minotaur kartindan
(card mod)

3-) Galbadia’nmin
kuzeyindeki Long Horn
Adasr’'ndaki
Adamantoise'den..

Selphie
Flail March 2x M-stone piece, 1x bomb fragment
Mc ning star June 2x steel orb, 2x sharp spike
Crescent wish July 1x inferno fang, 1x life ring, 4x
sharp spike

Strange vision (ilk sayi) 1x adamantium, 3x star
fragment, 2x curse spike

Final Fantasy?

Hersey 1987 yilinda kuguk bir yaziim firmasi olan

Square’in batma noktasina gelmesiyle basladi. Bir Dragon Fang (4)

“hit"e ihtiyaclari vardi. O siralar oldukca popiiler olan Blue Dragon (Island

Dragon Quest adl rpg’nin basit formiiliini gelistirerek basarabileceklerini disiindiler ve son umutlari olan bu Closest to Hell)

oyuna Final Fantasy adini verdiler... Gerisi malum.. ik iic oyun NES, IV V VI SNES ve VII Playstation Pulse Ammo (12)

konsollarinda piyasaya surildi. ViP'nin biiyiik basari Gizerine Final Fantasy ilk defa PC ortamina aktarildi. PS icin 1-) Ruby Dragon'dan ya
S dillat i Saysatald ; 5 o il piabog L e D da Eiynoie’den aiacaginiz

(MUG YAPMADAN!)

500.000 adet satmayi basararak Square’e serinin yeni oyuniarini da PC’ye aktarma konusunda cesareti verdi. VIII
cikah birkac ay olmasina ragmen (aslinda Japonya'da ¢cok daha dnce piyasaya ¢ikti) gegen ay yapilan Square energy crystal’i kursuna
Millenium Konferansi'nda serinin yeni oyunlari olan IX, X ve XI'in tamimi yapildi. IX'in sonbaharda PS'da gikmasi : gy cry :
planlaniyor (japoncasi yazin). Samirim yine yilbasi gibi PC’ye aktarilir. X ise 2001 ilkbaharinda PS2’de piyasaya cevirerek p
siiriilecek. Tamamen online oynanmak lizere hazirlanilan X| de 2001 yazinda hem 2-) Lazor Cannon'u
PS2 hem de PC olarak ayni anda piyasaya siriilecek... Sanirim sadece bunlar bile p— : kursuna cevirerek..

sizi Final Fantasy oynamaya ikna edebilir. Eger hala oynamadiysaniz ve anime ¥ L e Biraz ugrastirabilir ama
tarzi karakterlere bir gicigimiz yoksa FF7 Eidos tarafindan tekrar piyasaya > ’ : inanin degiyor. Bu arada
suruldu (ekonomik box olarak) bir an once alip bu muhtesem macerayi ; : g

yasamalisiniz.. Bu arada 2001 yilinda Square'in stidyolannda hazirlanmakta olan
Final Fantasy: The
Movie'nin gosterime

belirteyim..

Squall limit hareketini
yaptiktan sonra 6grendigi



limitlerden birini random olarak yapiyor, yani Lion Heart'inizin olmasi
her dakika o limiti kullanacag! anlamina gelmiyor..

SEED

SeeD olduktan sonra tutorial’da test segenegi belirecektir. Bu testleri
gOzerek ritbenizi ylkseltebiliyorsunuz, ancak Squall'in level'indan
yUksek seviyedeki testleri cozemiyorsunuz. SeeD riitbeniz maasinizi
etkiliyor ve bu sizin tek para kaynaginiz. Strekli battle’dan kagmak,
sik sik GF cagirmak riitbenizin diismesine neden oluyor. EGer battle
yapmaya devam ederseniz ritbeniz eski haline geri donecekir..

CHOCOBO WORLD

Oyunun ikinci mini game'ini FF8 digindan galistinyorsunuz. Bu
oyunu oynayarak bir semi GF (ability’leri olmayan sadece battle'da
kullanabildiginiz GF) ve degerli item'lar kazanabiliyorsunuz. Ancak
oncelikle chocobo forest'a girip chocobo yakalamali ve bir chicobo
kazanmalisiniz. Oyunun kurallanni o zaman &grenebileceksiniz..

SAVE POINT

Oyunu her istedigimiz yerde save edemiyoruz. Uzerinde Garden
semboll olup donen save pointlerde menu'den save alabiliyoruz.
Ayrica bu noktalarda tent gibi item’larla biitin grubu uyutarak
Iyilestirebiliyorsunuz. isin giizel yani eski oyunlarda oldugu gibi KO
(knock out - 0 HP) karakterlerin de full hp olarak uyanmasi.. Her
ihtimale karsi 50 phoneix down almak zorunda degiliz artik..

WORLD MAP
Cesitli araglar
kullanarak
ilerlediginiz bu
ekranda F tusu ile
isimlerin bulundugu
haritay! agiyorsunuz.
Kullandiginiz aracin
ulasabilecegi yerdeki
ismi secerseni
otomatik olarak
gececektir. Harita
yavas hareket
ediyorsa setup’tan
detaylari kapatin..

GF QUESTS
Size normal oyun

kacamadiginiz encounter’larla karsilasacaktiniz, en alta kadar
indikten sonra Ruby Dragon'dan iki kere breath yiyerek 6imek pek
zevkli olmuyor..). Move-find ile gizli save noktasini bulup save
aldiktan sonra makineyi kullanin.... Eden’i draw edeceksiniz.
Kimden mi? Heh heh onu da kendiniz gériin.. Save etmeyi
unutmayin ama (heheheh).

Cactaur: Glneydoguda collerle kapli kiigiik bir ada var. Yalniz
buraya gelmeden once “Lion Heart”i almaniz sart.. Yoksa
sayamadigim kadar ¢ok HP'i olan Jumbo Cactaur'u yenmek biraz
zor olur.. Ayrica burada 6ldirdigunizde size 20 AP veren kiicik
cactaur'lar var. Ancak korkak olduklari i¢in hemen 6ldirmeniz
gerekiyor yoksa kacip gidiyorlar..

Doomtrain: Aslinda bunu vermeyecektim ¢linki oyun igindeki
bir dergiden okuyup 6grenmeniz gerekiyordu, ama burayi
okudugunuza gore zaten kendi kendinize kesfetmek gibi bir
isteginiz yok demektir. Pekii, bu GF'i kendiniz yapiyorsunuz!
Malzemeler ise sOyle; Solomon’s Ring, 6X Malboro Tentacle, 6X
Steel Pipe, 6X Remedy+ (remedy'den refine ediyorsunuz).
Malboro Island Closest to H/H'de bulunuyor. Ancak biitiin status
efektlerini yapan bir yetenekleri var ve bunu round’un hemen
basinda yapiyor. Korumaniz gigcla dedilse tek yapabileceginiz
kagmak. Bu durumda da mug yapamiyorsunuz. Eger bir
karakterinize mug, auto-haste, initiative ve speed +9%40 verirseniz
mug yapma sansiniz olabilir.. Steel Pipe Deling
City yakinlanindaki Wendigo'larda
bulunuyor. Solomon'’s Ring'i de
tim malzemeleri topladiktan®
sonra kullaniyorsunuz. Yeri
ise... Tear's Point...

Diablos: Aslinda
oyunun baslarinda
aliyorsunuz bu GF'i.
Ancak kendisi Magic
Lamb icinde uyuyor
ve rahatsiz
edilmekten pek
hoslanmiyor. Onu
yenmek igin en

PC’lere sorunlu olarak
Final Fantasy 8 simdiye

kadarki convert edilen

in

en basarilisi. Evet kesinlikle oyle!

akisi icinde alamadiGiniz GF'leri almak icin yapmaniz gerekenleri
soyleyecegim. Kendiniz ¢c6zmek istiyorsaniz bundan sonrasini
okumayin.. Bunlan 3. cd'den énce almaniz oldukga zor olacaktir o
zamana kadar beklemenizi tavsiye ederim.

Tonberry: Oncelikle Centra Ruins'deki quest'i tamamlayarak zaman
sininni kaldirmalisiniz. Fazla zor bir bilmece degil, cozmeyi size
birakiyorum. Yapmaniz gereken ilk katta 15-20 tonberry 6ldiirmek.
15'inciden sonra karsiniza Tonberry King cikabilir, onu yendiginiz
zaman size katilmay kabul ediyor. 2-3 tane 6ldirup disan gikip save
alabilirsiniz..

Bahamut: Haritanin gtiney bati kosesindeki Deep Sea Research
Center'a gidin. iceri girdikten sonra, mavi IsIk parlamadigi zaman
ylrdyerek isin kaynagina ulasin. Eger isik parladidinda hareket
ederseniz battle yaparsiniz. Isija ulasinca gikan seceneklerden ilk
once birinciyi, ikinci soruda ikinci secenegi ve son olarak da “.”
seklindeki son secenedi secin.. Ik ikisinde Buby Dragon'la
savastiktan sonra Bahamut karsiniza gikacaktrr..

Eden : Bahamut size katildiktan sonra alt kata inin, burada soldaki
aleti kullanin. Simdi asadi katlara inmek icin sinirli sayidaki buhar
enerjisi kullanacaksiniz. llk 6nce otomatik olarak 4 harcaniyor. ikinci
katta 2 harcayarak asad inin (kullandiginiz buhara gére indiginiz yer
degisiyor). Simdi sol taraftaki aleti kullanarak (4) soldaki buhar
odasinin kapisini agin. Béylece 7 kazanacaksiniz. Buradan gikin ve
hep 1 kullanarak asagiya inin. En altta (eger yaninizdaysa Zell'in
makineyi kullanmasina izin vermeden) 4 kullanarak kapiyi agin ve en
alt kata kadar inin (eger makineyi Zell kullansaydi asag inene kadar

Efe Mumoglu- Gameshow yazan

etkili yontem kendi glicli olan demi'yi onun (izerinde kullanmak.
Protect ve shell ile kendinizi korursaniz yenmek gok zor olmaz.
Ama ben 2. cd'de yenebilmistim.. Diablos'un en énemli 6zelligi
“enemy half/none” yetenegi sayesinde random encounter’lardan
kurtulmanizi saglamasi.. Boylece her yeri rahatsiz edilmeden
dolasabileceksiniz..

Sizlere anlatacaklanm bu kadar.. Ancak oyunda kesfedilmeyi
bekleyen birgok secret var. Onlan da size birakiyorum... Son
sozler.. Bu oyunu mutlaka almalisiniz, en azindan bir kere gorin..
Ozhan
yardimlarin &
icin cok i
tesekkurler. [

vee.. Final i | = = ;
Fantasy i 7 ol " | |[FIRMA:  squaresoft

2 ") | lvom: RPG
2108 gok | Son ganlerin ep iyl RPG =

T . on giinlerin ep lyi % SiSTEM:
GO EZES?.Z”{?Q’S.%%E"E | P 11266 32 Mb Ram/ 3D Card
Lyl Convert sorunlan 350 Mb HD/ Win95-98
Bitti(m). olmadan rahatlikla

oynayabilirsiniz. Tekken 3 "
de zaten gicik olmustum

bu Convert problemine o
(nerden geldik buraya?) o
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u oyundan cok cektik bu ay. Hem
BPolal, hem ben. ilk once baska bir oyun
yazcaktim sonra o oyun Emre’ye verildi.
Ardindan Kamer’e oyunu almaya geldigimde oyunun
kaybolmus oldugunu gdrdim. Bitmedi oyunu
Besiktas'ta aradim, yok kalmamis. Sanki best-seller bir
oyun gibi. Neyse Polat bir sekilde getirdi oyunu, bende
basladim yazmaya. Aldigim duyumlara gére cok saglam
bir oyun degildi. Yani fazla zevk almadan bir bakis atip
oyunu yazcaktim. Aman ne guzel bu ay cikacak olan
Netshow icinde yazdigim yazilar araya girince iyice
bunalmistim. Bu oyunla belki kurtarinm diye
diisinirken herkes oyunun dandik oldugunu
soyliyordu. Neyse artik lanetli oyunu oynayip, aciklama
vakti gelmisti. Eve geldim, masamin astinde bir suru
sahip olmadigim cd vardi. (Artik benim oldu) Ama
devasa uzunluktaki ismiyle Tzar The Burdn Of The
Crown pek ortalikta gozilkmiyordu. Bu ay herseyin
sikismasina ve son bir kac gindir inaniimaz az
= uyumama neden olan bu oyun son defa lanetini Gzerime
™ salmisti. Her yeri aramama ragmen oyun yoktu. Aklima
oyunun kardesimi'de lanetiedigi geldi. Evet ne
' un kesln boyle. Oyun kardesime; beni aaaal
gotiir ve orada oyna demisti. Dogal
im alip oyunu arkasina gotirmiisti
nasil bulcam bu oyunu bu saatte
‘ulasicam diye diist
ik diistiyordu. Kardesime ulaghglmda__

g
b

Serkan KUTLUBAY

jramon es@gametemple.net

s %
THE BURDEN ‘ﬁ OF THE

engel ol dedim. Yaklasik 50dk. sonra cd

ayra Bizl sabahlara kadar kamer'de ,é%lr eglérqez 3

vasita arayip sonunda taksi tutmamiza neden olmaz
daha da ayn. Ama kendi gapinca single player olarak
oynanabilecek bir oyun. Siper bir oyun degil, koti bir
oyun degil, vasat bir oyun degil. Oynaniyo az cok.
Oyunun basinda bir biyiicii amcam var. Aman onu
kullanirken dikkatli olun ctinka 6lince oyunu kaybetmis
sayiliyorsunuz. O kadar seyi bastan yapiyorsunuz. Zaten
oyunun genel havasi yavas. Bir de tekrar ayni seyleri
yapmak cok can sikici oluyor. Ik béliimlerde, oyunun
basinda size bir kac ok atan asker ve birka¢c swordsman
veriliyor. Bunlarla bolumleri tamamliyorsunuz. Daha
sonraki bolimlerde bina yapip asker cikartip

E 5

nirken Tzar'in laneti

CROWN

kadar giizelmi diye sorarsaniz yxma bile gelem ei 0" - §

elimdeydi ve artik laneti hic bir ise yaramiyordu. Cd- =
Rom’a koyup laneti izerinden kaldirdiktan sonra oyunu
oynamaya basladim ve... o, 4 .
Oyun Real Time strateji olmasina karglﬁ icinde
bucuk advanture havasi var gibi. Bakm.yam abartmayin. .
Sadece az buguk ve var gibi ogelermi Igulland;m 1 A
kadar oldugunu iyi kavrayin sonra nerde ofm bunun', i
advanture kismi kandirdin bizi diye mail atmayin. Bir L —
kisinin soylediginin aksine eglencel! ‘hge of - . 41




Bugunlerde Real Time Strateji

oyunu ya

Oyunumuz Tzar ise
kliseleri kullanan yapisiyla
bekleneni verecek mi?

savasiyorsunuz falan.

Bu acidan baktigimiz zaman tamamen
klasik bir real time strategy. Ne eksigi var
ne de fazlasi. Ama isin adventure yani
biraz varoldugu icin oyuna bir takim farkh
hava katmis. Bu oyunu sikilmadan ne
kadar sure oynamaniza etki eder
bilmiyorum ama kisa bir sure bile olsa
eglendirecegi kesin. Bir oyuna
benzetmek gerekirse Warcraft diyebilirim
saninim rahatca. Hatta evet bana direk
onu andirtti. iskeletler falan...Eski cag
masallarindan etkilenilerek yapilmis.
Blyticuler falan. Oyunun bina kurup
asker uretme kismi The Settlers’la
yakinhk gosteriyor. Ya Settlers olsa da
oynasak simdi mis gibi. Oyunda 3 tane
irk var. Avrupalilar, Araplar ve Asyalilar.
Her irkin kendine 6zgl askeri lniteleri ve
binalari var. Mesela Avrupalilarin
Crusader’lari Knight'lar varsa, Asyalilarin
samurai ve ninja gibi askerleri var.
Oyundaki bir diger farklilik senaryonun
sadece sectiginiz irk’a gore degil neyin
adina oynamak istediginize gore'de
degisiyor. Ornegin din adina
oynadiginizda farkl binalar ve gérevler,
‘biyii adina oynadiginizda baska baska
gorevler ortaya cikiyor. Bu gorevieri,
binalari vs seyler merak edilip oyun bir
kac defa farkli irklarda ve amaclarda
oynanabilir. Bu acidan bakildiginda bir
arti yonu daha ortaya cikiyor oyunun. Bu
farkh kismu icin bile alinabilir bence.
Dustnsenize yeni oyun gelmis ama
gorevleri falan oynadigimz mantiga gore
degisiyor. Obiir yanda birbirinin aynisi
onlarca real time oyun. Cogu strateji
oyunu gibi bu oyunda da campain
oynamak zorundasiniz ama dedigim gibi
advanture kismi ve konusunun biraz da
olsa farklihg: goze carpiyor. Diinyayi
kurtarmaktan bikip biitin dismanlarinizs

safdisi birakmaktan baska konular

e R l_._._J\
. .nx__.? 4
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olan Real time strategy oyunlarinin da
oldugunu gosteriyor en azindan. Oyunda
tipki Age of Empires 1 ve 2'deki gibi
koylu yapip bunlarla agac odun ve aitin
uretiminizi saglayip bunlarla binalar,
askerler yapip giicleniyorsunuz. Savasa
girmeden ance adam gibi kéyanizi
koruma altina alip, Gretiminizi dizeltip o
sirada asker basmaniz. Daha sonra
blacksmith ve diger binalardan
upgrade’lerini yapip gliclendirmelisiniz.
Disman zayif yaninizi ¢abuk buluyor o
yuzden dikkatli olun. Ya da olmayin size
kalmis. Bu gibi oyunlarin temel kurah
aslinda yapin askerleri biraz da dayanikh
olsunlar, yani upgrade’leri olsun falan
sonra gonderin dismanin Gzerine
katletsinler ortalig: (arada katledilsinler)
sonra siz boliimi gecin falan filan. Bu
acidan baktigimizda oyunun diger
oyunlardan artisi yok ama ayn sekilde
eksi'si de yok. Grafik olarak oyuna
bakarsak, hemen hemen iyi grafiklere
sahip oldugunu sdyleyebilirim. Ara
demo’lariyla gorsellik arttiriimis.
Grafiklerde istege gore iki secenek
sunulmus. 800x600 ve 1074x768 Ayrica
oyun icinde kullanilan bir cok
animasyon’da mevcut. Mesela siz
gorevdeyken kar, yagmur yagiyor. Ayrica
karanlik aydinlik 6geside eklenmis.
Karanlikta adamlanniz gorts acisi
azalirken bilin bakalm aydinlik olunca
neler oluyor? Ses ve Miizik icin ise pek
fazla laf etmeye gerek yok. Sesler pek i
acici degil ama muzikler hosuma gitti.
Hatta umarim mp3 olarak kaydedilmistir
bende canim sikildigi zaman dinlerim
diye. Gercii hayal kirikhgina ugradim mp3
olarak save edilmemis ama yine de oyun
esnasinda hava kattigini sdyleyebilirim.
Sesler gercekten cok zayif. Kotu degil
ama yetersiz daha dogrusunu séylemek
gerekirse. Cok fazla adini duyuran
siikseler yapan bir oyun olmadi belki

mak moda

Tzar The Burdn Of The Crown ama

yine de bir takim farkliiklariyla kendini
sevdiren bir oyun. Belki de adim
duyuramamis olmasi tamamen reklam
politikasindan kaynaklaniyordur. Ne
oyunlar heba oluyor yanls reklamiar
yiiziinden. Kapagg_x_l begenmediginiz pek
¢ok oyun o kadar guzel ki ashinda. Bunun
farkina ise sadece birazcik risk alanlar
variyor. Sistem olarak ¢ok fazla bir sey
isteyecegine inanmiyorum. Gergii
kutularin arkasinda yazan min.
gereksinimler hep insani hayal kirikligina
uratsa bile bu oyunda pek detay kastirici
grafiklere girilmemis. Bilgisayar yeni
oyunlara oynamaya pek yetmeyen
arkadaslar icin bu oyun tam ilac. Hem
guizel grafikli, hemn eglenceli, hem biraz
farkli, hem de yavas bilgisayarlarda
canavar gibi calisiyor. Oyunla ilgili
soyleyeceklerim bunlar. Simdi bundan
sonra yazacaklanm tamamen oyunla
alakasizdir. Birincisi irc’de arkamdan
sacma sekilde konusanlar varmis, kim ne
konusuyor hepsini biliyorum ama onlarla
ayni seviye'de olmak hosuma gitmiyor
ses cikarmiyorum. Yapmasinlar boyle
seyler. irc’de sadece ramones ve
emphimy nikiyle aidata’da ikamet
etmekteyim. (3.5 yildir hep boyle oldu)
Bunun disinda hicbir server vs ile alakam
yoktur. Felaket uykum var uyumak
istiyorum, yarin sabah kalkip okulun
har¢’ini yatinp kayit yenilemem gerek.
Sakin kazanmayin Universiteyi sonra
oraya onu yatircam suradan sunu
yenileticem derken kafay! yemis
bulursunuz kendinizi. Ya da vazgectim
kazanin siz en iyisi. Bu yazi iyice
sacmalamaya basladi sanirim bu yaziya
bir son vermenin zamani geldi...
Geciyor... gectimi yoksa? Ahhh vurma
kafama Polat yaa bitti tamam... Saninm
gecmis... son olarak Pinar der kacarm...
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cak ayinda Gameshow’da yazarlik

hayatina adim atmamdan sonra

yuzlerce tebrik mesaji aldim,

telefonlanm kilitlendi. Bu gtzide
olay tim yurita, dis temsilciliklerde ve yavru
vatan Kibris'ta térenlerle kutiandi. Davullar
calindi, halaylar cekildi, hayat bayram oldu.
Hatta senlikler o kadar uzun strdd ki (40 gin
40 gece), gecen ay dergiyi ¢ikartmayi

Her neyse, olur boyle seyler. Mavrayi
birakalim da biraz Atlantis 1I'den bahsedelim
siz adventure sever GameShow okurlarina.
Gegen sayida “Faust” oyunuyla
sayfalanmizda kendine yer bulan Cryo firmasi
yine doktirmis. Kendi imalatlan olan OMNI
teknolojisi sayesinde, gorsel yonden cok
Ustan bir oyun cikarmiglar. Mekanlar, vicutlar
ve ozellikle yuz ifadeleri gergek gibiler.
Muzikleri iyi secmigler (havaya sokuyor),
programlamayi oturtmuslar (bu kadar kisa
save-load stresi gormedim) ve keyifli, kaliteli
bir adventure’i sicak sicak servis etmisler
onumuze.

Atlantis Il, adindan anlayamayacaginiz gibi
Atlantis efsanesiyle pek de ilgisi olmayan bir
oyun gunku Atlantis disinda hemen her yerde
geciyor (irlanda, Orta Amerika, Cin ve hatta
uzay!) Sadece mouse’la her isi yapiyorsunuz.
Sag tus inventory'yi acarken, sol tus
ilerlemenizi ve nesnelerle etkilesmenizi (bu ne
be?) sagliyor. Tamamen 3D olmasina ragmen,
Gabriel 3 gibi 6zglrce dolasmak s6z konusu
degil. Oyunda setten sete ilerliyoruz denebilir.
Kendi gozumuzden gordugumuz ve
etrafimizda 360 derece donebildigimiz icin de
rahatca arastirma yapabiliyoruz.

Izin verirseniz hemen tam ¢6zim faslina
gecmek isterim zira oyun uzun ve zor. Hatta
Atlantis’i aramaya ciksak daha az zaman
harcariz bana kalirsa. Takildiginiz zaman
¢ozime bakin (kafayl yemekten iyidir) clinku
bazi bulmacalar hakikatten gok gereksiz. Bi
de, burdan itibaren, yilksek miisaadenizle
samimilesip senli benli konusacagim. Boylece
bir yigin gereksiz kisi ekinden tasarruf etmig
olacagim (cin miyim neyim?)...

GEMIDE

ilerdeki gemiye gir. Asadi in. Figinin
tstiinden ucgen tasi al. Odaya gir. Kosedeki
ve masanin altindaki taslar da al. Samanla
konus (yedigi
boynuzun
acisindan
oturamaz
olmus,

ucuyor kendisi). Dipteki daireye git. Elindeki
taglardan diledigini, dairenin Gstiindeki g
noktadan birine (giiney, glineybati veya
kuzaybat yoniundekiler) yerlestir ve demoyu
seyret. Gittigin yere gore ¢ozumii takip et (Yani
ilerki Uc bolimu istedigin sirayla oynayabilirsin.
Ancak yazidaki sirayl takip etmen menfaatin
icabidir. Hangi tasi ne zaman yerlestirdigini de
unutma, sonra lazim olacak).

IRLANDA’DA
Gulneydeki tasi yerlestirdiysen, bir kesisin
bedenine iginlanacaksin. Yaslh (ve bunak ama
sevimli) kesisle konus. Odadan ¢ik. Kosedeki

raflan iyice ara, bir kurukafa parcasi bulacaksin.

Hole gec. Saginda, duvardaki sekle (tanriga
Aine) bak Disar gik. Bahge kapisindaki
taglasmis kesisi (Finbar) bulup konusmaya
calis. Kiliseye don ve yash kesisle konus.
Masadaki kitaba ilerle. lyice yaklas, raftaki
kalmlikten kalemi al. Kitabin sag sayfasinin
ortasina kalemle tikla. simdi kitabin igindesin
(hep kitap kurdu olmak istemisimdir). Kralla ve
tepsi tutan mavi adamla her sey hakkinda
konus. Sonra mavi adamin solundaki duvara
ilerle. Yazilardan biri “exit”. Oraya tikla.

Tekrar Kilisedesin. Finbar'in yanina don. Yol
aynmindan sola don ve kictik tarlaya gir. Etrafi
arastir ve catal al. Yol agzina don ve bu kez
deniz kiyisina ilerle. An kovanlarina gelince, ilk

kovandaki kurukafa parcasini al. Yola devam et.

Tilkiyi bulunca, yuvasindan gikarana kadar
uzerine tikla. Yolu takip etmeye devam et.
Koyun surasune gelince, kayalarin arasindan
tclnct parcay al.

Kiliseye git. Bahge kapisindan gegince sola
don ve birinci kullibecikten siyah kupay al.
Kuyuya dogru ilerle ve yerdeki tavugun
arkasindan dérdinci pargayi al. Sola dén.
Bahce citlerini gec. Merdiveni tirman ve
damdan igeri bak. Asagidaki hacin Gzerinde
son kurukafa parcasi var. Catall kullanarak
asag dusdr. Kiliseye gir ve parcayi yerden al.

Kiliseden cik ve sola don. Duvardaki isaretleri
incele. Kapiya dén ve gir. Holde, sagda
aglayan basin gbzyaslariyla kupayi doldur.
Bahcede oturan yash kesise (pis bunak!) git.
Isaretlerden bahset, verecegi anahtan al.
Bununla yerdeki sandidi a¢, bicagi ve
parsomeni al. Kesisle (aslinda sevimii!) bu kez
parsomen hakkinda konus. Inventory'yi acip
pargomeni cikar ve resimlere tiklayip kesisi
dinle.

Tekrar yol agzina git ve saga don. ilerdeki

anit-mezara dogru ilerle. igeri gir ve kink
kafatasina yaklas. Elindeki bes pargay: yerlestir.
Gozyas! dolu kupayi kullan. Canlanan
kafatasiyla (adi Ailli'mis) konus. Bicagi
donustirmesi icin ona ver. Her konuda
konusmayi ihmal etme. Kiliseye don ve sag
duvardaki isaretlerin 6ninde dur. Bicagini
kullanarak isaretleri su hale getir: (Ug kat isaret
oldugunu kabul edersek) Birinci (en Gst) katta
sola dogru iki gizgi olsun (parsomende soldan
cunci sekil). Ikinci katta capraz duran bes
¢izgi olsun (parsdmende saddan Gglinca sekil).
Uctlinci kattaki tim gizgileri sil. Sonra sag
alttaki dairesel sekle bas. Duvar agilinca
¢ubugu al.

Anit mezara dodru git. iki ekran gerisinde dur.
Saga don ve ilerle. Sonra sola donip ilerle,
yuzunu tasa cevir. Sopayla at figlriine vur. At
canlanip kosmaya baslayinca hemen saga
dondp bir ekran ilerle. Sola don, iki ekran ilerle
(anit mezann ondnden gegmis olmalisin) ve
bekle. At sana dogru tipis tipis gelip 6niinde
durunca ati al. Deniz kiyisina in ve ati suda
kullan. Canlanan ata bin.

Adaya varinca agacta oturan adama ilerle.
Kendisi kug-adamdir ve kus diliyle
konusmaktadir. ik konuyu sec ve cikardigi sesi
dinle, gelen bes kus resminden dogru sesi
vereni secmelisin. Bunu g konu igin de
yapman gerek. Bende dogdru sira, 4-5-3
seklindeydi ama saninm devamh degisiyor, bu
ylizden garanti edemem. Sen yine de bir dene.
Olmuyorsa mizigi kapat ve kus seslerini
dinlemek igin imleci Gzerine g6tlirip hemen
cekmeyi unutma.

Uc sesi de dogru bilince sorularina adam gibi
cevap verecek, yola gelecektir. Cam kuleden
bahsedince sanaY¥ seklinde bir dal verecek (su
bulmada kullanilanlardan). Giriste, soldaki
duvarin éntinde dur ve dali yere dogdru tutup
tikla. Ortaya cikan kuyuya gir ve asagd in. Yilam
gorlnce geri don ve kuyudan cik. Atina atla,
geri don.

Kiliseye varinca kitabin 6lne git. Sagda
oturan krala kalemle tikla, kili¢ gizmis
olacaksin. Kitaba gir. Kralla konus ve kilici al.
Tepsili mavi adamla (Garson Sirin galiba:))
taglasmis kizkardesi hakkinda konus. Kitaptan
¢ik ve mezara gidip Aillil'e taslasmis kizi sor.
Yash kesise (ugrasmiyorum artik bu adamlal)
git ve glinesten bahset. Verecegi haci al.
Kiliseye gir. Duvardaki resimde, hagi sagdaki
kalenin en soldaki kulesinin Ustline yerlestir.
Hemen sag@inda beliriveren tanrnca Aine'le
konus. Yeterince konusunca dileklerinin

Efsane mi, gercek mi?

Atlantis hakkinda cogunuz biseyler duymustur. Teknolojileri, yasayis bicimleri ve
toplumsal yapisiyla zamanina gore oldukca gelismis bir uygarlik olarak bilinir.

Fakat bunun sadece mitolojik bir

masal olduguna inananlar ile gercek olduguna

inananlar arasinda surekli bir tartisma vardir. Nerdedir bu Atlantis? Gizem ve
merak uyandirmaktan hoslanan bazi kisiler Bermuda seytan ticgeninin gecis
kapisi oldugunu sovluyorhr Bilimsel olarak kanittanmadikca bunun masal

. : olduguna manlarda bu sdylentilere b|y1k altmdan
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okyanusunda yer alan bir adadan bahsedip bunu
Kritias eserine aktardigindan beri de tartismalar
surmektedir. Atlantis'in glicll bir tufana yakalanip
bir gece icinde sulara gomiilmesi ve o gelismis
uygarligin boyle aniden kaybolmasi yeterince
merak ve gizem konusu oldukca bu tartismalar
bitmeyecek anlasilan. Sizce gercek mi?
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gergeklestigini soyleyecek.
Kitaba gir ve canlanan kizla
her sey hakkinda konus.
Kitaptan ¢ik. Kizin tzerine
kalemle tikla. Tekrar gir ve
kizdan somon muskasini al
(keske somon fume
verseydi, aciktim da!).
Kitaptan cik.

Adaya don. Kuyuya gir.
Asag in ve muskay yilani
yenmek icin kullan. Dipten
kristali al. Kiliseye don ve
kitaba gir. Mavi adama
kristali ver. Kilici kristali
kirmak icin kullan. Gimus
eli al ve krala git. Kilici ve eli
ver. Kitaptan cik ve kiliseyi
terket. Birinci tast bulmus oldun. Demonun tadini ¢ikar (ihtiyar bunaga da benden
selam soyle! he hel).

MAYA DIYARINDA

Gemiye donunce guneydogudaki tasi yerlestir ve bir Tepec (israr etmeyin,
Nese’'nin Tepec sorunu esprisi yapmiycam) adinda bir Orta Amerika yerlisinin
vicuduna isinlan (bu uygarhigin da suyunu cikardilar artik. Broken Sword 2'yi
hatirlayin). Evet, adventure'lanin vazgecilmez puzzle kaynagi Mayalar'la beraberiz
(bu da nasil cimleyse!).

Solunda kalan piramide git. Yukari cik. Rahip ve prensle konus. igeri gec ve
basrahibeyle konus (bu arada o sag¢ niye orada durur hep?) ve bandaj al. Yan
odaya gecip bandaji krala ver. Herkesle konus. Odadan gikarken kral bandaji
geri verecek. Al ve bu kez de bas rahibeye geri ver ve konus. Seni Xibalba
(‘sibaaba’ diye okuyolar bunu. ‘Siki siki baaba’' diyorum
ben de onlara) yollamak isteyince kabul et. Yarasayla ¥y _ ": .
konus, sonra da soluna tiklayip basrahibenin yanina 1 -
don. Bu kez diger piramide git (sagdaki). En tepeye c ryo fl rm as I ke n d I
cik. Heykelin sol altindan ayag al (‘obsidian foot’). v E 1
Sunak tasinin Gstindeki yildizi incele, ki Kugik Ayi'dir 2 :
bu. llerde lazim olacak bu sekil bize, ona gore. P}i’framidin icine sayes l“ d e ?,o k

inen merdivenleri kullan. Duvardaki ipuglan ve

icerdeki adamin sézleriyle say) bulmacasini cozmen gerek. (yarasanin sayisi 3'td,
cunki kanadinda U¢ nokta vardi. Dikkat etmedin di mi? Ah su genclik! Akli bi karis
havada!). Panoda en alt katin an alt sirasina bir gubuk, lizerindeki siraya da dort
nokta yerlestir. Adama git, gecmene izin verecek. Asagida bir bulmaca daha var. Bu
kez, en alt katin en alt satinna tek bir nokta, alttan ikinci katin en alt satirna da dort
nokta koy. Bu kattaki adama git ve tctincl kata in. Yolun sonunda, soldaki
mesalenin altindaki gizli digmeye bas. Acilan kapidan gir. Timsahin onundeki
bulmacayi Qozmei:sm Bunun icin, en alt katin en alt sirasina tek bir nokta; aman

i nia oir Cuuur\ ustiinaexi Sifaya

alttan birinci, ikinci ve tglincu siralarina birer cubuk, en Ust sirasina da bir nok‘ta
koy. Timsahin agzinda beliren ayag al. Ayaklan duvardaki deliklere yerlestir. Kapi
acilinca geri almayi unutma! Kapidan cik.

Kralin piramidine git. ve basrahibeyle konus. Yarasaya tikla ve Xibalba'ya don.
Orda yarasayla konus ve bir ekran sola gidip yerdeki gokkusagi bulmacasini ¢oz.
Burda amag, dokuz kareyi, tek bir yol olusturacak sekilde yerlestirmek. Sag
alttaki adam kosup tiim renkleri toplayabilmeli. Soldan saga, dogru dizilis soyle
(parantez igindekiler, rengin bulundugu kare iginde hangi kdsede durmasi
gerektigini belirtiyor. Sag fare butonuyla kareleri cevirebilir, rengi istedigin koseye
getirebilirsin):




satir1: kirmizi(sol alt), turuncu(sol Gst), sari(sag Ust)

satirg: koyu mavi(sol alta yakin), renksiz, yesil(sag ust)

sahir3: acik mavi(sag alt), mor(sol dst), baslangi¢ karesi

Renksiz kareyi de bir kere cevirince dogru yolu elde etmis
olmalisin. Baslangic karesine tikla (yerli figirii olan kare).
Gokkusag koprasinin olusmasini bekle. (Bu bulmacay sézle
anlatmak beni de sizi de kasti, farkindayim. Anlatamadiysam bi mail
atin, yardime olmaya ¢alisayim)

Nehri gecince bir ormana varacaksin. Burada, yerlere serpilmis
yedi yildizi bulmalisin. Ortalikta dolasip aramaktan baska garen
yok, ¢lnki her birinin nerede oldugunu anlatirsam, Zebani
Overdose’u bu ay ek olarak gikartmak zorunda kalir. Zor degil, en
fazla on dakikani alir. Sol taraflarda, st Gste iki mor kayanin
yakinlarinda, bir minik heykel ve delikli bir tag olacak. Tim
yildizlar bulunca, oraya git ve Kicik Ayi seklinde tasa yerlestir.
(Soldan birinci siitunda Gstteki delige bir tane, onun sag
tstiindekine bir tane, onun sag Gstiindeki bos kalacak, onun sag
altindakine bir tane. Sagdan ikinci situndaki (i¢ delik bos. O
sutunun saginda ve solundaki deliklere ikiser tane. Umarm
anladiniz!) Ortaya cikacak olan heykelin dibine bir ayag@|, arkanda
kalan kiclk heykelcige de diger aya@ yerlestir. Jaguar tann
Tezcatliapocaliptica (bdyle miydi?:)) ile konus. Yerini kardesi yilan
tannya birakinca onunla konus. Verecegi tiyii al. Simdi istedigi
kafataslarini bulmaliyiz.

Nehir kiyisina dén. Kanoya bin. Sola dogru alti ekran ilerleyince,
soluna bak. Kiyiya cik ve ilerle. Dev bir 6rimcek agi goreceksin.
Soldaki agaca ilerle ve tirman. Agin delikli kisminin éniinde
baslamis olman gerek (mGhim bu!). ileri bir adim at, hemen arkani
donup kenara bir adim at. Saga don ve agin kenarindan
ilerleyerek deligi gec. Sola don ve ortaya ilerle. “Caterpillar™ al ve

resim hayvanin 6niine gelecek sekilde gevir. Tekrar konus. Baslangic
noktasina git (vazonun oldugu kése, cizgilerin kesistigi nokta). Tekrar
konus. Pencereyi soluna, yakin duvan arkana alacak sekilde ileri bak.
Bir cizgi ileri git. Tekrar konus ve direktiflerini izle. (Senden saga-geri-
saga-ileri-sola-ileri birer adim atmani isteyecek). Nihayet kaplanin
evine vardigini soylediginde, kaplumbaganin hemen solunda
olmalsin. iki adim ileri at ve acilan kapidan “ejder odasi"na gir.
icerde, soldaki sandiklari ac ve degnedi al. Simdi saga gec ve dort
tatsuligu su siraya gore degnekle yak: kirmizi-yesil-mor-beyaz.
Dogru sirayla yakinca kiglleceksin. Havuza ilerle. Yolu takip ederek
iki ekran ileri, bir ekran sola git ve tahta aletin solundan bes
heykelcigi ve para kesesini al. Geri don ve havuzdan cik. Tekrar biiyii
(platformdan ¢ik). Platforma don. Simdi heykelcikleri bu samdanli
platforma yerlestirecegiz. Duvar dibindeki tepelere asal adam,
yanardag resmine demirci, ormana baltali oduncu, nehre kovali kiz

imalatlan olan OMNI teknolojisi
ustun bir oyun yaratmislar

Tam bir gorsel solen.

agdan in. Yeterince hizli davranirsan 6rimecek seni yakalayamaz.
Ayni yerden tekrar agaca tirman. Yine bir adim ileri, bir adim geri,
bir adim saga taktigiyle deligi gec. Basini sola gevirince bu kez
ortada ikinci bir ériimeek géreceksin. lleri bir adim at. Saga dontip
bir adim ilerle ve hemen yiiziinii kenara donlip bir adim git. Agin
kenan boyunca sada dogru hizla ilerle. Orimcekler seni takip
edecektir. Tekrar delige ulastiginda geg. Su an biri kenarda, tam
arkanda; digeri ise kenara dogru ilerliyor. Yiziini merkeze don ve
hizla ortadaki “grasshooper”a yonel, al ve ag terk et. Basan yine
hizina bagl. (Yav bu Grasshoopersa bes cekmemi2 miydik biz?:))

Bu iki nesneyi aslinda Crac diye bi kurbagay besleyelim de bize
ipucu versin diye aldik ama bunu yapmamiza gerek yok,sadece
vakit kaybi (bana givenin). Simdi ictincli kez ayni yerden aga
tirman. Bu kez anne ériimcek karsimizda. (Deligin sol tarafindasin
di mi? Gizel..). Deligin sag tarafina, agin kenarna tilyii yerlestir ve
oraya (senin sagina) dogru bir adim atip hemen baslangic
noktana geri don. Ortaya dogru ilerle, kilici al ve déniip orumcegin
kafasina okkall bir darbe indir. O sersemlemisken, merkeze ilerle,
kafataslarini al ve agdan hemen cik!

Kafataslanini yilan tanriya gétir, sana kanli gozyasini verecek
(chulel diyolar buna). Bunu al ve krala gétur. Basrahibe sana ikinci
tas| verecek. Arkana yaslan, rahat bir nefes al ve demoyu seyret...

CiN'DE

Gemiye donunce, geri kalan tasi dairede kuzeybati yéniindeki
bosluga yerlestir ve tikla. Bu kez de Cinli doktor Wei'nin
bedenindesin. Soldaki yash adamla(master Wu) konus. Sana
kapidaki golgeden bahsedecek. Kapiya git ve gélgeyi incele.
Gongun sagindan sopayi al. Tapinaga gir. Soldaki odadaki adamia
konus. Disan cik. Yasl adamla tekrar konus, bu kez Master Tan
Yun hakkinda. Tapinaga don ve ilerde sagdaki odaya gir
(kaplumbaga odasi). Adamin verdiklerini al. Wu'yla konus.
Kaplumbagay ortadaki suya koy. Wu'yla “kaplanin evi” (tistteki
ikon) hakkinda konus. Kaplumbaganin etrafindaki cark:, kirmizi

heykelini
yerlestir, geriye
kalani da onun
yaninda kalan
son resme koy.
Para kesesini
de ortaya birak.
Kicdl (havuza
dogru ilerle).
Heykelleri dogru
koyduysan
canlanirlar ve senden
para isterler. Her birine
keseden birer para ver,
karsiliginda vercekleri bes diski
al ve sozlerini dinle (ipucul).
Havuza gir. Heykelleri aldigin yere git, diskleri tahta alete soldan
saga dogru su sirayla yerlestir: siyah (dag resimli), kahverengi
(noktali), gri, acik kahverengi (tahta olan), siyah (ejdetli). Kopri yari
yukseklige inecek. Tamamen indirmek icin diskleri su sirayla tekrar
diz: gri, siyah (ejderli), kahverengi, acik kahverengi (tahta olan), siyah
(dag resimli). Képri tamamen inince gec. llerdeki binaya yuri. Altin
kapinin oniine gelince, kapinin ortasindaki oku aveiy! isaret edecek
sekilde cevir (mutlakal). Kapidan gec ve siderin icine gir. Sola dén.
Duvarda mavi-beyaz bir panel var. Once ejdere, sonra li¢ kez
sagdaki buluta, bir kez soldakine, tekrar sagdakine ve en son soldaki
buluta birer kez tikla (her seferinde ejderin geri dénmesini beklemeyi
unutma). Tam digmeler yukari cikmis olacak. En sagdaki diigmenin
altindan inciyi al. Sagindaki kirmizi perdeden gecerek ejderin bas
kismina gir. Kapinin yanindaki altin bolmeye inciyi koy. Ejder
harekete gececek ve seni uzak bir adaya gotirecek. Adada tapinaga
yurli ve 6n kapidan Ug kez girmeye calis. Uclincl seferde karsina
Master Tan Yun abi gikacak. Onunla konus. Senden bir mantar
isteyecek ve bunu bulmak i¢in de cehennemin dibine bir yol
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gosterecek. Tapinagin sagina geg ve acllan kapidan gir. Giriste, sagdaki
gorevliyle konus. Verecegi formu al. Yapman gereken bu forma g pul
yapigtitmak. Ama bu o kadar da kolay degil. Oncelikle iceriyi dolagip
cinli kizi bulmalisin. Birinci katta olacak (ikinci kat aslinda tavan,
adamiar ters duruyor! merdiven gibin bir sey var orda, onunla cikiliyor
tavana). Kizdan yelpazeyi al. Yelpazedeki ti¢ resmin pullarini bulup,
formuna yapistirtmalisin. Ve bu pullar her oyunda degistidi icin size bir
taktik veremiyorum (bunlar bizi ekmeg@imizen mi etmek istiyorlar,
nedir?). En iyisi save alin ve tiim karakterleri tek tek dolagin. Tamamen
gereksiz bir bulmaca. Ancak cehennemin tam bir devlet dairesi
dizeninde olmasi ilging tabi. Biz pek yabancilik cekmeyecegiz orda
anlasilan!

Neyse, U pulu dogru sirayla tamamlayinca, dolu formu gérevliye
gotir, mantarn al. Cehennemden ¢ik ve mantan Tan Yun'a ver. Gin

ZoraknF roporta jz

kacan Cataloz
iidi ve tekme tokat

1 i 6grenmeye calisti.

a p|m~rd| mwﬂ bu kadar dramatize ettim ki?)
Zebani: Cataloz Nesime bana Atlantis hakkinda ne
soyleyebilirsin?
cataloz: Batmis oldugu gercegi disinda mi?:)
zebani: Batmis olmasi gercegini nerenden cikardigini sorabilir
miyim?
cataloz: Tabii batmis...
zebani: Hangi kanitlara dayanarak otlyorsun boyle rahat rahat?
cataloz: Oterim ben. eee ne diye sordun soyle hele.
zebani: Kultur seviyeni ogrenmek icin? Ayrica sorulan burda
ben sorarim...
cataloz: Sor bakalim...klltdr seviyemin yanisira sinir katsayimi
da 6grenmis olursun.
zebani: Sinir kalmamis ki sende ne katsayisi! atlantis hakkinda
daha baska ne biliyorsun? Lafi geveleme!
cataloz: Oldukca gelismis bir uygarlk oldugunu biliyorum. Ama
yine de bu uygarhgin gercekten varolup olmadigiyla ilgili
suphelerin de oldugunu biliyorum.
zebani: Isteyince mantikl olabiliyor mussun demek ki. Peki
atlantisle ilgili okudugun bi kitap var m? kitap okur musun ki
sen?
cataloz: Atlantisle ilgili bi kitap okumadim. Ama bi suru film
izledim.
zebani: Bir atlantis kadini nasildir sence? Cinsel 6zgurlikleri var
miydi acaba? Sen bilirsin...
cataloz: Onceki hayatimda bi atlantis kadimymisim gibi
konusuyorsun:))
zebani: Oyle oldugunu varsay biraz, hayal gictlin yeter mi
buna? Yoksa ben yardimci olayim mi? he he
cataloz: Uff ne yapican? Atlantis romani mi yaziyorsun?
zebani: Kustahlasma kadin! Burda sorulan ben soranm
demistim. Diyelim ki roman yaziyorum. Bas kahramanim da
sensin. Ne isterdin?
cataloz: Uff kesin romanin sonunda olecem. O kadar belli ki!
zebani: Hayir erotik bir roman bu! Dizgln cevap ver yoksa
benim neler yazacagimi tahmin bile edemessin:)
cataloz: Bari atlantisi boyle salak biseye alet etmeseydin!
zebani: Salak bir kahraman misin sen simdi? Atlantis’in
gizemleri icinde erotik bir macera yagsamak istemez misin?
cataloz: Napiim ben dyle maceray! Soyle dovus vurdu kirdi
filan olsun bence:)
zebani: Tamam vurdu kirdi da katarnz ama sonra... biliyon:)
Neyse sikildim senden. Yalniz birak simdi beni
cataloz: Ol yalnizliktan Polat
tamam mi!

fenerini al. Ejdere don. Bas
kismina gec ve inciyi alip tekrar
altin bolmeye koy. Geldigin
yoldan geri don; havuzdan ve
ejder odasindan ¢ik. Demoyu
seyret. Uglincl tas da artik
elinde.

UZAYDA VE ATLANTIS'TE

Tekrar gemidesin. Elindeki
taslan yerlerine yerlestir
(birinciyi tste, diger ikisini de
sagina). Hangi sirayla
yerlestirdigini aklinda tut, ¢linku
onemli! Simdi Ug yeri de birer kez daha ziyaret edip kristali
donustirecegiz.

irlanda’ya git. Atina atla ve adaya git. Sola déniip bir ekran ilerle.

5[4/ OYUNLAR|

Kiireyi, duvarin yanindaki agaca dogru tut. Kirmiz:i gizgileri gériince tikla. iste
uzaydasin. Diinya'ya tikla. Kiliseye dén ve tanriga Aine’in (aglayan kafa)
heykeline tikla. Gemiye déndin.

Simdi Maya'ya git. Kralin piramidine git. Yaninda bina olan merdivenlere
git. YUzind diger piramide doén ve kireyi agaca tut. Kirmizi gizgileri goérince
bas. Uzayda, Dunya’ya tikla. Bulmacal piramide git. En tepeye c¢ik. Korlu
kazana tikla, gemidesin...

Cin'e git. Ejder odasina gir (kapinin oldugu yere tiklaman yeter) ve kugdil.
Havuza gir. Altin kapiya git ve yizunu sola dondp kireyi daga tut. Kirmizi
cizgileri gérince bas; uzayda, Dinya'ya tikla. Geri donince bahceye cik.
Sopayla gonga vur ve gemidesin.

Yukan cik. Kureyi geminin burnuna tut. Kirmizi gizgileri goriince tikla. Simdi
uzun bir yolculuk igin tekrar uzaydasin. Aya sirtini don, parlak gezegene git.
Sagindan ilerle, sonraki parlak yildiza git. Sola dén, renkli gaz bulutundan
geg. San gezegene ilerle. Uzakta ay1 goreceksin, tikla. Kristal donismus
olmali. Diinya’ya dén.

Gemide kristali taglann ortasina koy. Simdi diptesin. Etrafindaki perdelere
dogdru sirayla tiklamalisin (taglan yerlestirdigin siral). iste Shambhala'dasin...

Bankta oturan son Rhea'yla (Muhtar?:)) konus. Kendisi son Atlantis
kralicesidir ve butiin oyunu ne diye oynadigini anlatacak. Shambhala'dan
cik. Daha dnce gezdigin bicok yere birer birer 1sinlanacaksin. Her mekanda
ayr bir esyayi alip sonrakine ilerle (isinlan). Kilisede oturdugun sandalyeye
gelince, yildizi sagindaki pencerede kullan ve iste nihayet denizin dibinde,
ATLANTIS tesin (fazla heveslenme, uzun kalmiycaz). Burda sehrin girisini ara
ve bulunca geg. iki ekran sada git. Arkandan kristali al. Kapiya dén. Bu kez
sola ilerle. Duvarinda yuvarlak sekiller olan eve varinca basini saga cevir.
SAVE AL! Yarati@in kollarini, kristali kullanarak koparmalisin. Bunun igin de,
sarj olmasini beklemeli ve kdklerine yakin noktalara birkac kez bastirmalisin.
Savasi kazaninca gemiye donersin. Yaslh adamdan kristali al ve yine taslanin
arasina koy. Son
kez uzaydayiz.
Parlak yildiza git.
Sari1 gezegenin
sagindan geg,
diger parlak
yildiza git. Yine
renkli bulutun
ontindesin. Bu
kez sola don ve
uzaktaki kara
delige yonel.
Orada, sagdaki
1sikli delikten gec.
Son demoyu
seyret. Seving
cigliklan at, eglen,
cogll..

BU YOLDA, KAMYONLA! (bu ne be?)

iste boyle, sevgili Gameshow okurlan!.. Oyun bitti ama ben de ruhumu
teslim etmek Uzereyim. Zebani bana “istersen yarisini 6bur ay yaz”
dediginde “Ver!VerlYazanm hepsini!” seklinde atlarken yaptigim hatayi ge¢
de olsa anladim. Pisman miyim? Hayir! (akillanmam ben)

Atlantis 2'yi tim adventure kurtlanina siddetle (almazsaniz siddet kullaninm
anlaminda) tavsiye ediyorum. Adventure’a yeni baslayanlar ise 6nce gidip
daha kolay seyler oynasinlar bence.

Yaziyla ilgili (veya ilgisiz) tim sorularimzi bekliyorum. Umanm adam gibi bir
aciklama olmustur. Bunun icin elimden geleni ardima komadigimi bilmenizi
ister ve hepinizi selamlayip sahneden yavasca inerim...

“(...) Fakat Tann'min 6¢t bu kurumlu girisimi yok etmekte
gecikmedi. Ginkd, yiz yildan daha kisa bir stire iginde Biyik
Atlantis timdyle yok oldu. Yazannizin (Platon) dedigi gibi biyiik bir
depremle degil (¢lnkd bitin o bolgede deprem ¢ok gorilmez),
tufan ve sellerle yikildi. O (ilkelerde bugiin de eski diinyada
oldugundan gok daha biiyiik irmakiar ve onlarn besleyen ¢ok daha
yiksek daglar vardir...” - Francis Bacon, Yeni Atlantis (1624)

adventure
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HEY GIDI HEY!
ane’s destekli yeni bir oyunla
kargimizdayiz tekrar. Oyunun
konusu bu kez, epeyce ihmal
edilmis olan bir savas ucagi
olan F/A 18. Ben uzun siredir bir F 18
oyunu oynamamistim. Bu glnlerde
cevremde ve kendimde bazi kokld
degisiklikler gdzlemliyorum. Bir dénim
noktasi sanki. Bu durumda aklima eski
glnler geldi. Komodor 64 zamaninin dolmasi
ve Amiga'lann gelmesi ile bir de Interceptor
diye oyun gelmisti. Yine bir F 18 ugag mevzu
bahisti. Yazilarimi okuyanlar gérmeseler de oyunu az
cok bilirler. Arada bahsederim ¢iinkd. ilk goz
agnlanmdandir. Vay be!! Neredeeen nerelere gelindi. Neyse,
lakiagi birakip hemen mevzuya girsyim, yoksa sanirim ysi
v yetismeyecek.

GENEL BiLGi

Ucaklardan F/A 18 Siper Hornet, bizim oyunun ana
konusu. Boyle bir ucak var mi yok mu bilemiyorum su anda
ama gizimlerine baktigimda mantikli geldi. Geligtirilmis bir tar
F 18 yani.

F 18 serisi ucaklan Amerikan Hava Kuvvetlerinin (ve
ozellikle deniz kuvvetlerinin) yukani ceken baglica
ucaklardan biridir. Av-Bombardiman ugag! olmalari
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Levent GOCER
lgocer@kamernet.com

sebebiyle, bir gok
degisik gorevde
kullanilirlar. Yakin hava
destegi saglamaktan tutun
da disman hucum
ucaklarinl aviamak igin dahi
kullanilabilen bu ¢ok amagli
ugaklar, F16’lardan sonra
hemen hemen en farkli silah
yikini ayni anda tasiyabilen
ikinci savas ucagidir.

KONU

Benzetme oyunlan diinyasi gergekten bir sikinti
Gekiyor oisa gerex. Triiyoniarca iira degerinderi savas
araclarinin karsisinda carpisacak iyi bir rakibin bu
dinyada kolay kolay bulunmadigini distinen oyun
tasanmcilari, konu yazan arkadaslarina biraz fazlaca
dayatmaci davranmis olsalar gerek; sonug olarak i¢
savasa surliklenmis bir Rusya cikiyor senaryodan.
Kirmizi Rus birlikleri, mali sikintilarin faturasini genel
gidisata kesen darbeci zihniyet olarak, Rus toprakiari
uzerinde ozledikleri devleti kurmaya caligirlar. Ellerinde
de konvansiyonel silahlann haricinde bir miktar balistik
silah vardir. Mavi Rus birlikleri de Amerikalilar ile birlixte



eski duzenlerini (yani simdiki yeni) duzenlerini korumaya
calisirlar. Her iki taraf kapisir. Kas g6z yarilir. Film icabi
tabii

ICERIK

Oyunun Jane's destekli gikmasi sebebiyle bir cok
bilgiye oyunda ulasmaniz mumkuin. Soyle ki. adamiar
oyunda yer alan, dost-diisman biitlin araclann derin ve
ayrintili bilgilerini gegmisler. Araclar, ucaklar, gemiler ve
oyunda kullanilan ucak silahlannin tarihceleri bile var.
Ancak, burada yer alan araclar sadece oyunda mevzu
edilen araclar ve bilgileri. Haliyle, adamlar havacilik
tarihinin butdn jetlerini, gemicilik tarihinin butun ucak
gemilerini ve gudumlt mermi atan savas gemilerini
tanitmamislar. Bunun yani sira her birinin yakindan,
uzaktan, dondurerek izleyebileceginiz tc boyutlu cizimleri
de var.

Kokpit, altimetre, fuel vs. vs.

edersiniz. Once bir karayolundan ucak
kaldirma ile baslyor egitim. Sirayla ucus,
sonra silahlar ile ilgili egitim gorevieri. En
zor gorev olarak da elle ucak gemisine nis
var. (bu bana birseyleri hatirlatti). Ani ugus
gorevinde ve tekli gorevde bazi
degisikiikler yaparak farkli gorevierde
ucuyoersunuz. Bu degisiklikler sizin ayni
gorevileri sanki farkli farkhyrmis gibi
oynamanizi saglayabilir

Secenekler Kisminda tahmin edersiniz,
oyun zorlugu ayari (bu genellikle diismanin
yapay zekasinin ne kadar iyi oldugu ile
ilintili; bir de gercekeilik ile ilgili); gorsel
ayarlar, ses ayarlan, kivir zivir ayarlan
(miscallenous), ve en muhimiide “idare”
ayarlan. idare ayarlar ne mi oluyor? iste
bunlar:

Simiulasyonlar bildiginiz gibi

devam ediyor

OYUNA BASLAMA

En basta sunu soyleyeyim. Qyun bir oyun kolu
istiyor (joystick). Eger bir oyun kolunuz yoksa. gidip
alir misiniz bilemem. Ama yoksa bu oyunu hic almayin,
olsun bitsin. Eger o olmadan oynayabilen varsa
dergiyi arayip yontemini bize de anlatabilir.

Oyuna basladiginizda karsiniza once kocaman bir
yapay ufuk geliyor. Bu, ucaklarda olan turden. Bunun
saginda ve solunda serpistirilmis resimler ve sekiller var.
Bunlann Uzerine imleci getirdiginizde iri iri nereye
yonlendiginiz yaziyor. Dogrusu bu ekranlar hos
hazirlanmis. ilk ekranda girebileceginiz yerler tepede
“egitim sahasi”, hemen saginda onceden hazirflanmis bir
“ani ugus gorevi®, altinda “tekli bir gorev", onun altinda
genisce “seferberlik” kismi, solda Ustte “cokiu oyuncu”
(multiplayer), altinda “aletler” kismi, altinda da oyundan
cikis yer almakta. Bir de yapay ufugun ortasini segince
“secenekler” kismi cikiyor ki bu da gerekli bir mevzu.
bilirsiniz. Burada anlatimasi en elzem kisimiar
“seferberlik” kismi ile “aletler” kismi. Ancak aletler kismi
cok onemli mevzular ile dolu oldugundan, eger yer
kalirsa digerlerine degineyim diyorum. Ama once kisa
kisa, alt basliklan bir geceyim. Egitim sahasini tahmin

IDARE
Bunlari oyundaki siralamayla
yazmadim, onem siralamasina gore
yazdim, zaten meraklilan daha derinini
inceleyip ogrenebilirler. Oyunu
derinlemesine oynamak isteyenler biitlin
gercekeilik etmenlerini “secenekler”
kismindan acip, butun idare kemutlarinl ve
oniann tuslarini ezberlesinler Yine bu
kisilere sesleniyorum: Ingilizee elzem,
boyle bir oyunu evvelce oynamis clmak
faydalr, havaecilik tabirlerine asina olmak ise
sart gibi bir sey.

DUz

0 Otomatik kapsama — 1 Silah degistirme
— 2 Makineli Top — 3 Sidewinder — 4
Sparrow — 5 AMBRAAM - 6 silah adimi
(neyse?) — 7 Genis kapsama — 8 En iyi
kapsama — 9 Dlsey kapsama - A otomatik
pilot — B teker frenleri — Backspace Hedefi
sil -~ C tedbir konumu - Caps Lazer - , sola
kuyruk diimeni - D yakit bosalt - del metal
talasi atma — = hizlanma — F flaplar — F1
On goriin(im — F2 merkez pano — F3 tehdit
panosu - F7 taktik gorunti — G inis

takimlari — H hud rengi — Ins fosfor

bombasi — J kanstricilar — K carpisma
istklari — L ILS inis bilgisayar secimi - [
direksiyon dontisum — M ana gosterge
konumlarn - - gaz kesme — N ELIR seyir
dizeni — O HABRM zorlama - P
duraklama (eyunda) - PgDwn zaman
akis hizinidisir - PgUp zaman akis
hizimi arttir — @ yakit ikmal uydusu — R
radar susturma — ENTER hedefe
kilittenme — S hava frenleri - . saga
kuyruk dumeni - ; ilk gorev hedetfi
SPACE silah atesleme — T inis kancasi

— TAB radyo gondermeg — W bir sonraki
ara vans noktasi — X radar menzili artisi - Y
g-sinirt asimi — Z radar menzili dusurme

SHIFT ile

0 rad ant: asagl - 1 silah emniyet - 2
makineli top atis hizi — 8 rad ant. Yukari —9
rad ant. ortala — A tum yiku ata (safra
niyetine) - / evvelki gorev hedeii — B lflols
ag (her neyse?) - E koltuk firlatma — End
Sahte hedef salma — F1 pilotu gor, kabini
sil - F7 yeni taktik goruntd — E8 takip
gerinumu — F9 tehdit silahini gozlemle —
F10 dostlan gézlemle — F14 dismanlar
goziemie F12 yanisira ucarkenki
goranum — K isik diizeni — L sol motor
kontagl - R sag motor kontagi - - gaz
bosta S tahkiye secimi - W onceki ara
varis noktasi

CTRL ile

1 radyo 1 gonder - 2 radyo 2 gonder — A
“kapat ucagi benim hedefime saidir™ - B
top cagrisi — C Klara cagnst — E “ucus kolu
catismaya gir” F10 tankerieri gozle- Fi1
araclari gozle— G “ucus kolu esas hedefe
saidir’ — M haberler tarihgesi — S “ucus
kolu ne durumda?” V "kanat ucagt
kendini koru™  H “kanat ucagi yardima
gel” - W “ucus kolu hava hedefi® - Y “ucus
kolu yer hedefi®

ALT ile

A ucak stiketleri — F otomatik yakit ikmali
— F1 hacimli patlamalar - F2 hacimli
bulutlar — F3 yeryiizii kaplamasi — F4
yerylizii gegisi — F5 yerylizti uzaklgl- F6
denizin kopurmesi — F7 yollar — F8 golgeler
~ F9 cisim aumarasi - F10 eisimlerde
ayrinti — F11 kabindeki yansimalar — F12
noktasal isiklar — U oyun kolunuortala — P
oyunu dondurma — R silahi tekrar faaliyete
gecirme — S goruntuyli kaydetme - | kabin
ayrnntilar

OYUN KOLUNDA (JOYSTICK)

1 makineli— 2 silah atesleme 3 ana
konum degistirme — 4 silah degistirme — 5
ters taktik goriinum - 6 pano ayarl - 7
“lcus Kolu gatismaya gir’ — 8 ucus kolu
ana hedefe saldir” — 9 “kanat ucagi

yardima gel”

Oyunda idareler bayle. Suivar ki
hepsi bunlar degil. Yarisindan
fazlasi olmak Uzere ene onemliler
bunlar. Butininiiyazmaya
kalkarsak hem sizin kafaniz
kansacak, hem de gorduguntiz gibi
yer yetmeyecek.

Sonug olarak bu oyun gorsel
anlamda oldukca zangin ve
gercekei bir oyun. Meraklilan
kacirmasinlar diyorum:

Electronic Arts

Simulasyon

2
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gek !
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getirmiyoriar. FA 18 ise
son derece sik bir nayuﬂ
ama o kadar. Bi de 3D
kartimz yoksa unutun!
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WAL

Borsa dunyasi oyun
dunyasinda da _
Populer olma yolunda.
Endeks yukseliyor...

e

emen
. Isinamazsiniz ki!

Yani ben

iIsinamam. Bir
kitaba basladigimda kitap ne
kadar benim zevkime
uygunsa da ilk bir kac sayfa
aci dolu geger. Yeni
kigilikleri, cevreyi
(cerceveyi), kavramlan ve ya
yazarin dile getirmeye
calistiklanini biraz olsun
taniyincaya, onlara biraz
olsun alisincaya kadar -
gecen dénem aci doludur,
benim icin. Oyunlarda da
ekranlara, tuglara, konuya alisana kadar gegen siirede birakin zevk
almayi aci gekerim resmen. O kadar uzun zamandir oyun
oynamamanin verdigi acliga ragmen Wall Street Trader 2000'de de
boyle oldu.

Borsaya girmem de aci dolu olmustur maalesef. Borsada yatirimim
olsun istiyordum ama nerden nasil baslayacaktm? Kimseye de
sorulmayacak bir str{l kiictik soruyu nasil cevaplandiracaktim: Hisse
nasil alinir nasil satihr? Para kime yatinlir? Hangi kagidi alsam? Ve
daha bircok soru.

Sonunda arkadasim tuttu kolumdan, bankadaki 1000 kistr dolar
cektik ve gittik bir menkul degerler sirketine yatirdik. Enistesinin de
thyosu tzerine Duran Ofset aldik. Bilmem kag ay sonra aldigimiz
paranin yarisina, kendimizden de igrenerek satmak zorunda
kaldik! Tarih: Aralik'97. O gtinden bugtine, ne segimler, ne
depremler, ne global krizler gecirdim. Ama hergin birseyler
Ogrendim ve hala da 6greniyorum. Ogrendigim en énemli
sey ise borsanin bir yatinm araci oldugu kumarhane
degil!

Wall Street Trader 2000’de bu yatinm araclarindan o
kadar ¢ok (70 kisdrmus) karsiniza gikacak ki ne
yapacaginizi sasiracaksiniz. Clnkl gercek hayatta da
Wall Street'te de sadece degisik tlkelerin
endekslerinden hisse almakla yetinmeyebilirsiniz.
Doviz alabilirsiniz, petroldn varilinin yikselecegine
inaniyorsaniz, yatinminizi bu sektére yapabilirsiniz.
Daha da bir strl sektor var tabii: Havayollari, elektronik,
araba, fast food zincirleri, vs. Dedigim gibi paranizi
yatracaginiz yatinm araclan cesitiendikge akliniz
karisacak, hangi sektore yatinm yapacaginizi ve bunlari
nasil takip edeceginizi de bulamayabileceksiniz. Ama internet
denen teknoloji de bu noktada devreye girecek. Aradiginiz
herseyi bulabileceginiz net'te, tabii ki tm yatinm araglari ile ilgili
cok detayl bilgileri de bulabiliyorsunuz.

onceki fiyat hareketleri ilerisi icin
bir model olusturabilir inanci
icindeyim. Teknik Analiz dedikleri,
hissenin islem hacmi, o gin
icindeki en ylksek fiyati, en
disuk fiyat: ve agirlikli ortalama
fiyati ile hesaplanan matematiksel
gostergelere dayanilarak yapilan
incelemelerin yatinm aracinin
gelecekteki hareketlerini
éngorebilmemiz igin yararli bilgiler
sagladigina da inaniyorum. Gergi Wall
Street Trader 2000’de Teknik Analiz konusuna
hi¢ girilmemis ama fiyat grafikleri bu konuda az da

Wall Street Trader 2000'de yatinm araglarini kullanma yetkiniz olsa bir fikir veriyor.
geldikce bu alanla ilgili tm bilgilere de ula®mak artik gok kolay Bu yolda 6grendigim bir diger 6nemli nokta da bir amag
oluyor. Bu noktada sektori bir gézden gegirmenizi ve bu alana yatinm edinilmesi. Bir araca yatinm yaparken amaciniz nedir, bunu
yapmaya karar verirseniz de tim detaylara goz atmanizi tavsiye belirlemenizde her zaman disundiglniizden cok daha fazla varar
ederim. Cunkl bu tim detaylar, bu yatinm araclarninin hangi vardir. Amacim para kazanmaktan baska ne olabilir gibi kiigiik bir
olaylardan nasil etkilenecegini de kapsiyorlar. Ama dedigim gibi tim cevap da vermeyin litfen. Yatinm yaptiginiz aracin fiyatinin ne
oyun boyunca en fazla 3-4 sektéri géziiniize kestirin. kadar srede ne kadara gelmesini bekliyorsunuz. Ve eger

Politik haberlerle hig ilgilenmezdim. Ancak baktim ki, koalisyon tahminleriniz 6tesinde hangi fiyata kada diiserse tim malinizi
bozulma belirtileri gosterdiginde borsa dustyor, Asya'da faizler satarsiniz! Iste bu sorularin cevaplarini 6nceden vermek ve bunlar
dustugunde borsa yikseliyor, Rusya ekonomisi adim atamayacak uygulamak cok 6nemli. Kendinizi sadece kendi parasi ile yatinim
oldugunda bizim de cebimizde sandigimiz yatinm araclanndaki yapan kuguk bir yatinmci olarak gérmek yerine, WST'de oldugu
paramiz azaliyor. Ve hergiin elimden geldigince Ulke haberleri, diinya gibi bir bankanin midard olarak dustinurseniz amaglamniz daha da
ekonomi haberleri ile ilgilenmeye basladim. Tavsiye edilir! - 6nem kazanacaktir. Wall Street Trader'da ilk hedefiniz sermayenizi

Bir miihendis olarak da, sayilar ve grafikler hep anladigim lisan 2 ay icinde artiya gegirebilmektir. lkinci olarak amaciniz, yine az bir

olmustur. Hissenin (WST2000'de herhangi bir yatinm aracinin) bundan para ve kisitl yatinm araglari ile belli bir stirede diger 3 yatinmeinin
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arasinda sonuncu olmamaya
calisacaksiniz ki bu basamak da
kolay sayilir. Bundan sonraki hedefimiz
ise daha blyuk bir sermaye ve daha
fazla yatinm araclarn ile yine diger 3
portfoy yoneticisinden daha fazla para
kazanabilmek. Iste bu sirecte oldukca fazla
yatinm araci ve oldukca fazla sermaye ile baginiz
donebilir. Diger yatinmeilar da sakin kigimsemeyin,
hi¢ de yabana atilir cinsten degiller. Ve hatta aralarinda bir Turk
bile olabilir!

Son basamaga ge¢cmeden once, biraz daha yatinim bilgisi.
Serkan Akkor Bey, beni mazur gérirse IMKB’nin son birkag
haftadir siregelen distsu ile ilgili yorumunu burada anmak
istiyorum: Eger dusis 14 bininde altina sert sekilde ve tepkisiz
devam ederse, bizim gibi kiglk yatinmcilarin bilmedigi ama
hiikiimettin arka planinda goziken bazi blyuk tatsizlilar var
demektirl Cumhurbaskanhidi secimi ile ilgili tatsizlik olarak
disandlebilir ve yorumun tam isabet oldugu kanaatine varilabilir.
Cikanlacak sonug, eger oldukca buiylk paralarla yatinm
yapiyorsaniz, ki Wall Street Trader 2000'de biyiik paralar elinizin
altinda, herkesten birkag adim 6nde olmalisiniz ve hikimet
icinden olsun, sirket iclerinden olsun size dogru bilgi akisini
saglamis olmalisiniz. “Inside Trading” diye de tabir edilen bu
durumu oyunumuzda da kullanabilirsiniz ve hatta kullanmalisiniz.
Ama tabii ki agihminin Sermaye Piyasalari Kurumu oldugunu
tahmin ettigim SPK, bu gibi kanunsuz igleri onlemek ile gorevli ve
eger “Inside Trading” yaparken yakalanirsaniz bir avukata
ihtiyaciniz olacaktir.

Bunun yaninda, daha legal olarak, yaniniza
geng yatinm danismanlan alabilir, yatinm
araclannin her biri ile kendiniz ilgilenmek
yerine bu kisilere belli Gcretler karsiliginda
arastirmalar yaptirtabilirsiniz. Bu noktada
akhima gelen rakiplerinizinde hangi araclara
yatnm yaptiklanimi dizenli olarak kontrol
etmenizin yararh olacagi.

Diyelim, 10 milyon dolarlik portfOy
yoneticisisiniz. Size 1-2 milyonluk kredi
verecek o kadar cok finans sirketi
bulabilirsiniz ki. Tabii ki belli bir faiz karsihig:.
Eger iyi bir yatinm uzmani iseniz, aldiginiz
paraya odeyeceginiz faizden fazlasini
kazandirabilir béylece kariniza kar katmis
olursunuz. Ama kredili oynamak her zaman
karli olmayabilir. Hatta yatirimiarinizin eksiye

gittigi bir ortamda daha da ¢ok kayiplara
sebep olabilir. Ben simdiye kadar Wall Street Trader 2000'in haricinde hi¢
kredili oynamadim, belirteyim.

Son géreviniz ise oldukea zor: Avrupa'yi belli bir para birimini koruyarak
ekonomik anlamda kurtarmaniz! Bu noktada artik isin icine sadece dogru
yatinmlan yapmaktan gok daha fazlasi giriyor. Para Teorisi ve uluslararasi
makro ekonomi bilgisi bu anlamda oldukga yararli olacaktir. Ornegin,
piyasadaki para miktarinin su ¢ faktortin etkisinde oldugunu bilmek size
oldukga yararh olabilecektir: 1. Piyasalarin likidite ihtiyac, 2. Kamu
maliyesinin ihtiyaci ve 3. Ulkenin déviz rezervlerindeki degisimler.
Dérdinci ve son béltim oyunun gercekten bitirilemez oldugu anlamina
da geliyor bence.

Peki, borsanin ya da oyunumuzdaki yatinm araclarini da icermesi icin
“trading”in bir kumar degil yatinm oldugu noktasi nicin benim icin
bu kadar énemli. Clnki, “kumar” yaklasimi, yatinm araclarini
sadece o andaki degerleri ile degerlendirip, 1 koyup kisa
zamanda 3-5 alma amaci gutttigi strece basar
kazanamayacaktir. Glnk(, “yatnm” yaklasimi, alinacak
yani yatinm yapilacak aracin yarinlardaki potansiyel
gelisimi ile, tlkenin ve diinyamn ekonomik durusu ile de
ilgilendigi icin kesinlikle daha gok basar sansi
tasimaktadir. Bunlarin pratikteki karsiligi, aldiginiz
araclan kisa vadeli olarak degil (1-2 haftalik), orta
vadeli (3-5 aylik) ve hatta bazilarini da uzun vadeli (1-2
yillik) olarak yapmaniz gerektigidir. Oyunumuzda da,
gercek hayatta da olmasi gerektigi gibi portfoylntzin
belli bir kismi uzun vadeli yatinm olarak disiindtugiintz
araclara, daha kugik bir kismi da orta vadeli araclara
yatinimalidir.

Tuam bunlari, Wall Street Trader 2000'de bulabilirsiniz.
Ama gercek hayatta oldudu gibi, sayilardan, grafiklerden,
haberlerden, bir kac kiciik surattan ve aralarda patronunuzla
gortismelerden fazlasini aramayin. Gercek hayattan farkl
olarak, kazandiginiz paralan dilediginiz gibi de harcayamiyorsunuz
maalesefl Yine de ekonomi 6grencisi iseniz, son gunlerdeki borsa
cllginigindan etkilenmis ve son distlerde bu etki hala kaybolmamigsa,
benim gercek paralar kaybederek dersler almaktansa bu oyunla bir
baglangi¢ yapabilirsiniz.

Kapanigi, Altay Menkul Degerler A.S.’nin Mart 1998’deki Genel Mudurt
Ozlem Altay'in, Scala Yayinciliktan gikan, “Borsa Sihirbazlan” (Jack D.
Schwager) kitabi icin
yazdig! Sunus
boliminden izinsiz
bir allntlyia yapmak

“...Super trader'lann
en onemli ortak
ozelligi 6zguven.
Bagimsiz ve guclu bir
isilik gelistirmelerine
izin veren aile
ortamlarindan
geliyorlar. Son derece
sakin ve
sogukkanlilar.
Kararlannda duygusal
degiller ve
basansizliklardan asla
yilmiyorlar. Aksine
basarisiz

S A Yel 17 RN

Interplay
Strateji

| P166 32 Mb Ram/ 70 Mb HD/
Lm" 95.98

i al e e



minim ki iginizde bu yaziy1 okuyup da Tomb Raider serisini ve bu

serinin bagrol oyuncusu Gnld arkeolog Lara Croft'u bilmeyeniniz

yoktur. Varmi? Neyse olabilir dinya disi varliklarada inaniyoruz.

| Eidos firmasinin hangi ruh haliyle béyle bir kadin karakter ortaya
cikardigini bilmiyorum ancak saninm Lara'yi yaratirken dinyanin en gok
sevilen karakterlerinden birini yaratacaklanni tahmin etmemislerdir. (yada
etmislerdir, cok iddiali firma Eidos) Cogu kisi igin oyunun igeriginden cok
Lara’nin icerigi dnemliydi. Ben bile her ne kadar bu tip oyunlan sevmesem

bile her yeni gikan Tomb Raider oyununu sirf Lara Croft’'un hatin igin alirdim.

itiraf ediyorum simdiye kadarki hig bir Tomb Raider oyununu deliler gibi
sabah aksam bolum gececegim diye kendimi vererek oynamadim. (bitirdim
o ayn) Daha gok eglence olsun diye Lara’'nin evinde hoplayip ziplardm o
kadar. Ancak simdi durum farkl. Gorev askindan dolayimi bilemiyorum
ancak Tomb Raider'in son oyunu The Last
Revelation'i deliler gibi sabah aksam
oynuyorum. (yada oynamak zorundayim
heh heh) Oyun diger serilerin aksine
muhtesem bir akiciiga sahip. Zaten
birazdan hep beraber Lara Croft'un bu
uzun ve en gazel
macerasina
birlikte
akacagiz.(ne alaka)
Bu tip oyunlann tam
cozumleri yazan icin
cok zor fakat okumasi
cok zevklidir. Bu
ylzden size
tavsiyem

Tughan ARSLAN

tughan@yahoo.com

kesinlikle Cheat kullanmayin ve oyundan gercek zevki alin. Hig bir noktada
sikilacaginizi sanmiyorum. Benimde siz okurken sikiimamaniz igin yazi
icinde pek gok maymunluk yapacagima emin olabilirsiniz. Evet, yerimiz
dar... Daha do@rusu yerimiz gok var ancak yazacakta cok sey var. Bu
yuzden girig kismini cok uzatmamakta fayda var. Haydi bakalim simdi 43
bolumlik bu uzun maceraya basliyoruz...

Training with Von Croy

Burasi oyunun ilk alisirma bolumu. Intro kismida denebilir. Yil 1984 ve
Lara hentiz 16 yasinda. Von Croy isimli Gnlii bir Arkeologun bu konuyla
ilgilenen kugclkleri tura cikardigini 6@renen Lara’nin ailesi kizlarnim Von Croy
amcasi ile Arkeologculuk oynamasi icin tura yolluyor ve ilk bolim boylece
bagliyor. Bolum boyunca Von Croy’u takip edin ve size sdylediklerini yapin.
Gok zor bir sey yok sadece size suraya tirman suraya ug suya dal tas gikar
gibi direktifler veriyor ve bu sayede kontrollere iyice alisiyorsunuz. Zaten
devamli onu takip ettiginiz icin bir yerde takilacaginizi sanmiyorum. En son
Von Croy onunla yansmanizi soyliyor. Eger bitise ondan 6nce giderseniz
degisik bir ara demo cikiyor fakat sonug yine ayni hazin sonla bitiyor. (fazla
kasmayin yani) Demoda gozinu hirs burliyen Von Croy'a olanlan ve
Lara’'nin tapinaktan son anda kagigini izleyin ve gergek oyuna kendinizi
hazirlayn...

LEVEL 1 - THE TOMB OF SETH
Vay be o ne bac... Neyse... Lara'yi bu sefer cok... Hos modellemisler
dogrusu taktir ettim. Gizel demodan sonra Lara ile sadik yardimeisi
kendilerini yer altinda buluyorlar. Oncelikle etraftaki Flareleri toplayalim ve
eli mesaleli yardimcimizin pesinden ilerleyelim. Bu arada yerdeki gukurlarnn
icinden Medikit Flare gibi esyalanda toplayalim ileride cok ihtiyacimiz
olacak cunku. (cukurlardan bazen akrep cikiyor dikkat) Cukurlardan birinin
icinde Shotgun var, onuda almadan gegmeyin bir zahmet ve sadik
yardimcimizi takip etmeye devam edelim. Bu sirada siz ilerlerken tipki korku
filmlerindeki gibi arkanizdan size dogru yaklasan birgeyin gbziinden bir ara
demo gikacak. Demo biter bitmez hemen roll tusu ile arkaniza déniin ve
lizerinize atlayan képek benzeri yaratigi (heyecandan tam segemedim de
heh heh) 6idurun ve onun geldigi koridordan devam edin. Ufak bir odaya
geleceksiniz.(akreplere dikkat) Duvardaki delikleri gériyormusunuz? O
deliklere kolunuzu sokun ve (ne yapayim oyle iste) daha 6nce karsiya
gecgemedigimiz odanin dibi kumla dolsun. Kum dolu odaya gidelim ve
karsiya gecip Altin Objeyi alip tekrar bir 6nceki delikli odada agilan kapidan
gecelim. Yukanda bir ip goreceksiniz. Eger bu ip ile sallanip soldaki
bosluktan girerseniz bir Secret bulursunuz fakat biraz tehlikeli. Hele
yaninizdaki arkadasiniz siz ipte sallanirken oyunu Save yaparsa
daha tehlikeli. Neyse simdi diz devam edelim ve karsidaki
odanin kapisinda sadik yardimcimiz tuzag) etkisiz hale
getirene kadar bekleyelim. Evet o ¢ok iyi bir insan. Evet ona
hayatinizi borglusunuz. Artik odaya girip icerideki ikinci Altin
Obijeyi yani Eye of Thomns'u alabiliriz. $imdi odadan ¢ikalim ve
aldigimiz iki objeyi Inventory’e girerek Combine edip birlestirelim. Bu
birlestirdigimiz pargayida soldaki dev kayanin (kapinin yada her neyse)
oniindeki bolmeye takalim ve kapi acilsin. igeri girer girmez birkag kurt
saldiracak ama bunlar Lara igin gocuk oyuncagl. Yardimcimizi (sadik) bir yol
aynmina gelene kadar takip edelim. O sola dénecek ve orada takili kalacak.
Biz sagdan gidelim ve havuzu gecip sagadaki odaya girip oradaki zinciri
cekip yardimeimizin 6niindeki kapiy agalim. Cikan ara demoda sadik
yardimcimiz elindeki mesale ile havuzu aleve donustlriyor ve bizim zinciri
cektigimiz yerde bir puzzle olusuyor. Yerdeki sekillerin bazilanndan igik
huzmeleri ¢ikacak. Sirasi ile 1sikh karelere tek tek ziplayin. En sonuncu
kareye de ziplayinca yukaridaki mesalelerin hepsi yanacak ve kapi agilacak.
Boylece bizde Timeless of Sand yani Kum saatini alabilecegiz. Eger yanlis
bir kareye ziplarsaniz alevleri sondlrmek igin hemen geride koridordaki
zinciri cekmelisiniz. Simdi tekrar yardimcimizin yanina déniip onu takip
edelim. Guvenilir ve her
derdinizi anlatabileceginiz
sadik yardimcimiz 6nindeki
kapiy! acacak ve korkup
kacacak. Siz korkmayin ve
iceri girip 3 akrebi oldrin.
Ardindan koridoru takip
edip blyik heykelin yanina
gelin ve Kum Saatini
heykelin eline verin. Oda
kumla dolacak ve ana
meydandaki Sphinx
heykeli “Aaaaal!” diyecek.

{agzi acilacak yani

Qahgkan yazarimiz Tughan yme iyi bir is
¢ctkartt ve Tomb Raider’in Tam ¢ozimi igin
kollar: sivadi. iste ilk 10 Level’in tam
¢ozumu. Devami geliyor...



tamam) Simdi ana
meydandaki Sphinx
heykelinin yanina
donelim ve Sphinx’in
agizina asilp ilk
bolimde Von Croy
amcanin ogrettigi gibi
kendimizi egilme
tusuna basili tutarak
yukan cekelim. Daha
sonrada koridoru takip
edip asagi yani ikinci
bélime kayalim...

LEVEL 2 - BURIEL
CHAMBERS

Bu bélumde daha
cok nefesi pis kokan
igrenc mumyalarla ve
sivri tuzaklarla(cok uydu bak) muhatap olacaksiniz. Hemen baslayalim
isterseniz. Once hemen arkamizdaki kolu gekelim ve karsidaki acilan
kapidan asag atlayalim. Bu “Tik Tak Tik Tak” sesi pek hayra alamet
degil. Hemen yerdeki objeyi alip vakit kaybetmeden sol capraza dogru
atlayalim. Yerdeki Shotgun mermilerini alinca 6nimuzdeki kap! agilacak.
Kapidan gecip koridor boyunca iki sivri bigak jilet tirli tuzaklan gecerek
devam edelim.(bu arada vazolara ates edip kirarak Medikit vb esyalar
bulabilirsiniz) En son yildiz seklinde bir bélme géreceksiniz, (yildiz mi?
Emin degilim) ve daha énce aldigimiz Hand of the Orion’u bu béimeye
yerlestireceksiniz. Tamammi? Simdi iyi bir zamanlamaya ve bol miktarda
sansa ihtiyacimiz vay. Dénen jiletlere deymeden platforma atlayip
karsidaki koridora atlamaliyiz. Size bir taktik; Eger yan yan ve geriye
dogru ziplarsaniz daha az enerji kaybedersiniz. Simdi koridoru takip
edelim ve mumyanin mezaninin yanina gelelim. Gikan ara demo ok
ilging dogrusu. Lara, mumyanin Gzerine cikip boynundaki muskayi yani
karizmatik ismiyle Amulet of Horus'u aliyor. Fakat muskay alirken Lara
biraz zorlaniyor ve ortaya ¢ok ilging ve imali bir géranti ortaya cikiyor.
Ceske mumya olsaydim diyeceksiniz heh heh. Neyse, Core Design
galiganlanni buradan kutluyor ve devam ediyoruz. Mumyanin bulundugu
yerden kanallar vasitasiyla kanlar akacak. Kanlan takip edin ve koridoru
gecip ortasinda heykel olan odaya gelin. Bu odada 3 tabut var ve bunlar
siz odaya girer girmez aciliyor, korkmayin. Yani yiyorsa korkmayin.
Tabutlarin igindeki mumyalar siz yanlarina cok yaklasip ates etmedikce
canlanmiyorlar. Simdilik onlan uyandirmayalim ve isimize bakalim.
Yerdeki yuvarlak semboli gordinizma? Ortadaki buyiik heykeli iterek
(once ileri sonra sola) o semboliin Uzerine getirdiginizde sagdaki
tabutun arkasindan bir kapi acilacak. Simdi mumyalan guzellik
uykusundan uyandirmanin vakti geldi. Yanlarina yaklasarak viicutianna
birkag el ates ederseniz uyandirabilirsiniz. Eee... Bu arada ufak bir not;
Mumyalar normal silahlaria ates ederek olduremezsiniz. Ctinka onlar
zaten Old, hatrladinizmi? Sadece ates ederek biraz yavaslatabilirsiniz.
Bunun icin pompali tfek mumyalan puskdrtmekte en iyi silahlardan
birisi. Neyse, mumyalar tabutlanindan cikartip Gstinize gekin ve
sagdaki tabutun arkasinda agilan kapidan kagin. Simdi biy(ik bir
magaraya girecegiz. Agiklik meydanda saldiran iki kurt'un icabina
baktiktan sonra soldaki(soldamiydi?) 1sigin geldigi (isik
geliyormuydu?)duvara tirmanip koridoru takip edelim ve yerde yatan iki
Oli mumyanin oldugu kicik odaya gelelim.(hah simdi hatirladim)
Oradaki altin objeyi aldiginizda yerdeki mumyalar ayaga kalkip size
saldiracaklar ve geldiginiz yol kapanacak. Tek kagis yolu sag duvardaki
boimeye irmanmak. Bolmeye tirmandiktan sonra asag kayip kum dolu
bir odaya dliseceksiniz. Opss... Tavan
hizla alcaliyor. Hemen hizli bir depar
atarak odanin en ug sol noktasina kosarak
yukarn tirmanalim ve cammizi kurtaralim.
Koridoru takip edip asadi atladigimizda
ana magaranin oldugu yere gelecegiz.
Simdi sagdan gidip tahta kopriyi
gegip(kinimiyor telas etmeyin hehe)
tapinak merdivenlerinden gikalim. Bu
arada iki bekci kopegini de susturalim.
Merdivenleri gikip koridoru takip ettikten
sonra delikten dikkatlice agag sarkip
atlayalim ve zurnanin dim-tiss dedigi yere

P =t
gelelim. Buras: blytk ve her yerinden sivri

oklarn... Neyse. Simdi sagdaki platforma
ziplayip(buranin miman kim yaa aklindan
zoru var galiba) hop hop ziplayarak
ortadaki bigaklarin Gzerinden atlayip
karsiya gecelim ve yukan trmanip oradaki
kolu cekelim. Acilan yerden tirmanarak
yukari cikigimizda iki kol goreceksiniz. Bu
arada buraya tirmandiginiz yerde duvarda
yine yildiz seklinde bir boime var. Buray!
aklinizda tutun dana sonra tekrar
donecegiz, neyse. Kolu cektiginizde

iste Lara’nin o Gnli sirt
cantasim ilk buldugu an...

isaretlerinin gosterd
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Isik hizmesi ¢cikan simgelere buradaki ok

igi sekilde atlamahisiniz.

insanin basini déndiiren bir demo gikacak ve her yer 90 derece dénecek.
Simdi bulundugumuz odadan gikip kayarak asagi inelim ve hemen
onumuzdeki delikten dikkatlice asagi atlayip yerden yildiz seklindeki
objeyi yani karizmatik sdylemek gerekirse Hand of Sirius’u (evet tam
olarak onu) alahm. Arkamizdaki koridorun sonuna kadar devam edip
yukarn tirmanalim ve platformun Gzerine ¢ikip karsi platforma atlayalim.
$imdi egilerek civilerin altindan sdrlnerek platformun sonuna gelerek iyi
bir a¢i ile duvann dibindeki bosluga ziplayalim. Koridorun sonunda bir
delik var yalniz tutunacagimiz yer karsi tarafta. Karsiya ziplayip tutunarak
asag inelim ve zincir olan odaya girelim. Zinciri gektiginizde az 6nce
hoplayip zipladigimiz yerler tekrar 90 derece donecek ve eski haline
gelecek. Bu arada yerdeki iki mumyada yine canlanip size saldiracak.
Hemen geldiginiz yerden yukari tirmanin ve ana meydana c¢ikin. Simdi
daha 6nce aklinizda tutun dedigim yildiz béimesi olan yere dénecegiz.
Hatirliyorsunuz deg@ilmi? Glizel. Daha 6nce aldigmiz yildiz seklin... Tamam
Hand of Sirius'u duvardaki bélmeye taktigimizda yukandan bir ip inecek.
Uzun bir atlayis ile ipe dogru ugun ve Tarzan gibi sallanarak karsidaki
bolmeye atlayin. Hemen ontimiizdeki gizemli objeyi alip (vaay) koridor
boyunca devam edelim ve iki Kopegi de haklayip kum dolu odaya
gelelim. Yerdeki mumya yine canlanacak saninm ama neyse. Simdi
elimizdeki iki gizemli objeyi odanin duvanndaki situnlara takmaliyiz.
Odaya kumlar dolmaya baslayacak ve yerdeki mumya canlanacak. Simdi
bu dar odada yaklagik 10 saniye boyunca oda yukan gikabilecegimiz
kadar kumla doluncaya kadar mumya'dan kagmak zorundasiniz. Tipki
Tecavizel Coskun ile ayni asansorde bulunmak gibi bir sey. En son
soldan yukan ziplayarak kendimizi cekip tirmaniyoruz ve tekrar ana
magaranin oldugu yere doniiyoruz. Kargidaki tapinaga girip koridor
boyunca ilerleyip 1511 takip edelim ve bunca ugrastan sonra giin yizi
gorelim...

LEVEL 3 - VALLEY OF THE KINGS

Cikan giizel demoda korkup kagan sadik yardimcimizin ne kadar sadik
oldugunu cok daha iyi anliyoruz. Lara mumyanin gdgusinden kopartip
aldigi muska yani Amulet of Horus Kétii Mumya SETH'in karanlik glglerin
ortaya gikmasina neden oluyor. Lara benim boynumdan da o sekilde bir
sey alsa ol olsam canlaninm dogrusu heh heh. O da canlaniyor zaten
ya, neyse. §imdi silahlannizi kiliflarindan gikartin ve blyuk bir gatismaya
hazirlanin. Az sonra oyun boyunca daha gok kargilasacaginiz Kiligh ve
Uzili Ninjalar ile kargilagsacaksiniz. Kargilaninda devamli saga sola ziplayip
manevralar yaptiginiz siirece cok fazla zorlamazlar. Simdi kendi
reflexlerinize glivenmelisiniz. Her Ninja 6ldGgiinde bir seyler birakiyor ama
bir tanesi bir Jeep anahtan birakiyor. Bu arada sol taraftaki delikte pek ¢ok
Mermi Shotgun Flare gibi vir zivir bulabilirsiniz. Tim ninjalar 6lince
yerden anahtarlan alalim ve hain yardmcimizin(hain oldu simdi) bindigi
otobusun arkasindaki Jeep’e binelim. Simdi uzun bir kovalamaca
baslayacak. Ctrl tusuna basili tutarak Jeep ile hizlanabilirsiniz. Ayrica
inmek i¢in tamamen durup Ziplama Tusu + Sol yapmalisiniz. Sonuna
kadar onunuzdeki kamyonu takip edin ve en son bir magaraya girecek.
Sizde girin...

LEVEL 4 - KV5

Bu bolume de Jeep'de bagliyoruz. Ama o6nce inip soldaki Medikitleri
alsak iyi olur. Simdi tekrar Jeepimize binip otobuist takip etmeye devam
edehiliriz. Yol boyunca sizi takip eden Ninjalarin (zerinden gegerek
ezebilirsiniz. En son demir bir kapinin oldudu yere geldidinizde yola
devam edemiyoruz. Bir yolunu bulup o kapiyi agmamiz lazim. Jeep'den
inip ninjalari temizledikten sonra(Lara Jeepdeyken ates edemiyor) sagdaki
platforma ardindan da onun Gzerindeki platforma gikalim. Yukandan
sarkan ipi gordiinizmi? Bu ip bizi karsiya gegirecek. Ipin oldugu yere
dogdru yaklasin ve oradaki béimeden Medikiti alin. Simdi kosarak uzun bir
atlayis ile ipe dogru ugup tutunun
ve sallanarak karsiya gegin.
Yukanda turuncu bir kol var.(renk
korl degilsem Turuncu) Bu kolu
cekmek icin ziplayarak Ctrl tusuna
basmalisiniz. Kolu ¢cekince demir
kapi acilacak. Simdi tekrar
Jeepimize binip kovalamaya
kaldigimiz yerden devam edelim.
Acilan demir kapidan gectikten
sonra bir tunelden gegeceksiniz.
Ardindan yine kizgin kumlarda
engebeli yollarda 6numizdeki
Kamyonu takip edip kamyonun
girdigi yerden girecegiz ve Action
Filmlerine tas cikartacak kalitedeki
demoyu izleyecegiz...

LEVEL 5 - TEMPLE OF
KARNAK

Pes pese gelen iki milkemmel
demodan sonra olaylar iyice
aciklik kazaniyor. Lara eski bir
dostu Jean Yves'i evini ziyaret
eder ve Amulet of Horus'u almakla




Kot Seth'in kéti giliclerini serbest biraktigini ve diinyanin sonunun gelecegini
6grenir. Bunu durdurmanin tek yolu Temple of Karnak'da ki Armor of
Horus'dan gegiyor. Ayrica eski 6gretmen Von Croy'un da dlmedigini ve
Lara’'nin elindeki Muskay almak icin cabaladigini 6greniyoruz. Temple of
Karnak Von Croy’un da bir sonraki duragi olmali. Simdi artik igleri diizeltmenin
vakti geldi. Rotamiz Karnak Tapinagi...

Onca karanlik magaralardan sonra agik ve rizgarda Lara’'nin saclanni
dalgalandiran bir giin yiziinde oynamak nasip oldu sonunda. Jeepimizden
indikten sonra karsidaki kayalara tirmanip agag atlayalim ve karsidaki uzun
dev tasin dibindeki Medikite sazan gibi atlamadan 6nce oradaki iki akrebi
oldarelim. Ve sonra Medikiti alaim. Sagdaki yikik Gg girigli yere ortadan girip
trmanirsak birkag kursun flare vs bulabilirsiniz. Simdi tekrar uzun tagin yanina
doénelim ve tam karsidaki, girisinde sttunlar olan yere girelim. Iceriye
girdigimizde biraz ylriylnce Lara yukan bakacak. Iste o baktigi yer bizim
birazdan gidecegimiz daha dogrusu tirmanacagimiz yer. Lara bir daha boyle
zor yerlere bakmaz ingallah. Neyse. Sagdaki platiorma ardindan da Ustteki
bolmeye tirmanalim. Duvarlardaki iki delige kolumuzu soktugumuzda
karsidaki iki demir kapi acilacak. Karsidaki platforma ziplayip acilan sagdaki
demir kapidan girelim ve igeriden ilk Canopic jar’ yani 1 nolu Jar'i alalim.
Soldaki kapidan girersekte kursun falan bulabiliriz. Simdi tekrar dikkatlice
tutunarak geldigimiz yerden asag inelim ve kargidaki
suya dalalim. Suda yizerek yol boyunca devam
ettigimizde bir kapi gorecegiz. Kapiyi agip devam
edelim ve soldaki bélmeden gikarak biraz nefes
alalim. Nefes almigsken oradaki mermileride alalim.
Tekrar suya dalip devam ettigimizde solda ufak bir
delik géreceksiniz. Bu delikten girdigimizde bol
miktarda cephane flare ve medikit buluyoruz.
Hepsini toplayalim ve nefesimiz tikenmeden
geldigimiz yere donlp sudan cikalim. Simdi su
sigrata sigrata biyUk uzun tagin yanina gelelim ve
tagin solundaki yere gidelim. Yerde bir cukur ve
aralik var. Simdi buradan slrinerek igeri girecegiz.
Igeride iki ici bog havuz benzeri biiyiik bosluklar var. '§
Sagdaki boslugun basina gelip ziplayalim ve ustteki —- -

tirtislara maymun gibi tutunarak kargiya gecelim. Yere inince hemen orada bizi

bekleyen akrebe bir sarjor kursun ikram edelim ve (bugiin ¢ok bonkoériiz)
duvardaki “bana bas” diye bekleyen diigmeye basalim. Arkada bir kapi
acilacak ve yillar yili o ufacik odada yagayan akrep disan gikacak. Asagi
atlayip akrebi pargalara ayirdiktan sonra acilan kapidan girip igerideki delige
kolumuzu sokalim. Soldaki bosluktaki sepet agad inecek ve orada bir delik
olusacak. O delikten tutunarak asad: inelim ve karsidaki medikili cantaya
atalim. Soldaki heykelin yanindaki boslugun éniine gelip Canopic jar 1'i
bosluga taktiginizda bir baska yerde bir bagka kap! daha acilacak. Simdi
solda duvardaki delige tutunup egilerek kendimizi
cekelim ve srlinerek sonuna kadar gidip geri geri
siirinp Action tusu + Geri ile agadi inelim. Tekrar
biyik ve uzun tasin yanina gelip kapisinda sttunlar
olan yere girelim ve sagda az once agtigimiz
kapidan girip devam edelim ve asag kayalim...

LEVEL 6 - THE GREAT HYPOSTYLE HALL

Sanki gok onemli bir bolgeye gelmisiz gibi
muzikler calacak ancak ¢ok kisa bir bolim. Once
bulundudumuz gukurdan cikip soldan giin isigina
cikalim. Soldaki bolmelerde Mermi ve Medikit gibi
faydal objeler bulabilirsiniz. Ancak 2-3 akrebe
dikkat edin. Simdi sagdaki yerden girelim ve
tavandaki tirislara tutunarak platformlarin tzerindeki :

Medikit ve Flareleri toplayalim. Kisacasi her

buldugumuzu toplayalim. (akreplere dikkat
ederek) Daha sonra asag atlayalim ve en
soldaki tek cikis yerimiz olan koridoru takip
edelim. Bu arada gikan ara demoda Von
Croy’'un adamlariyla beraber Temple of
Karnak'in girisine geldigini ve Ninjalann gayira
saldigini goriiyoruz. Neyse, korkmaya gerek
yok. Simdi 6nimuzdeki buyuk cukurdan kargiya

atlamaliyiz. Cok uzun bir bosluk fakat
’ kosarak ve iyi bir zamanlama ile
kargiya atlayabilirsiniz. Artik

bolimi bitirmek igin tek yapmamiz gereken koridoru takip etmek ve her
zamanki gibi asag kaymak...

LEVEL 7 - THE SACRED LAKE

Dogrusunu soylemek gerekirse hayvanat bahgesi gibi bir bolim ile karsi
karstyayiz. Ik isimiz bulundugumuz gukurdan cikip sola dogru yurimek.
Gin 1si§ina gikiginizda giktiginiza gikacaginiza pisman olacaksiniz gunku
sol taraftan blyik bir timsah {izerinize saldiracak. Bu bolimde bunun gibi
pek ok a¢ timsahla kovalamaca oynayacaginiz igin aligsaniz iyi olur.
Normal Pistol ile zor 6liyoriar fakat yinede oluyorlar. Bu arada timsahlann
bu kadar hizli olduklarini bilmiyordum dogrusu. Neyse timsahi halledelim
ve ardindan sagdaki magaranin igindeki yarasalan katledelim ki sonra
basimiza bela olmasinlar. $imdi soldaki yol boyunca devam edelim.
Kargimiza gikan timsahida temizledikten sonra yandaki boslukian gole
baliklama atlayalim. Karsi kiylya kadar ytizdigimizde pesimize iki
Timsahcik daha takiacak. Hemen kumsala cikalim ve sudaki bu iki
timsahi geldikleri yere génderelim. Simdi kumsal boyunca devam edelim
ve ufak tas kapinin oradan karanlik yere girelim(iceride yarasalar olabilir
dikkat). Karsidaki delikten diistip basamaklardan inelim ve asag kayalim.
Kayarken ziplayarak (artistlik olacak ya) énimiizdeki bambu kamisina

tutunalim. Yukarya dogru kendimizi cekiikten sonra yandaki
i bambu kamisinin oldugu platforma sicramaliyiz. Bunun
icin diger kamisa arkamizi donelim ve ziplama (Alt)
tusuna basalim. Lara kendini geriye dogru attidi icin
platfiorma arkanizi dénmeniz lazim aklinizda bulunsun.
Simdi diger kamisa tirmanip yine ayri sekilde kendimizi
bir ters parende arkaya atarak arkadaki platforma cikalim.
(bunu evde denemeyin) Yukan ziplayip tutunarak egilip
kendimizi gekelim(ne yaptik dyle ya hehe) ve tiinel
boyunca devam edip sonundaki zinciri gekelim. Bu
sayede disanda géldeki demir kapi acilacak ve oradaki iki
timsah serbest kalacak. Tekrar geldigimiz yoldan
bambularin oldugu yere donelim ve asag inip suya
atlayalim. Simdi suyun altindan ytzerek koridoru takip
edelim ve asil blyik gélin dibindeki delikten disan gikalim.
Daha nefes almamiza izin vermeden az once serbest birakigimiz
timsahlar bizi yemeye kalkisacaklar. Lara Croft kolay lokma dedgil tabii ki,
(tam uydu) ama suyun iginde ates edemedidi igin bir hamsi kadar
savunmasiz. Bu ylizden hemen karsidaki “Timsah Temizleme” kumsalina
cikalim ve timsahlan siparelim. Artik yeni agilan demir kapidan iceriye
glvenle girebiliriz. igeriye girer girmez dnce kenarlardaki mermileri
toplayalim, sonrada suyun dibindeki delik dikkatimizi geksin. (bak iste)
Cektimi? Tamam. Simdi yapmamiz gereken duvann yaninda tasin
altindaki pompa benzeri kolu gekmek. Bunu yaptigimizda asagida ikinci
bir delik acilacak. Simdi derin bir nefes alalim ve acilan
delikten dibe dalaim. Biraz ilerleyince bir kapi
goreceksiniz. Kapiyi acip nefesimiz azaimadan yola
devam edelim ve yol aynmindan sola ardindan da hemen
saga dénelim ve suyun Gstine cikip o gok ihtiyacimiz olan
havaya kavusalim. Ayrica burada birde Medikit var. §imdi
tekrar derin bir nefes alip bu ufak bosluga girdigimiz
yerden cikip yukarya devam edelim. Iste burasi cok ilging
bir yer. Normalde sanki buradan cikis yokmus gibi
1 g6ziikebilir ancak karsidaki aynaya dikkatlice bakacak
#] olursaniz tavanda gizli bir bdime oldugunu goreceksiniz.
Yani bataklik gibi bir yer oldugu igin pek belli oimuyor. Bu
bbimeden yukan yuzerek su yuzeyine ¢ikam ve
karsimizda duran ikinci Canopic jar'i alalim. Aldigimiz anda

= daha once “dikkatimizi geksin” dedigim deligin onindeki

demir kapi agllacak. Simdi tekrar suya girip tim bu geldigimiz yollan geri
donelim ve su yizine gikip nefes alalim. Ardindan da ¢iktigimiz deligin
hemen yanindaki delikten girip koridor boyunca yuzelim...

LEVEL 8 - TEMPLE OF KARNAK - PART 2

Bu bdlime degisik bir sekilde suyun icinde basliyoruz. Cok az
yiizdiikten sonra 6nimiizdeki platforma ve onun Gstiindeki (daha
dogrusu yanindaki) platforma tirmanip tinel boyunca devam edelim ve
agag) atlayalim. Buray: hatirliyorsunuz degilmi? Daha once boynuziu
heykellerin solundaki béimeye ilk Canopic jar'i yerlegtirmistik. Simdi
elimizde diger Canopic jar da olduguna gore hemen sola donup onuda
sagdaki ikinci bolmeye yerlestirelim. Bunu yaptigimizda boynuzlann
ortasindaki gcanaga (saninm daha once sepet demisgtim ama neyse)
degisik bir sivi dokulecek ve buda suya dokulecek bu sayede su
donacak. Artik suyun Uzerinden yiirtiyerek karsiya gegebiliriz. Simdi suya
atlayalim ve yiruyerek kargidaki bilylik heykelin yanina gelelim.
Heykelin arkasinda bir koridor var, koridordan devam edip ve
sagdan veya soldan yukar gkalim. Eminim hemen asagidaki
suya atlamak isteyeceksiniz ama acele etmeyin, ciinki
suyun iginde iki Timsah sizi bekliyor. Eger denk
gelirse yukandan hig



inmeden bu timsahlan temizleyebilirsiniz. Ancak yaniniza gelmezlerse
mecbur kahramanca yanlarina atlayip biz satasmaliyiz. Timsahlar
defolduktan sonra suya dalalim ve karsimizdaki kafesin altindaki delige
girelim. Koridor boyunca devam ettigimizde ufak bir odaya gelecegiz.
Hemen kargimizda duvardaki digmeye bastigimizda kafes ortadan
kalkacak. Tekrar suya atlayalim ve geri donip kumsala ¢ikalim. Kafes
acildigina gore artik Sun Goddess heykelini ve Hypostyle Key'i alabiliriz.
Simdi karsiya gecip yukar cikip geldigimiz yere yani Canopic jar'i
yerlestirdigimiz yere kadar geri donelim. ki boynuzun ¢anagin oraya gelip
solda duvardaki delige tirmanalim ve sUriinerek tinel boyunca devam
edelim. Simdi birkac Ninja oldirmeye hazir olun. Amacimiz o bayik uzun
tagin oldugu meydana gelip girisinde situnlar olan yere girerek daha
onceleri actigimiz kapidan gecmek. Yol boyunca karsimza Von Croy'un
Ninjalan cikacak panik yapmayin. Mimkunse Medikit kullanmayin ¢inki
nasil olsa golimu gectiginizde enerjiniz yine Full dolacak. Blydk tasin
yanina geldigimizde girisinde stunlar olan yere girelim ve sagdaki
kapidan gecip bu bolimi bir kez daha bitirelim...

LEVEL 9 - THE GREAT HYPOSTYLE HALL - PART 2

Iste tekrar Hypostyle Hall dayiz. Fakat simdi elimizde bu bolimde
kullanacagimiz ve nedense diger bir sonraki bollime serpistiriimis degisik
objeler var. Genellikle bu tlr oyunlarda hep bir Gnceki bolimde aldigimizi
bir sonraki bolimde kullaniniz fakat bu sefer bir degisiklik yapmislar ve
aldiklanimizi bir 6nceki bolimde kullanmamizi saglamislar. liging-olmus,
bu kimin aklina geldiyse kutlamak lazim ama neyse. Ilk dnce su gukurdan
ctkalim ve soldaki giin 1sigina dogru ilerleyelim. Disan giktigimizda Kirmizi
Ninjalar saldiracak. Bunlann ozelligi onlerinde durup ates ettiginizde
ellerindeki kiliclan ile kursunlan savusturmalan. isterseniz 1 saat boyunca
karsilannda ates edip durun, hig bir etkisi olmayacak ve hepsini
savusturacaklardir. Refleksleri cok iyi demek ki. Ayni zamanda ziplayip
hoplayip uzak mesafedeyken de Uzi ile tarama yetenekleride var, tam
birer bag belalan anlayacaginiz. Ancak igte ailenizin Faresi bu bag
belalarindan da kurtulmanin kolay bir yolunu buldu. Bakin kimseye
soylemedim bunu ilk kez size acikliyorum kiymetini bilin. Ninjalar kiliglarin
gikartip kurgunlardan korunmak icin sallamaya basladiklarinda Roll tusuna
basip onlara arkanizi donin. Ninja Lara’'min... Eee...
Sirt cantasi karsisinda resmen biytilenecek ve
kilicini indirip Lara'ya dogru kogmaya baslayacak.
Iste tam bu sirada tekrar Roll tusu ile hemen
arkanizi donup kursun bosalthgimizda Ninja
yaralanacaktir. Bunu pes pese 3-4 kez yaptigimiz
zamanda dayanamayip Olecektir. Neyse, Ninja
avlama tekniklerini 6grendikten sonra boliime
kaldigimiz yerden devam edebiliriz. Nerede
kalmistik? Binanin tepesinde... Yok tamam
ninjalan oldurmastik. Simdi soldan devam edelim
ve tasa trmanip iceri girelim. Buralarn
hatiriyorsunuz degilmi? En sola gidip blytik
gukurun yanina kadar ilerledigimizde dnimize bir
ninja cikacak. isin kétasi arkanizdan da bir ninja SUE
cikacak. (espri degil bu ha, yoksa yaparim bilirsiniz hi¢ acimam heh heh)
Hemen ailenizin faresinden 6grendiginiz taktikler ile ikisinide temizleyelim
ve hizimizi alip kosarak biyik cukurdan karsiya atlayalim. Yol boyunca
devam ettigimizde aciklik bir alana ¢ikacagiz. Burada en ug kosedeki
duvarda bir delik var. Bu delige ziplayip egilerek kendimizi cekelim ve
surunerek karsi taraftan asagi inelim. Kapali kapinin yanindaki kutuya
Hypostyle Key'i sokalim ve kapi acilsin. Igeriye girdigimizde ¢ kirmizi
Ninja tarafindan saldinya ugrayacagiz. Hepsini tek tek (veya toplu sekilde)
temizledikten sonra iclerinden biri Uzi disurecek. Uzi
cok seri ve iyi bir silah ama ¢ok bonkaorce kursun
harcadidi i¢in bu tip basit dismanlar karsisinda
kullanmamanizi tavsiye ederim. ileride ok daha
buyuk belalar bizi bekliyor olabilir, bu yuzden
kursunlan ilerisi icin saklamakta fayda var. Neyse
ne diyordum? Ha tamam hatirladim. Burasi iki
boélimden olusuyor, tavandaki asilabilmeniz igin
eski misirlilar tarafindan bir giin Lara gelirse
maymun gibi asilsin diye koyulmus tirtislar hemen
dikkatinizi cekmistir. Yani eger yukanya baktiysaniz
cekmistir. Simdi saga gidip tasin tUzerine gikalim ve
havada yon degistirerek karsidaki iki stitunun
arasindaki platforma ziplayalim. Hemen
ustimuzdeki tiriglara ziplayarak tutunalim ve sagdaki
kapinin oraya kadar gidip diger bolgeye gecelim. Buralarda bir iki ninja
daha olabilir dikkatli olun. Simdi tekrar tavandaki hmglara tutunarak

ilerleyelim ve en ug duvardaki kolun Uzerine gelip diserken Ctil'ye

basarak gekelim. Bunu yapinca ilk bolgede ufak bir képri agilacak. Asag
atlayip tekrar bir dnceki alana donelim ve tavandaki tirtislarin yardimi ile
en u¢ kisma kadar ilerleyelim. O da ne? Maymun gibi tirislara asilmig bir
Ninja tum karizmasini ayaklar altina sermis ve bize dogru yaklasiyor.
Hemen onunda icabina bakalim ve sagdaki ardindan da hemen onundeki
platforma ziplayalim. Kapanan kopriden karsiya gecelim ve devam
edelim. (bu kapanmadan da gegiliyor aslinda ama bir keramet vardir
herhalde. Tekrar bir Part 3 oynamak istemiyorum da heh heh) Burada
kamera acisinin degistigini goreceksiniz, (epey takilmistm burada)
yapmamiz gereken sey su; kosedeki dondurma gibi duran yuvarlak seyi
gorayormusunuz? O bir dondurma degil heh heh. O kayaya ates

ettigimizde yere
diisecek ve yerde bir
delik acilacak. Simdi
bir yerimizi
incitmeden yere
inelim ve acilan
delikten asagi
atlayalim. Soldaki

Okuyucuya Hizmet !
Kristal Odasinin Haritasi
clkintiya tirmanalim

ve koridor boyunca

devam edip sola ™

déndp kristal odasina . T

girelim. Burada epey
kangik gibi gozuken B

fakat aslinda cok

kolay bir Puzzle var.

Kristalin oldugu
—> Kaziklann Orjinal Yonii
— Donduriilmesi Gereken Yén

odanin karsisinda
saginda ve solunda
odalar var. (3 oda) Bu
odalarda da tavanina
bagh kaziklar var.
(kaziga benzettim
valla) Amacimiz tim
kaziklarin oniind yani
sivri kismini kristale
bakacak sekilde
cevirmek. Bunun icin st kata ctkmamiz lazim. Simdi Kristal odasindan gikalim
ve sola donip yukan ziplayarak tutunup tirmanalim. Yukariya giktigimizda bir tag
degdirmen gorecegiz. Fakat bununla bugday 6gitmeyecegiz, bununia asagidaki
kaziklan cevirecegiz. Bu ilk degirmen sagdaki kazigi dondurtyor, amacimiz
hepsinin onina kristalin oldugu tarafa dondirmek. Alttaki izgaradan veya
pusulaya bakarak nereye dondlrmeniz gerektigini daha iyi anlayabilirsiniz.
(yalan soyliyorum ben pusulayi hi¢ kullanmadim heh heh) Simdi bu ilk
degirmeni saat yonunde bir kez saga dondurmeliyiz. Bu arada degirmenin sapi
kazi@in 6nunun tam zittina yani arkasina bakiyor, bu aklinizda
bulunsun isinizi kolaylastirabilir. Daha sonra devam edip

A\ karsidaki koridordan gegelim ve ortadaki odanin kazigini
dondiirecegimiz yere gelelim. Bu degirmenide saat yonunde
iki kez sola gevirmeliyiz. Tekrar karsi koridordan devam
edelim ve sol odadaki kaziginin kontrol paneline gelelim heh
#4heh. Bunuda bir kez yine saat yonunde sola gevirmeliyiz.
Simdi buraya geldigimiz yere doniip dikkatlice asag atlayip
Kristal Odasina geri donelim. Deliklerden baktigimizda tim
Jkaziklann sivri ucunu gorayorsak sorun yok demektir. Orada

&l bir zincir var. Zinciri gekelim ve olanlar izleyelim. Kaziklann
ucundan cikan isik kristali kiracak ve i¢indeki Sun Disk'i
alabileceg@iz. Situna tirmanip san objeyi alalim ve inventory'e
girip bu sar objeyi Sun Goddess heykeli ile kombine edelim.
7 Simdi siitundan asagi inelim ve karsimizdaki delikten agagi
atlayip koridoru takip edelim...

LEVEL 10 - THE SACRED LAKE - Part 2

Bu bolimede koridorda bagliyoruz. Koridoru takip ettigimizde aciklik alana
gelecegiz. Gokylizini gormek cok glzel degilmi? Neyse, su ortalikta dolanan
akrep sorun gikartabilir mihlayin en iyisi. Aslinda buraya daha énceki Sacred
Lake’e gelisimizde de ugrayabilirdik ancak o zaman bir ise yazamazdi. Simdi
elimizde Sun Goddess heykeli var ve gorindgu kadariyla bu heykel boru
degil. Sudan karsiya ziplayip iki sGtunun ortasindaki roket
benzeri (valla 10 bolim gectim istedigime benzetirim heh
heh) seyin Uzerine sari obje (Sun Disk) ile kombine ettigimiz
Sun Goddess heykelini koyalim ve olanlan izleyelim. Gavur
yapiyor iste dedirten ufak demodan sonra (¢ kapi agllacak.
Bunlardan sagdaki ile soldakinde Medikit Kursun gibi arag
gerec var, istiyorsaniz alin. Bizim girmemiz gereken karsidaki
kapi. Kapidan gectigimizde koridoru takip edelim ve buyik
sutuniarin oldugu agiklik alana gelelim. Once etraftaki bir-iki
yarasayl temizleyelim. Daha sonra ortadaki tagin Uzerine
cikip yukaridaki tirtiglara tutunarak ilerleyelim. Tirtiglarin
sonuna geldigimizde ufak bir delik gérecegiz. Bu delige
girebilmek icin iyice yanasip tirtislan birakip hemen tekrar
Ctrl tusu ile tutunmamiz gerekli. Koridor boyunca siriinerek
devam edelim ve sonuna geldigimizde kalkip sagdaki
platforma trmanalim. Simdi blyik bir boglugun oldugu yere gelip duralim.
Buradan karglya bi'iy(jk bir ugus yapmallyiz Gerilecek mesafe cok az ancak
yapauuimmm nu.}alur\ ncuql)ra auuyalllll ve tutunalim. Burasi az Once alitan
tirislara tutunarak gittigimiz yerin Gstll. Yapmamiz gereken kosarak soldaki
bosluga atlamak. Saldiran iki yarasayida ugamayacak hale getirdikten sonra
asaqi inelim. Burasi normal atlandiginda cok yiiksek bir yer fakat dnce sagdaki
¢ikintiya atlayip ardindan dusersek sag salim Lara'yi incitmeden bir inis yapmig
oluruz. Simdi karsidaki kapidan gin isigina cikalim ve mumya heykellerin
ortasindaki kapiya yaklasalim. Yaklagsalim...

Evet arkadaslar. Cikan demoda Von Croy canim giizelim Amulet of
Horus'umuzu calip Lara'y: iceriye hapsedecek. Bundan sonraki bolimde yani
THE TOMB OF SEMERKHET de bol bol ufak ve surii halindeki igreng
bociklerden kacacaksiniz. Benden simdilik bu kadar. Gelecek ay kaldigimiz
yerden yani 11. bélimden tam ¢6zime devam edecegdiz. Oyunda takildiginiz bir
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iliyorum, aradan oldukga fazla zaman gecti ve hepimiz cok
yorulduk. Benden agiklama bekleyen var midir yok mudur onu
L] )1 : da tam bilemiyorum, ve ne soylemem gerektigini de cok
, L bilemiyorum, ama....
ST GIITTSIES e Sizin kadar biz de belirsizlikler icindeyiz. Strekli olarak kalitesiz ve
7505y S 5 5 kottiniin daha basarnh oldugu Tlrkiye’'de, ki zaten rating’lerden tutun da, en
e e Je 5 e s cok parasi olanin, rahat ve hak ettigi gibi yasayanin kendisini egiten degil,
T : ' annesinin karnindan tesadifen insanligin yirminci ylzyilda “gizel” diye
R : o kabul ettigi sekilde dogan, Canlilar Alemi Zeka Siralamasi’nda fasulye ile
N E ISl DETSHSE okaliptus arasinda bile olsa diizeysizlik yoluyla “hepimizin kalbinde” taht
: | s s B kurmus (kalbinde mi bilmiyorum artik o taht) “manken”lerin oldugu,
kalitesizligin “populer” olma yoluyla, toplum begenisinin odagi olarak, cikar
ve menfaatlere hitap etiigi icin (ki inanin, en populeri
T — yapmak insanin sosyal olma yolunda attigi, cikar kokan
/ ve bu yliizden de cirkin olan bir adimdir), her zaman sonu
mutsuz biten oykulerle dolu olacak Turkiye'de, is yerine
para, zaman yerine yine para, emek yerine hep para
koyan dergiler arasinda, GameShow icerigi ile, ki onlar
icerik yerine de para koyup icerigi “satin aliyorlar”,
kalitesi ile ayakta kalmaya calisiyor. GameShow'u
“kdcuk” gorlip reklam vermeyen sirketlerden mi
bahsetsek, yoksa dergiyi almayip arkadasindan
okuyunca kendisini karda hisseden kiiciik hesap
insanlarindan mi, bitiin bunlarin hic birinde haberi
_ olmadig! halde fiyattan sikayet eden, ettigi protestonun,
¢ ’ dergiyi almamanin, bu duruma hicbir katkist
olamayacagindan, cinki bunun zaten “olabilecegin en
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o az1” olacagindan mi bahsetsek... ya da gegen cildi gortiince tzilip, bitin
| sayilar oldugu halde iki tane alip onu da arkadaslarina hediye eden, ve yine
s bunlardan haberi olmayanlardan, bi i “derginin k ici
- yanlardan, bize mail atip “derginin kapanmamasi icin
ne gerekiyorsa yapacagini” anlatanlardan mi. O mail’lere cevap veremesem
de, bilin ki hepsini okuyorum ve yine bilin ki mail programimdaki ufak bir
sorundan dolayi, ufak ama cozllemeyen sorunlar vardir ya, iste onlardan biri,
cevap veremiyorum.
Qo la - e -

ciktigimizdan beri arkamizda olanlardan, bos yelkenlerimizi doldurup bizi
biraz daha ileriye gotiren, kendi kendimize Ustlendigimiz, “bu sefer de iyiler
kazansin®, diye disunip yaptigimiz isleri sadece daha iyisi olsun diye,
kendisini kanitlasin, zeki oldugunu gostersin diye degil, elestirenler ile birlikte
Turkiye'de iyi noktalara geldik. Ama bilin ki artik sahilden cok uzaktayiz ve
eskinin basarilan artik basarisizlik, artik akinti Oyle kuvvetli ki o yelkenleri
doldurmak igin ¢cok rizgar gerekiyor, ve yol o kadar uzun ki.

Ne diyelim. inanin biz elimizden geleni yapiyoruz, ve biliyorum ki bu yaziyi
su ana kadar okumaya devam etmis sizler de yapiyorsunuz. Yine inanin ki,

D KOSELEH elimizden geleni de yapacagiz.




Gegcen ay (hahaha, olmadi, iki ay 6nce), GameShow da kendimce
“gamer”liktan bahsetmistim. Bu konuda, tipki tahmin ettigim gibi, bir cok
tepki aldim. Cogu beni hakli bulan mail’lerdi tabii, arada giizel elestiriler de
geldi, okundu, dersler alindi. Ve her zamanki gibi sirf zeki oldugunu
kanitiamak icin sacma sapan elestirenler de oldu. iste bunlardan bir maili,
de karsi diisunce olarak yayinliyorum, zaten cok da uzun degil. Bakin mail
soyle.

“Sen simdi kendini oyunlarin bazilarinda herkesi bazen yeniyorum mu
saniyorsun?”

Evet, aynen béyle bir mail aldim. Bu mail’i pek de anlamadim tabii ki.
Sonug olarak ben Tiirkce, Fransizca, ingilizce ve soyle boyle Latince
biliyorum. Fakat bu mail'in yazildig: dili bilmiyorum. Ve zaten boyle bir
cumleyi kuran insanin da bana kars! nasil bir distince kurabilecegini hic
bilmiyorum. O yiizden diyorum ki, eger elestirecekseniz, sonradan
okudugunuzda, tipki bu mail’in yazannin su anda oldugu gibi,
utanmayacaginiz cumleler kurun.

Bana baska elestiriler de yapildi. Bunlardan en manali olani (beni
Starcraft'ta yenecegini iddia edenlerden baska elestiriler de oldu yani, biraz
akilli insanlar da okuyorlarmis yazilanmi), saninm, battin bunlarin iyi hos
oldugu, fakat hayatin bundan ibaret olmadigindan bahsedenlerdi. Sonuna
kadar katiliyorum. Hatta altina imzami da atanm. Gecen ay bahsettigim
“ben de yaparim n'oolcak ki?” insanlan gibi, bu isi manasizcasina
onemseyip de bu yizden insanlan kiran, onlara hakaret eden, aptallikla
suclayanlar da cok rahatsiz ediciler. Sonuc olarak bu bir oyun. Zaten, biraz
dikkatli distndrseniz, benim gecen hafta bahsettiklerim, bir oyunda
birisinin daha iyi olabilecegini ve bunun iyi bir sey oldugunu
kabullenemeyen, “kimse benden iyi olamaz” mantalitesiydi. Bunu bir oyun
olarak gérmeyip, onda kaybetmeyi hayatta ezilmek olarak gormek oldukega

bahsettigim ve kendisi de bir Quaker olan Alp
Oviitmen, Basar Coskunoglu, Mert "Jester” Ozatak,
Onur Konuralp ve daha bir stirt benden cok daha
lyi olabilecek gamer var Tlrkiye'de.

Bana gelen mail’ler arasinda “ben nasil gamer
olurum”, “ben de istiyorum” falan gibi ciimleler de
vardi. Benim size soyleyebilecegim su ki, bu dyle
cok da onemli bir sey degil. Yani oyun oynamayi
seviyorsaniz bir basar seviyesinden sonra
kendinizi boyle adlandirabilirsiniz, ama cok da
onemli bir sey degil. Kimsenin size boyle bir paye
vermesine gerek yok, siz takilin oyununuzia.

Yavas yavas bu yazinin da sonuna geliyoruz. Son
olarak soylemek istedigim (bir bakima) 6zel bir sey
var. Bundan yaklasik 3 ay kadar 6nce, belki
bazilannizin adini bile
duymadigi Magic: The
Gathering adh kart
oyununu oynamaya
basladim.
FRP&Magic'deki yazar
arkadasim Sarp
Oviitmen'in tavsiyesi ve
yardimi ile basladigim
bu oyun, daha sonra
bana gercekten cok
sevdigim insanlar ile
tanisma olanagi verdi.

Sen simdi kendini oyunlarin bazilarinda 3
herkesi bazen yeniyorum mu saniyorsun?

kotd, zaten oyle olmasa, o kisiler de bunu bir oyun olarak gérseler onlar da
buydtmezler. Ayni sekilde onda kazanmayi hayatta ezmek olarak gormek
de son derece yanlis. B

Bana mail atanlar arasinda; Quake 3'te Turkiye'nin en iyilerinden biri olan,
ayrica Dinya capinca yapilacak bir turnuvada Turkiye'yi temsil edecek 6
Kisiden biri olan, nick'i ile aniyorum, Survivor da vard:. Buna ¢cok mutlu
oldum. Genel olarak beni hakli bulduguna inandigim mail’inde, bir oyunda
iyi olmanin Tirkiye'de degerinin bilinmediginden, ve ona karsi da ukalalik
yapaniardan banseimis. iigisi ve 6zverisi icin tesekkur ederim. Ayrica
turnuvadaki basarisini da kutlar, ve ayni turnuvada ilk 6'ya girmis olan,
Raistlin, Arsenik, Breakthru, Polaris ve Indigo’yu da kutlanm. Polaris, Indigo
ve Survivor disindakilerini tanidigim bu 6 kisilik ekibin bizi Avrupa’da da
basari ile temsil edecegini dustuniyor, ve umuyorum. Yeri gelmisken
bahsedeyim dedim.

Yine bana gelen mail’ler arasinda Tiirkiye’de gamer’larin olup olmadigi
hakkinda sorular sorulmus. Sacmalamayin tabii ki en iyisi ben degilim. Az
once ad gecen Quaker'lar, daha 6nce Starcraft'taki basarnisindan

BT o

Gokhan Sarisik, Basar Coskunoglu, Yusuf Kemal
Vefa, Genco Gun, Onur Konuralp, Evren ‘soyadini
bilmiyorum onun, o gizemli biri... gibi insanlarla
beni tanistiran, ve kompetitif oyunculuk ruhunun
cok giizel bir 6rnegi olan, ayrica gercek bir zeka
oyunu olan Magic: The Gathering’e baslamanizi
tavsiye ediyorum. Hayatimda yaptigim en dogru
islerden biri Magic oynamaya baslamakti saninm,
ve sizinle de bunu paylasmak istedim....

....dedi ve gitti Burgak. Uzerinde bir aylik tatilin
tembelligi ve iki haftadir beklenen yazinin
yazilmasmnin verdigi rahathk vardi. Polat da iyiydi
ama, yani bir insanin gozleri bu kadar da manasiz
bakmazdi ki be kardesim.... Gff be Burcak... ne
yaptin yine?

Burcak Caner ‘Sikildim kotl niyetinizden....
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Ertun¢ BURAK .

eburak@kamernet.com

IRTHRIGHT: THE GORGON'S ALLIANCE - [Sierra (1 CD)]: Ahhh keske!
Keske Birthright fantastik bir oyun degil de, daha cok bir Defender Of The
Crown 2 falan olsaydi. Clinkii Gorgon’s Alliance oynarken aklima hep bu
olumsiiz klasik geldi. Tevelliidii yetmeyenler pek bilmez, 1985-86 yili oyun
endistrisinde donim noktasidir. Cinemaware'in piyasa standartlanni bir hayli tepeye
tasidigi zamanlardir. ik olarak SDI ile baslar efsane. Yeni kitanin super gicu, arzin
jandarmalig! gérevini(l) eski bir ikinci sinif aktoriin (Ronald Reagan) ikfidanyla
surdurmektedir. Soguk savas diinyada hizini kesmis fakat atmosfer disinda yeni bir boyut
kazanmistir. Amerika’nin Yildiz Savaslan Projesi (SDI) o gunlerin en ¢ok konusulan
mevzularindand: unutmam. Bir sey daha animsanm... Cinemaware’in SDI'la aramiza
katilisini... Gerci bilgisayar oyunu olarak gok ilgi gormemisti ama bence oyun kavrami
adina buyuok ilerlemeydi. Ayni ginlerde Cinemaware, ismini ebediyete kaziyacak harikayi
yaratti. Defender Of The Crown’u... Saxon'lar ile Norman'lar arasindaki gegen, Britanya’nin

hakimiyeti micadelesini anlatan ve tarinsel gerceklere dayanan sulandiriimis bir stratejiydi
Defender. Donemine gore mukemmel otesi grafikleri, olaganistu

atmosferi ve akiciligiyla ne tiirden hoslanirsa hoslansin herkezi ekran
bagina cekmisti. Ama Cinemaware o gunler icin ok fazlaydi bana
kalirsa... Bu adamlann simdi tekrar biraraya gelmesini cok arzulanm.
SDF'i, Defender Of The Crown’l, The Three Stooges’i, The King Of
Chicago’u, Sinbad And The Throne Of The Falcon’u, Rocket Ranger's,
Lords Of The Rising Sun'i, It Came From The Desert'i ve en dnemlisi
Wings'i bugiiniin teknolojilerini kullanarak yeniden yapmalarini ne
kadar isterdim bilemezsiniz. 1992 yilinda Cinemaware perdesini
indirdiginde bir parlak devrin bittigini de biliyordum. Oysa su anki
mevcut sartlar bu sanatgilarin en verimli olabilecekleri sartlardir. Sinirl
imkanlarla harikalar yaratanlar simdi neler basanriard: kimbilir. Ben
oyle herseyi takdir etmem ama Cinemaware bunu sapina kadar
hakediyor... Bu arada uzattigimin farkindayim. Ancak piyasada bir strii
dandik firma arz-1 endam eylerken bunlann arasinda insana soluk
aldiracak bir Ginemaware olmamasi beni cidden Uziyor... Allah’dan
Birthright var. Crown’in yerini tutamaz elbette ama o da farkh
ozelliklere vakif. Ornegin benim igin ilging sayilmaz ancak oyunun
gectigi dunya bitlnuyle fantastik. Bununla beraber kaliteli savas
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Full Throttie

son derece keyifli olan kot

tex 3y

sahneleri var. Macera kismi bayagi kapsamii bir FPS
seklinde dizayn edilmis. Stratejik yaniysa bu tip sulu
stratejilerin gogunda goriildiga gibi degil. Yani oldukca
saglam, adami bayad terletiyor. Bu acidan bakildiginda
Birthright ultra glzel bir oyun gibi gozikiyor. Pek cok
tlri son derece basanh kanstirmis. Tek sevmedigim ve
neredeyse benim icin oyunun herseyini alip goturen
igreng konusuna deginmek istemiyorum hig. Neticede
boyle FHP saqmalsklarma lapanlar oldugu tuhaf da olsa

varacaginiz bir yapim daha... Komik olan, bu harikulade |
adventure'i benim uzun zaman motorsiklet yarigi

sanmam (... ohhaa yani, yanhs anlamayin, Amiga m

varken ki oyun bende yokken ki, Tirkge'yi katlederken ki
zamanlardan bahsederken ki, pek zeki sayllmam ama o

kadar da degilken ki ! ). Ben boyle zanederkene millet

oyunu oynuyor ve bitiriyordu. Ancak kara gunler geride

kaldi, Full Throttle' aldigim an hayatima nurlar yagd

(n'oluyo bana be?). Bittigi giin yasamiminda Throttle

goruten kal:tede bir eser Birth... (Cok onemli not:
Allah’dan baska bir sey istesem olacakmis demek.
Yazimi bitirdikten sonra laf olsun diye
www.cinemaware.com yazdim ve gbzlerimden yaslar
bosalmasina engel olamadim. Adamlar donuyorlar be.
Hem de Defender Of The Crown 2 ile!!!! Yalniz biraz
supheliyim clinki kadro ayni kadro degil. Gegen zaman
dahilinde degisen pekcok sey olmus olabilir. Ama o baba
zihniyetlerini koruyorlar gibi... Gelismeleri takip edecegim
emin olun)

. FULL THROTTLE - [Lucas Arts (1 CD)]:
6) Kossuan

Kalitenin adi olan buyuk firmadan kalitenin tadina

Kadar Kisa surecegi hissine Kapiimistim, Ama fark
edermikine? Full Throttle kadar dolu dolu ve kaliteli
olduktan sonra varsin cabucak bitsin (clisss cok
yumusadik be, sairane vecizeler yumurtlamaya basladik,
sonu hayirh degil bunun... romantik siir hiicrelerinin etkisi
olsa gerek). Butan bu lagalugay: bir koseye defedersek
goruriz ki 6numizde harbi bir macera var... Amerikan
eyaletlerinden birinde motorsiklet dreten bir moruk
mevcuttur. Bunun birde ortagi vardir efenim. Simdi bu
ortak soylemesi ayip biraz dallamadir, yaslh amcamizin
yerinde gozu vardir. Biz, yani bilmemne cats (neydi ya
harbiden, bi bakmam lazim) denilen motorlu grubun
lideri olan biz, bu amcayla ve ortagiyla tesadiifen



tamisinz. Ama mal kafali ortak yapacadini yapar. Kendimizi kafamizda koca bir sigkinlikie
birlikte cOp kutusunda buluveririz. Oradan ¢iktigimizda oldukca kizginizdir. Ama asabiyetin
sorunun ¢ozumine faydasi olmadig@ini biliriz. Sukunet igerisinde karanmizi verip kisa,
kolay fakat son derece keyifli olan k6tl adam takibine baslanz. VGA grafikler ve gercek
sanatcilann mukemmel seslendirmeleri esliginde... Eh be Lucas bu kadar olur, helal sana!

THE JOURNEYMAN PROJECT Ill: LEGACY OF TIME - [Red Orb (4 CD)]: Zamanda
yoleuluk... insanoglunun daima cezbedici olan hi¢ bitmeyen riiyasi...Yirminci asira kadar
hayal glici zengin fantastik roman yazarlarinin kurgulanindan ibaret kalan zaman
yolculugu, bilim ve teknolojideki atilimlar neticesinde tretilen teoriler cercevesinde mispet
ilim cevrelerinde de konusulur oldu. Simdi burada teknik detaylara girebilecek kadar yerim
yok, zaten yazilanimda fazlasiyla sahsi fikirler ortaya koydugumdan dolay bir hayli tepki
aliyorum. Ancak bu konuda soyleyecegim birkag birsey var; Zamanda ileri ya da geri
gitmek teorisel agidan tariigmaya deger olmasina ragmen gergeklesme ihtimalini
dasiinmek bile abestir kanaatimce. Zaman, kainat soz konusu oldugunda izafi bir boyut
ifade edebilir belki... Ama diinya ylzeyinde yasayan ve uygarliklar yaratan varliklar igin
kaliimsal olabilecek birikimleri tespitleyen, cogunlukia da cografi olan bir siregen tiketim
degeridir. Kisiler adina ise "omur” ile sinirli bir kavramdir. Bu asamada zaman, “maddenin”
asginim siresini belirleyen mustakil bir Tann (Chronos) bile sayilirdi antik ¢aglarda... Ama
birgun, insanin ona “hukmedecegine” inanmak safdillik olur cunku elimizde somut olarak
mevcut olan higbirgey yoktur. Insan, ancak madde {izerinde egemenlik kurabilir. O da bir
yere kadar, hepsi o... Fakat Red Orb bu tip hayalleri olanlan dijital anlamda tatmin etmek
istemis anlasilan. Journeyman, birincisini ve ikincisini maalesef kacirdigim bir serinin son
oyunu. Yani son derken simdilik oyle, dordiincu Journeyman Project'in yolda oldugu
soyleniyor. Kahramanimiz zamaninda zamanda (kelime oyuncugu) bir hayli dolanmis bir
kardesimizdir. Fakat bu defa herbiseyler farkhidir. Tarihteki buyik uygarliklann canina
okumus fezal diisman geri gelir ve isleri kanstinr. Biz, Maya (inka miydi? Aztek'te olabilir,
hatirlamiyorum, hepsi ayni halt zati ama Aztek'leri cehenneme postalayan Cortez'di
bildigim kadariyla, onunda uzayl oldugunu sanmiyorum), Tibet ve Atlantis medeniyetlerini
ziyaret edip bizim icin hazirlanmis bir dolu bulmacayl, mikemmel grafikler esliginde ¢ozip
ilerliyoruz. Ara filmler gordiklerim arasinda en kalitelisi, “acting” stiper. Mekanlar egzotik,
sesler atmosferik, senaryo filozofik, oynanabilirlik egzantrik (olmadi), kisa olmasi biraz
dandik, saninm simdilik bittik.

BYZANTINE: THE BETRAYAL - [Stormfront Studios (6 CD)]: Bak bak bak...
Gavurcuklar Iitfedip istanbul ile ilgili oyun yapmislar. Ama kuyruk acilan dinmemis olsa

bulastirdiginizda senaryo ciddiyetini ve gercekgiligini yitiriyor.
Byzantine de, iki iklamada bir size o nesne, yer vs. hakkinda
bitmek bilmez bilgiler pompaliyor. Bence bunun yerine
oyunun hi¢ oturmamis konusu Gzerinde ugrassalardi daha iyi
olurdu. Her Istanbullunun yakinen tanidigi mekanlarda, Tirk
televizyonlanindan asina oldugumuz oyuncular esliginde
surap giden, anlamsiz bir neo-teknolojik sertiven Byzantine.
Gabriel Knight 2'yi takiit etmisler biraz ama onun timags
olamaz... Hay Byzantium kadar kafana tas diissiin emi
Allah'in ukala Dizikoyverisi seni... Sittieaal!!

M1 TANK PLATOON Il - [Micro Prose (1 CD)]:
Gecenlerde Armored Fist 2 igin teknik detay yok, hersey gok
basit, oyun simulasyon degil demistim di mi? Dilimi esek ansi
soksun benim... Al bakalim, bu da abartinin krali diye tabir
edecegimiz kadar karmasik, zor ve uzun vadede oldukca da
sikici. Bunun ilkide boyleydi, bilinm. Amiga‘da bana kok
soktarmastd. ikincisi birincisinden bayagi bir zaman sonra
tekrar Micro Prose tarafindan piyasaya dusiriildiigiinde once
sevindim, sonra Gzuldim.
Uzuldum cunki Micro
Prose'un ilk tecriibesinden
hic ders almadigini gordim.
Yine ellerinin ayan kagmis...
M1 Tank Platoon 1, en
azindan Turkiye'de, fazlaca
is yapmamisti. Sebebi
basittir. Henuz Birlesik
Devietler Silahli Kuvvetleri
disinda higbir Gikenin
servisinde olmayan bir
tankin simulasyonunu
oynamak herkeze cazip
gelmez. Ayrica suruyle
elekironik aksamla
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kisa olmasi biraz dandik

Zamanda ileri ya da geri gitmek teorisel acidan tarhg.maya deger olmasma

ragmen gergeklegme ihtimalini dusunmek bile abestir kanaatimce

Lamn it konusuo\dugnﬂa 2 it hoyut el debiit bl

|Of Light & Darkness

Tabiiki butdn bunlar palavra. garevler iyi dizayn edilmis |

gerek hala dilleri Istanbul diye donmiiyor. Yoo hayirl Zanettiginizin aksine bu kenuda cok

s niazla tantana yapmayacagim. Constantinapolis’i 6nce soke soke aldik, sonra onu bizden

~-gehirde ikamet. ediyoruz. Butcma.l-segmekegme ve insanda nefret Uyan

~ calmaya calisanlan da dove dove gonderdik. Onlara sdylenecek tek laf su; benver

- milyonlarca Tiirk, 500" KUstir'senedir dar sokaklarinda Turkce ezgllq%ankilanar.l‘?ﬂuwﬂeﬁm[g, sayesinde eger.iyitasaranmissa.(heniiz.cok.baba.bir. .

tank simulasyonu gormedim, siz Panzer Elite’e kaliteli mi
diyorsunuz? Hah!) her zaman is yapar. Neticede onlarn
yonetimi daha insana dayalidir ve catismanin sicakhigini
yasama ihtimaliniz daha bir fazladir. Benim gibi tekno!o;i

iran kozmopolit
yapisina ragmen bu megapol'u seviyoruz. Bunun farkina da deprem hikayesi esnasinda
vardim... stanbul’u ne olursa olsun tam olarak terk edemeyecegimi anladim. Turkler
Bizans'in payitahtini birakip gittikleri glin dnyanin sonunu bekleyin derim ben. Ona da
daha bir hayli zaman var be ecnebi dostlar... Ve onlarn icimizdeki yalaka, ozenti
uzantilar... Stormfront Studios kimdir nedir demeyin. Bir 6nemi yok zaten. Oyunumuz,
hani su kablolu TV'si yahut uydu anteni olanlann yakindan tanidigi Discovery Channel
tarafindan finanse edilmis. Hatirlanm taa 1996 sonlannda falan haberi cikmisti.
Byzantine'in. Heyecanla bekledik nasil olacak, daha da onemilisi “ne” olacak diye. Oyun

98'yazinda sessiz sedasiz ekranlara dustugunde ise su kanaate vardim; Oyle sansasyonel

reklamiara kanipda.“beklenen.oyun” efsanesi yaratimamali kafalarda. Clink(i bu giine
degin istisnalar hari¢c hangi oyunu beklediysem fos cikmistir. En son Gabriel Knight 3 bu
kaniyi guclendirdi bende. Oysaki, hi¢ umurumda olmayan bir Half Life, yasamima bomba
gibi dismustu. Byzantine: The Betrayal ise GK 3'ten bile daha kotu. Ne diyebilirim ki?
Discovery kendi ruhuna uygun, tanitm amagch, abuk konulu, sikici, basit *maceramsi”
bigtyler yapmak istemis. Bu, Cryo'nun son zamanlarda Egypt, Forbidden City gibi kotl
adventurelarinda rastiadigimiz tirden “kiltirel oyun” mantiginda birsey. inanimaz
derecede sacma geliyor bana. Istanbul ile ilgili malumat edinmek isteyen igin binlerce
kaynak var, bunlar-sayesinde milyonlarca bilgiye ulasmak mamkiin. Oyunlara boyle seyler
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|| TEX MURPHY - OVERSEER

Agatha Christie sitili cinayet masallan degil.

donatiimis bir “ayginn” tim murettebatinin kontroliinin sizde
olmasi pek ¢cok insana aptalca ve bayici gelmistir. Mekanik
“agiriikh ikinci Diinya Savasi tanklar, tarihsel gorevierinde

yuksek tekmkh savas ara(;lanyla donat:lmasmi |ster|m eibette
Ama bilgisayar ekranim bunlara kapalidir. Bu derece komplike
simulasyonlarla ugrasacak ne zamanim, ne sabnm, ne de
bilgim var. Sanirim M1 Tank Platoon 2, yalnizca Levent Goger
gibi adamlarin harci olabilecek yapitlardan. Bu arada Levent'i
okuyor musunuz? Sikici gelmesin size, adam Oyle iskembeden
sallammyor o bilgileri. Dergide bir “expert” daha varsa o
muhtemelen Gocer'den baskasi degildir. Her zaman mavra
olacak degil ya, biraz da kafanizi calistinp firsat varken bir
seyler ogrenin heriften.

w-m--—-r-



| “Az laf, cok oyun. Bun

OF LIGHT AND DARKNESS: THE
PROPHECY - [Interplay (3 C)]: Anlamadim... Bu
oyundan hicbir bok anlamadim. Light And
Darkness uzun zaman reklami yapilan abidik
gubudik oyunlardan. Hatirlarim grafiklerini gizen
artist reklamin kosesine bir yere aynen soyle
yazmish; “bundan daha iyi grafik-animasyon
yapacak adamin almmi kanslanm, cigerini
deserim, bograni parcalanm, burnunu yerim”.
Tirsmistim elbet, yapacagim varsa da
vazgecmistim. Yalniz oradaki goruntiler
gercekten inaniimazdi. Ama neye gore? Ben o
grafikleri 3D sanmistim ve bu derece iyi 3D grafik
olusturabilen bir abimizin boyle
boblrlenmesinide hakl bulmustum. Tam énimi
: ilikleyip hazirol vaziyetinde saygl durusuna
I- gececekiim ki oyun kucagima disuverdi ansizin.

dan

Hayallerim yikildi, umutianm ¢Gkti, kahroldum,

goctum, bittim... Tabiiki bitdn bunlar palavra. Of

Light And Darkness ashinda ilk gordiigiim anda
da hig ilgimi cekmemisti. Ug boyutlu olacagini zanetmem dogdru. Ama (izerinde gereksiz
ugrasilan ve daha cok programeilann ego tatmininden ibaret olan oyunlardan biri oldugunu
onu ilk gérdugim saniye anlamistim. Darkness't hangi tiire sokacagdimi bile bilmiyorum...
Adventure desen degil, puzzie desen elle tutulur bir puzzle'a da rastlamadim. Eee ne peki?
Bilmiyorum! Bastada dedigim gibi cozemedim. Belki ileride hos bulmacalar, enteresan bir
konu acilimi filan mevcuttur ancak benim boyle tuhaf, uguk mevzulara gicik kaptigimi
bilirsiniz. Anladigim ya da anlamadigim konu su; kétd birileri veya biri diinyadaki bazi
felaketler neticesinde yasama egemen olmak arzusundadir. Siz de, kimsiniz nesiniz
bilmiyorum, saninim bu seytari durdurmaya ugrastyorsunuz (kismen salladim). Render
gdrintiler yaraticisinin abartigr kadar mitkemmel degil bence. Ancak sesler muhtesem.
Motion capture teknidiyle yapilan ve konusmalan senkronize olan karakterler var. Oyun bu
anlamda, yani gorsel ve isitsel agidan oldukca basarnli sayilabilir. Fakat bu bir oyunsa eger...
Light'dan bana geriye kalan tek sey, kotl adam seslendiren sahsin, ismini simdi
hatirlayamadigim, Hollywood'un Gnlii karakter oyuncularindan biri olmasi(soy ismi Woods’du
galiba... hah hatirladim James Woods). Bunu da salla zaten...

QUAKE Ii - [Id Software (1 CD)]: Ne diyecegimi bilemiyorum... Odlek bir tavuk olsam
alacagim tepkiyi duisunerek susmayi tercih ederdim. Ama hayir! Quake 2, genel olarak da
icinde Quake lafi gecen her oyun igrenc, tiksinti verici, mide bulandincs, Gizerine kusulmasi
gereken, gereksiz, sacma, kot vs vs'dir. Hele Quake 2 bunlarin arasinda en rezil olani. Hadi
yakinlarda cikan Gclnciisting grafiklerinden Gtirl ve sadece multiplayer olmasindan dolayi
afettim. Quake 1’de FPS olayina bir takim yenilikler getirdigi icin hos gériilebilir. Ancak Quake
2, yapimeisi John Carmack’in da adeta giinah cikatircasina belirttigi Gzere birincisinin
gelismisinden baska bir halt degil. Single’da oyun sifir. Grafikler zavalli, hikaye yok, ses
efektleri ve diger olmasi gereken 3D hosluklar dokintd. Tek iyi olan CD audio mizikleri,
Onlarda bir yerden sonra kafa Gtllemeye basliyor. Gerci cok da fazla yitklenmek istemiyorum
bu oyuncagiza. Neticede grafikler eski nesil 3D kartlar igin (benimki gibi) dizayn edilmis.
Oyun ise multiplayer igin... Aslinda kizdigim bunlar degil yani, Quake oynamasam pek bir sey
kaybetmem. Bozuldugum olay Quake gibi oyunlarn hic yaratici olmamasi. Herifin biri cikip
kendince bir format olusturuyor. Sonra bunun (izerinden, birbirinden farksiz bayagilikiar
yapilip duruluyor. Hig kimsede cikip bu cemberi kiramiyor... du Delta Force'a kadar... Susun!
Aksini bogurmeyin bosuna; Delta Force, Quake 2'den bin kat iyi bir oyun. Gokyuziinde ugan
adamlar, arkadasini “rail” leyen garip tipler, estetik gériilnmekten uzak monoton arenalar, kim
kime dum duma ortam yok Delta'da. Sistemli calisma gerektiren, takim ruhunu ortaya cikaran
atmosfer, gercek silahlar, kazanmak icin taktik zekanizi ortaya koymaniz gereken anlar var
Delta'da. Yani Quake 2'de olmayan ve olamayacak “ciddiyet” var Delta'da. Ciddiyet derken
ciddiyim! Delta Force savasin ta kendisi. Quake ise insanlan hoplatip ziplatan, mide kaldiran,
goz bozan, klavye ve mouse kullanma kaabiliyetine dayanan zavallilik abidesi. Yine de zevk
ve renk ebedi kuralindan dem vuralim da killanmasin gariban Kueykciler... Hadeeeee.

TEX MURPHY: OVERSEER - [Access (5 CD)]: Dedektiflik hikayeleri her daim cazip gelir
bana. Ama Oyle Agatha Christie sitili cinayet masallari degil. Siradan bir olaydan yola cikip,
ardindan dallanip budakianarak dinyanin kaderini etkileyecek raddeye varabilen komplike
maceralardan bahsediyorum. Mesela Black Dahlia buna kusursuz bir 6rnekti. Ya da Martin
Mystere’nin cizgi romanlar... Adim adim gelisen, dogaisti olaylann ve gizemli kisiliklerin de

FHCIRe GirGiIgi ninayeera DUTan. Ayrica ond Zaidamargd ve ERdANiarogd gecime 1
elzemdir bana gore. Yani Discworld Noir felaketi gibi olmamalidir.... Veya Tex Murphy:
Overseer gibi. Aslinda Tex Murphy olayina tamamen kars degilim. Hatta ilk Murphy macerasi
olan Mean Streets'i deliler gibi oynayip bitirmistim 90'h yillarin baslaninda. Sonra Access
Amiga platformunu birakinca ben de Tex'in pesini biraktim. PC'deki cok CD'li Tex Murphy
oyunlarini ise uzun zaman mistakil oyunlar sanip durdum ben (Pandora Directive, Under A
Killing Moon, Martian Memorandum). Sonra bunlarin Mean Streets’le baslayan serinin
devami oldugunu farkedip peslerine distiim. Killing Moon disinda higbirini bulamadim
simdilik... Overseer, Tex'in besinci oyunu. Yalniz bu defa farkli. Bu bir geri doniis sertiveni.
Sizin anlayacaginiz, aslinda oyun Mean Streets
senaryosu Uzerinden ilerliyor. Tex'in hanim
arkadasina MS'deki hikayeyi flashback'ler
seklinde aktarmasiyla gelisiyor oyun... Gideon
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sonra boyle”

Enterprise diinyanin hakimiyetini ele gecirecek planlar
pesindedir. Gideon icin calisan bir bilimadaminin siipheli
olimi Gzerine kizinin Tex Murphy'i 6zel dedekiif olarak
tutmasi maceray! baslatiyor. Ancak oldukga uzun siren
macera, kart destegi olmayan 3D gdriintilerin kotulaga ve
yavaslidi ylziinden ortalara geldiginizde inaniimaz derecede
baywyor. Nesneleri gorebilmek, gorsek alabilmek, alsak
kullanabilmek maharet istiyor. Ayrica Black Dahlia'ya kusursuz
demistim ya, bu pek dogru degil. Dahlia'nin Overseer ile
paylastigi bir kusuru var. Puzzle'lar!... Fakat puzzle'lan ayni
Dahlia’daki gibi sifreyle gecmek miimkin. O yiizden basta
beliritigim gibi Overseer'in esas kil kaptigim tarafina gelmek
istiyorum. O da oyunun gelecekte gegmesi. 2035 yilinda...
Fifth Element veya Blade Runner'da oldugu gibi ugan
arabalar falan var ve igrencler. Ne geregi var ki bunun? Yaratin
1930'lu, 40'h yillann atmosferini zevkle oynayayim her oyunu.
Aslinda bunu da oynadim ve... yazdim. Eski Gameshow'da
cozumiini ben yapmistim bilenler bilir. Butiin zamanlarin en
kot adventure ¢ozimiydi. CD'lerdeki bozukluk yiiziinden
oyunu bitirememistim fakat dergi programini da bozamazdim.
Bu ylizden berbat ingilizceme givenip, bir yerden sonra,
direkt olarak gevirerek yazdim. Anlasiimasin diye arada aptal
mavralar yapinca da hersey yuzime gozume bulasti. Sonra
kendi ¢c6ziimimle falan oyunu zar zor bitirdim. Kéti bir
tecriibeydi, gecti gitti neyseki. Bundan dolayr magdur olanlar
kusura bakmasinlar...

Oyunlar;

Asagidaki liste son dlizenlemedir. Gegen ay aradigim
oyunlardan bazilanini buldum, dolayisiyla eski sayilardaki
listelerin fazlaca anlami kalmadi. Ama mevcut kurallar aynen
gecerli; Akhima gelmisken, aranizda bana mail atan falan
varsa hi¢ kasmasin. llgisiz biri olarak bir mail adresim
oldugunu bile cok gec 6grendim. Arti olarak sifremide
bilmiyorum, bilen sahsida tanimiyorum. Giilmeyin ciddiyim,
daha gonderdiginiz hicbir elektronik postaya bakamadim,
tabii gondermisseniz eger... Ve arayip CD gekimi yaparmisin
diye sormayin bana. Ne CD kopyalarim ne de asagidaki
oyunlardan herhangi birini record CD’lere gekilmis olarak
kabul ederim. Ya orijinal olacak ya da piyasadaki mevcut
CD’ler gibi. Alternatifi yok bunun...

Pandora Directive, Zork Nemesis, Chronicles Of Sword, Elk
Moon Murder, Sacred Grounds, Martian Memorandum, The X
Files Adventure, Monty Python Meaning Of Life, Riana Rouge,
Wing Commander 3, Angel Devoid, Fox Hunt, Treasure
Hunter, Soul Hunt, Gothos, Flash Traffic, Buried In Time,
Homicide, Deadly Tide, Dagger Of Amon Ra, Police Quest 4,
Blue Force, Prisoner Of Ice, Riddle Of Master Lu, Man
Enough, Flash Traffic, Dust, Out Of This World, Alone In Dark
3, Orion Conspiracy, Dame Was Loaded, Spy Craft, Vampire
Diaries, Indiana Jones Fate Of Atlantis, Gabriel Knight Sins Of
Father, Dark Eye, Normality, Neverhood, Flight Of Amazon
Queen, Space Quest 5, Queen The Eye, Amazon, Quest For
Glory 4, Dark Forces, Versailles 1685, Callahan Crosstime
Saloon, Maddog 2, The Scroll, Ecstatica, Voyeur, Quantum
Gate, Panic In Park, Drowned Gods, Jonny Mnemonic, Simon
Sorcerer 2, Febble Files, The KGB Files, Secret Mission, Torin
Passage, Inca, Thunderscape, Entomorph, Day Of Tentacle,
Sam And Max, Blood Net, Hand Of Fate, Legend Of Kyrandia,
Supreme Warrior, Reah, Shivers, Return To Zork, Settlers 2
Gold, Deadline, Discworld, Little Big Adventure Gold, Tie
Fighter Gold, Red Big Adventure, Innocent Until Caught, Third
Millenium, Crystal Skull, Rex Nebular, Deadlus Encounter,
Critical Path, Loom, Paparazzi, Lost In Time, Return Of
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Conquest Of Longbow, Connections, King Quest 7, Larry 6.
Rocketeer, Time Quest, In The First Degree, Tom Clancy SSN,
Heart Of China, Rise Of Dragon, Willy Beamish, Indiana Jones
And Last Crusade, Rise Rule Ancient Empire, Batman
Forever, Skull Cracker, Dracula Unleashed, Romance Of
Three Kingdoms 4, Quarantine, Journeyman Project, Virtua
Cop, Judge Dredd, Crusader No Regret, MTV Club Dead.,
Touche, Zorro, Beneath A Steel Sky, Three Skulls Of Toltecs,
Ringworld, Close Combat Normandy, Sherlock Holmes Jack
The Ripper Case, Sand Warrior, Conquest AD 1082,

Return To Ringworld.
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Tiim movie leri seyretmek igin Torment.ini
dosyasindaki [Movies]
asagidaki gibi olmasini
saglamalisiniz.

[Movies]

BISLOGO=1

TSRLOGO=1

OPENING=1

SS _MSLAB=1

SIGIL=1

TIME=1

SS PHARD=1

SS _ADETH=1

ALYBIRTH=1

DEATH=1

MAZE1=1

CURSTD=1

OUTLANDS=1

BAATOR=1

CARCERI=1

CRETURN=1

FORTRESS=1

FORTDOOR=1

ARRV_IGN=1

T1ENTER=1

METEOR=1

DRAGON=1

T1ABSORB=1

FINALE=1

CONFLAG=1

T1DEATH=1

BUNE=1

biqg

NELS

acisini ogrencilere yukluyor gibiydiler.

Siz Lisede nasil bir siniftiniz ? diye kime sorsaniz, hemen
hemen herkes, “Acaip pic bir siniftik, hocalar-bizden
igrenirdi, soyle hayvanliklar yapardik” fala

Gelin gorun ki bizim sinif hakikaten oyle
idi zaten. Dusunun bir kere, 45 adet, icinde devasa bir
potansiyel enerji olan; kendini, cinselligini yeni taniyan;
ileriye umutia bakan gencler ile dolu buyuk bir oda. Yani bu
odanin icinden piclik cikmamasi zaten hata olur. Ne yani,
bizim salak gibi, agzimizdan salyalar damlayarak tahtaya
bakmamizi mi istiyorlardi, anlamiyorum.

Ne yazik ki bize gelen hocalarin %95'i hakikaten bunu
istiyordu. Hic ses cikartmayalim, hic onlarin islerini
sorgulamayalim falan filan. Geriye kalan %
fahise gibi umursamaz olmus, oylesine ge

Derse gelen her hoca, hayatindaki carpikliklarin acisini
bizden cikartiyor gibiydi. Kadinlar, kocalarinin
sarhosluklarinin iktidarsizliklarinin az para kazanmalarinin

n der.
idi. Oyle de olmali

5'i ise artik bir
lip takiliyorlardi.

Kadin hocalar yine daha bir cekilir idi. Akli basinda olan
kimse ogretmenlik ile geciniimeyecegini bildigi icin, kadin
ogretmenlerin kocalarinin harbi isleri vardi. Eger kadin hoca, okula,
altin yuzukler, bilezikler ve her gun degisik elbiseler ile geliyorsa , bu
demektir ki, bu kadini besleyen saglam bir koca var arkasinda.

Erkekler en acinakli olaniardan. Ahmek Ekinci idi galiba EGETL

abonman istedi otobus icin. Ben servis ile

Hex editor'ti kullanitarak yapildigini iddia
ettigim hileleri basar! ile yapan kimse
cikmadig! gibi bu hilenin nasil yapildigi ile
ilgili bir stird telefona, faksa ve sorulara
asla yeterli agiklamay! yapamamisimdir.
Yine de asagidaki hileyi buraya almaktan
vazgegmedim:

1. Bir karakterin (isimsiz
- olanianndan biri olsun ilk
o denemenizde) dzelliklerini
. bir kenara su sira ile not
", edin: STR, %STR, INT,

%, 1830151517
129.
2. Bu
sayilar

HEX'e

Heriften ne igrenmistim, sO

nasil el kaldiriyorsun ya, sen

kutsal falan degil, igrenclik.

doniistirmeniz gerekiyor. Bunu
Windows'un hesap makinesini kullanarak
yapabilirsiniz: Hesap makinesinde ance
yukardaki rakamiarn sirasi ile yazip HEX
tusuna basarak bu gevrimi yapin. Mesela

yukardaki rakamiarin déniismus hali: 12 1E

OF OF 11 0C 08.

3. Oyunun Save dosyalannin oldugu
yerdeki torment.gam dosyasini bir hex
editdrii ile acmaniz gerekiyor. Bayle bir
editort de netten kolaylkla
pulabileceginize inaniyorum. Bu dosyada
evrilmis rakamlarn aralarinda bosluk

s (121EQEOF110C09 gibi

4. Bu rakamlan karakitern
olmasini istediginiz sayitar
ile degistirebilirsiniz.

Bu hileyi basaran olursa lutfen bana
email atsin.

~raf

basladi, tam o sirada Durmus iceri daldi, ne demeye kalmadan,
Hasan cocugun kulagina bir koydu, bir hafta sis gezdi Durmus cuk.

nradan felc olup oldu dediler. Hic

unutmuyorum, 30 Kisi kolkola girip halay cekmistik.

Su anda bile sinirlerim tepeme cikti. Yani icimdeki hirsi siz dusunun
artik. Ulan 45 adet genc herif, ders bos, bunlar bagirirda, okulu da
yikar, her seyi de yapar. Genc ulan bunlar. Sen, baskasinin cocuguna

kimsin be. Hangi hakka sahipsin sen.

Igreniyorum sizden ve hic birinizi saygi ile anmiyorum. Yaptiginiz is

Sjzlere sesleniyorum ey gencler. Su an icinde bulundugunuz egitim
sistemi igrenc bir sistem, hele hocalar daha bir igrenc. Hic birinin
sizin gibi insanlari anlayacak ne kapasiteleri, ne hayal gucleri, ne
yaraticiliklar ne de background lari var. Her biri aksam ekmegi eve

zor getiren insaniar. Bu insanlarin sizi ezmesine, salak fikirleri ve
davranislari ile sizlerin yaraticiliklarini kisitlamasina izin vermeyin.
Hatta size dokunmalarina kesinlikle ama kesinlikle karsi koyun,

gerekirse Kkarsi cevap verin, ve bir tane otutturun suratlarina. lleride

aklim olsa idi her sey benim

ve carpik bir sistem icindeki
yapin, belki duzeltirsiniz.
Tekrarliyorum, bu sistemin

[ [ |xOsELER

gidip geldigimi, ve abonmanim olmadigini soyledim. A
arkasindan, ne zengin picligim kaldi ne baska seyligim.
Bir de cuk isimli bir hoca vardi, igrenirdim kendisinden. Bu adi
herife bir gun genelevde rastlamislar, adi o gunden beri cuk kalmis.
Ne doverdi milleti, tavana baka baka konusurdu gerzek. ;
Asil igrendigim, ve binlerce kez ruyama giren baska bir hoca ise
Hasan isimli bir herifti, Fizikei idi sanirim. Uzun boylu, iri yari bir tipti.
Birgun ders bos ve biz bagira cagira konusuyoruz. Durmus isimli
arkadasimda tuvalete gitmis idi. Cok efendi bir coc
yapmazdi. Neyse. Hasan iceri girdi ve bize kufur yagdirmaya

sizin uzerinizde yaratacagi problemlerden cok daha iyidir. Disiplin
dediginiz nedir, okuldan atilmak nedir. Hic umursamayin. Su an ki

jcin cok farkli olurdu. Ve siz su anda,

benim o anki aklim olsa idi zamaninizdasiniz, bunu unutmayin. lgrenc

carpikliklarin icinde bir carpiklik da siz

icinde basarisiz olmak, hayatta basarisiz

mina kesinlikle gelmez. Bunu aklinizdan cikartmayin.

Veli toplantilarindan sonra bi

soylemez idi. Ne oldu o gunl

takmaniz lazim illa ki.

uktu kendisi, piclik

zim evde matem

bana devamli “Ne yapacagimiz olm senin ile, nedir senin bu halin”
derdi. Babam ise “Yaziklar olsun sana” demekten baska bir sey

ere. Neyi ispatladilar. Hayal gucune

anlamiyorsunuz, onun dunyasina giremiyorsunuz diye sifatlar mi

Dagilin simdi, cok sinirlendim...
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Oyun esnasinda enter tusunun
{izerindeki silme tusu, nam-i diger
backspace tusuna basin ve:
oldcode: ilk kullanildiginda “debug 1" Si= IWindows gengleri Debug komutuni da hanrlamazsiniz ama bu
iikinci yazista “debug 2" glur. hileler igin hanrlamaniza dua gerek vok zaten. FY ‘a basip vukarda
happy: 3. silah daha da gticlenir ve acilan panele, Debug moduna cecmek i¢in BA NGUNSNOTGAMES
“open your heart” yazisi cikar. Bir kez vazmahismiz. Bévlece yaida almaz olursunuz ve iste diger kodlar:
daha kullanidiginda 3. silah eski gtictine —_— Patlayicilar patlayicilar.
gelir ve “Excellent meditating!” yazisini gorirstniz. CRINKLES: Ismi iizerinde.
from above: “Get up on it” yazisinin gikmasi kameray! oyuncunun DARCI: Officer D’arci’vi konirol.
{izerine cikarir. ikinci kez . ROPER: Roper 't kontrol.
ginda kame P FADE =: Sisin ayari.
i e ’ IFORLD: Miizik segmek.
“dowi n" kar B 115 . b} ou AMBIENT # 7 #: Istk avarlart (R.G.BJ.
slowmo: “Super slowmo . 1§50 = . & [\ Bu kadar Ingilizceniz vardir herhalde.
mode” yazisi ile slow ] LOSE: Yazdirmavin bana ama.
motion ikinci kez ' CCTV: Hersev parlak vesil.
kullanildiginda “Normal ' W TELI = Istediginiz noktava atlama.
mode” yazsi ile normal hiza b TELS: Haritada nokta kaydetme.
degistirilir. { TELR: Kaydeniginiz noktava ginme.
turntables: “The tables I'e sadece bir tugla vapabileceklerini...
have turned” hileler artik akif Q: Araba yolu.
degil demektir = Yagnur damlalart.
i like to cheat: Her silaha bir E: Herhangi bir arag.
siiri cephane ile sahip R: Patlavict bir engel.
olursunuz. I: Yava vollar.
give me life: Saglik 100. P: Diisman goriintiisii ag ve kapa.
where is gurshick: Credits (stki ;2 Slow motion.
oyuncular bilirler). B Pause.
jamqueen: Queen Amidala olarak... - CTRL: Istatistikler
jampanaka: Captain Panaka B G [0 avak ilerle!
olarak... J: Koordinatlarn yeri.
iamquigon: Qui-Gon Jinn olarak... L: Isik varat.
jamobi: Obi-Wan Kenobi olarak F1l: Bulwlar.
oynamak. F12; Silah varat
i really stink: Zorluk derecesi ; F3: Ovundan gihks.
“easy” olur. : m—
donttttt:
Oyunculara
olam’
drop a beat:
Ekran efekti.

Asagidaki kodlar Fullanmak icin Debug modunda olmam= lazin.

Asagidaki kodlar icin [CTRL] ve [~] tuslarina basarak
konsolu yarattiktan sonra:

game.cheat bzbody: Limitsiz zirh.
game.cheat bzfree: Limitsiz pilot ve kaynak.
game.cheat bzradar: Tum harita.
game.cheat bztnt: Limitsiz cephane.

ai.winmission: Gorevi tamamla.

Anlamayamadim ama siz deneyin

ama kotil birsey dedgil.

play idsf: Isdf olarak 14. gorevden
sonrasini oynayabilirsiniz.

play scion: 14. gérevden sonrasini
Scion olarak oynamak icin.
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(psisik merhaba! )

Barometre ile Bir Binanin Yuksekligi Nasil Olcultr?
1sa bir siire once, benden bir fizik sinavi puanlamasinda hakemlik
yapmami isteyen meslektasimdan cagn aldim. Meslektasim fizik
sinavindaki bir soruya verdigi yanit nedeniyle dgrencilerinden birine
“gifir” puan takdir etmisti. Ogrencisi de “eger puan yéntemi adil olsaydi,
en yilksek puani alacagini” iddia etmekteydi. Meslektasim ve ogrencisi sonunda
verilen yaniti, tarafsiz bir hakeme puanlatmak icin anlasmaya varmiglardi. Hakem
olarak da beni secmislerdi. Arkadasimdan cagriy alir almaz, kendisine ugradim ve
sinavda sorulan soruyu okudum:

“Barometre yardimiyla yiksek bir binanin yiksekliginin ne sekilde saptanacagini
gosterin.”

Ogrencinin yaniti da soyleydi:

“Barometreyi binanin en st katina cikannz. Barometrenin ucuna bir ip baglar ve
yukandan caddeye sarkitinz. Tekrar ipi yukari ceker ve ipin uzunlugunu olceriz. ipin
uzunlugu bize binanin yiksekligini verir.”. Yanit cok ilgingti, fakat dgrenciye bunun
icin puan verilebilir miydi? Ogrencinin, soruyu tam ve dogru bicimde
yanitladigindan, bu sorudan tam puan almak igin gucll bir nedene sahip oldugunu
anladim. Diger taraftan ogrenciye tam puan verilecek olursa, ogrenci fizik
dersinden yiiksek bir notla gececekli. Yiksek bir not ise 6grencinin fizik dersiyle
ilgili davramisian kazandiginin gostergesiydi, fakat sorunun yaniti onun fizik bildigini
ortaya koymuyordu. Bunun {izerine 6grenciye ayni soruyu bir daha yanitiamasini
dnerdim. Anlasmaya vardikian sonra, 6grenciye soruyu yanitiamasi i¢in 6 dakikalik
bir sre tanidim ve yanitin iginde onun fizik dersinde kazandigi davraniglan ortaya
koymast gerekligini soyledim. Bes dakika gecmesine karsin, ogrenci hic birsey
yazmamisti. Baska bir sinifta dersimin baglamak Gzere oldugunu soyleyerek VELL
vermekten vazgecip, gecmedigini sorudum:; fakat &3rencinin cevabi: "Hayir
vazgecmedim” seklindeydi. “Bu soruya verilebilecek pek cok yanit oldugunu,
bunlardan en iyisini secmeye calistigini” belirtti. Kansti@im igin ozur dileyip, soruyu
gozmeye devam etmesini soyledim. Bir dakika sonra ogrenci yanitini verdi:

“Barometreyi binanin en Gstline cikannm ve catll katindan asag: egilerek

barometreyi birakinm. Birakir birakmaz kronometreyle zaman tuimaya baglanm.
Barometre yere carpar carpmaz krnometreyi durdurur ve “S= 14 a t2 " (S esit bir
bolu iki a t kare) formuli ile binanin yuksekligini hesaplanm.” Bu yanit karsisinda,
meslektasima devam etmek isteyip istemedigini sordum. Meslektasim ogrenciye
hak ettigi puani verecegini soyledi. Tam yanlanndan aynilirken 6grencinin “pek cok
yaniti bulundugunu” soyledigini hatrlayarak, diger yanitiann neler oldugunu
sordum.

“Evet. barometre yardimiyla yliksek bir binanin yiksekligini bulmanin pek cok
yolu vardir” dedi.

“Ornedin, giinesli bir giinde disan gikar, hem barometrenin golgesini hem de
barometrenin boyunu, daha sonra da binanin gdlgesini dlcerek, basit bir
oranlamayla yuksekligini bulabiliriz.”

“Cok guzel, diger yontemlerin nedir?” diye sordum.

“Cok basit bir yontem daha var ki onu siz de begeneceksiniz. Bu yontemde,
barometreyi elimize alir ve binanin merdivenlerinden en st kata dogru tirmanmaya
baslanz. Merdivenleri trmanirken barometrenin boyu kadar duvar boyunca
isaretleyerek ilerleriz. Daha sonra isaretleri sayarz ve isaretlerin sayis! bize
barometrenin birimi cinsinden binanin yuksekligini verir. Bu yontem dogrudan

7)2xosELER

gtomeye-ornektis -

Daha karmagik bir yontem isterseniz, bunun icin barometreyi bir ipin ucuna
baglar ve sarkagc gibi sallamaya baslarsiniz. Béylece en alt katta ve binanin en
tistiinde “g” degerini saptayabilirsiniz. Bu iki g degerinin farkindan ilke olarak
binanin yuksekligini bulabilirsiniz.”

Sonunda ogrenci sozlerini su sekilde tamamladi: “Eger cozuim icin, fizikie bir
sinirlama getirmezseniz daha pek cok yanit bulunabilir. Ornegin, barometreyi alip
alt kattaki kapicinin odasina gidersiniz. Kapiciya eger binanin yiksekligini size
sbyleyecek olursa barometreyi ona vereceginizi bildirir ve binanin yuksekligini
ogrenebilirsiniz.”.”.

Alinti: Measurement and Evaluation in Education and Psychology, William
A.Mehrens, lrvin J., Lehmann.

N’mert@gsmnet.com”T




interests: Sim’lerinizin kisiliklerini ve ilgi alanlanni
gormek icin.

autonomy #: Sim’lerinizin ozguvenleri (1-100).

grow_grass #: Cimleri biyGtin (1-150).

map_edit on/off: Haritay degistirebilmek.

route_balloons on/off: Tutorialt acip

sweep on/off: Kucuk ipuclar.
draw_all_frames on/off: Tam
frameleri acip kapama.

'ﬂ ”'“’ Honda bisiklet kullanmak i¢in isminizi “Honda XR” olarak girmeniz g
&

nadim su oyunu bir thrl(. Halbuki
2 - | kuzen yicir gicir, Celeron 5000

¢ | de cekmistik ama yuklemesinde i gy
~! problem cikti, benim sansima. : i
- Siz oynayabilirseniz, CTRL, e

Cheat modu icin (v1.06+ olmali),
taktik ekraninda [CTRL] tusuna basil
tutarken G A B B | yazin. Bir kere
modu aktif hale getirdikten sonra

Al SHIFT ve C tuslarina bastiktan e .
e SONTA aSaQIdaki : ik ekraninda:
' : kodlari $a§arak . ¥, [ALT] + E: Herkesi ve herseyi
i, 3 : karsilarindaki - | goriinir yaparsiniz.
B gl hileleri | [ALT] + O: Sektordeki tom
2 B T - - | dasmanlan oldirdr.

[ALT] + T Secili karakteri cursor'un

é < IO _—., - = [ALT] + D: Secili karakterin AP2sini tazele.
water tool: Evinizi bir : ' [ALT] + R: Karakterin silahini doldur.
ada haline getirir. [CTRL] + U: Tum karakterleri iyilestir.
“set_hour #: Saati [ALT] + ENTER: Diismanin sirasin sav.
: : . Harita ekraninda:
. [CTRL} + T. Travel modunda, takimi
cursor'iin altindaki yere teleportia.
[ALT] + AUTO RESOLVE: Sektordeki tim
o4 diismanlar oldar.
0 dizdstd bilgisayarda ise:
£ [+]: + $100,000
I [-]: - $ 10,000
| Ve diger yerlerde:
 [ALT] + B: Cursor'de dusman belirir.
B [ALT] + C: Cursor'de sivil birisi olusur.
[ALT] + |: Curser'de bir esya belirir.
[ALT] + K Cursor'de gaz patlamasi.
[ALT] + O: Sektordeki tim dusmanlara 100
puan hasar.
A [ALT] + 5: Karakteri canavara donustirdr.

eed #: Oyun hizint degistirmek igin (-1000 to

history: Aile
tarihi.

edit_char: |
Karakter : ¥ [ALT] + G: Yeni karakter yaratma
yaratma ‘; [ALT]
ekrani acar. o+ V. :
&' Robot 2 s s
& yaratma. "*’7’]}?-_._;::7-.___,«:__...
ALT) + 4: [ e
I Karakteri oo gl ¢
= tekerlikli
= sandalyeye FYAEY
© oturtun. S

Bomba Modunu Durdurmak icin, Paris, Rome,
New York, Hong Kong and London pistlerinde hiz yapanlari polis yakalama
modunda yakalayin.

yeter.




oyunlara biraz daha

ecen ayki ufak kazadan sonra(umanm bir daha

olmaz) bu ay normal(ama CD’siz) bir dergi ile tekrar

karsinizdayiz. Belki bir miktar degisiklik iyi olur
dusuncesiyle bu aydan itibaren “Zoom” isimli késede daha
once genel incelemesi yapilmis bir oyunu derinlemesine
anlatmaya calisacagim. Bu ben veya diger yazarlar olabilir.
Onerilerinizi, arzulannizi ve elestirilerinizi Zebaniye mail yoluyla
ulastirabilirsiniz.

Sayfanin genelinden de anladiginiz gibi ilk zoom oyunumuz
Quake 3:Arena(bundan sonra q3a olarak gececek). Ik kez
yeni bir kosenin yazisini yazmanin da verdigi bilincsizlikle
kafadan gireyim istiyorum konuya. Oncelikle g3a ile ilgili genel
bir aciklamanin Ocak sayisinda yapildigini hatirlatayim. Orada
elimden geldikce guzel bir sekilde size oyun hakkinda bilgi
saglamaya calistim. Ancak oyunun o siralar yeni cikmis olmasi
ve benim cok fazla bir oyun tecriibemin olamamis olmasi
nedeniyle eksik kalmis bazi noktalar olabilir. Yerim elverdikce
yazlyl yazdiktan bu yana aradan gecen 2 ayda
edindigim tecriibeleri de sizinle paylasacagim.

Simdi, nedir bu g3a-mania diyelim once?
Oyunu piyasadaki rakiplerinden ayiran ciddi bir
ustinligu aranacak
olursa o da kuskusuz
grafikleridir. Hos,
yavas sistemlerde
oynarken pek
aciimayan grafik
detaylan sonuna
dayaninca oldukca
guzel neredeyse
pre-render
animasyon kalitesine
yakin grafiklerle
oynaniyor oyun. Bir
diger giizel yani
da(bence) oyunda
ciddiyetin sifir olmasi
ve bir nevi ug
boyutlu arcade oyun
tadinda oynanmasi.
Yani bol hoplama
ziplamalar, spikerin “Excellent” bagirtilari, rengarenk
igiklandirmalar, civil civil bir oyun ortaya cikartiyor. Sanki Mortal
Kombat'i sirf silahlarla oynar gibi zevk aliyorsunuz rakibinizin
kafasini railgun’la ugurunca.

Q3A - NE ILE NASIL OYNAMALI?

Benim g3a'ya iliskin ilk sdyleyebileceklerim bunlar. Simdi
hiraz da ovunun n\manlmndan hnhenr’lm}nm Pal N‘\I{ ciddi

gamer, q3a yi kendl klavye+rnouse konhgurasyonuyla
oynuyor. Genel hareket tus dizilimi ise WSAD veya EDSF
dortlusu hareket(ileri,geri,sag,sol), mouse'un sol tusu fire,
diger tuslan da ziplama ve/ya silah degistirme oluyor. Buna
benzer bir surli kombinasyon olusturmak mimkan. Tus
ayarlari ise Setup>Controls menisinden yapilabildigi gibi
konsoldan(* tusu ile gelen komut ekrani) “bind tus islev”
seklinde de atanabiliyor. Bind komutu ve gelismis kullanimi ile
cesitli “makro” veya “script”ler yazmak mimkiin. Buna kiguk
bir 6rnek asagida:

JUAKE 3: ARENA

r;,ﬁl £

P

kmdan_bakm!

set rocket “weapon
5; echo RL Secildi”
bind r “vstr rocket”

llk satirda “rocket™
adinda bir degisken
yarattik ve bu
degiskenin icerigine de
iki komut (“weapon 5"
ve “echo RL Secildi")
girdik. Bundan sonraki
satirda da “vstr rocket”
ile roket degigkeninin
icindekilerini
caligtiracak tus olarak
“r’yi atadik. Mantigi
kavramadiysaniz
bookmark kutusundaki

Burak BAYBURTLU

evilone@gsmnet.com

“The Bind" linkine bakin, orada bir surl script ve script
yazma yontemleri mevcut.

Q3A - NASIL BIR SISTEM?

Simdi, tuslan sectik falan filan da, oyun nasil bir sistem
istiyor? Eger detayli ve gtizel grafiklerle, 32bit texturelar,
yuksek detayli geometri vs. istiyorsaniz sizi siki bir Pill ve
bunu sémirecek bir GeForce256 islemcili ekran karti
paklar. Ancak hepimizin maddi agidan sinirsiz olanaklara
sahip olmadigimiz ortada. O ytizden oncelikle
detaylardan nelerin 6nemsiz oldugunu belirlemek gerek.
“Game Options"taki detaylann ylizde sekseni gereksiz.
Hatta kisaca size “High Quality Sky” disindaki herseyi off
yapin(bu sayede portallarin oteki tarafini gorebilirsiniz),
“Force Player Models"1 da on yapin diyebilirim. Bu
sayede 3-4 fps (frame per second - oyunun saniyede
gosterdigi kare sayisi) daha hizli oynanabilir oyun.

Fps de nereye kadar demeyin. Oyun sirasinda (modem veya network ile
oynarken) gercekten sisteminizi zorlayacak derecede patlama ve benzeri efekt
ile ylizytize kaliyorsunuz. Bu yiizden bos bir odada yalniz basiniza yiirtirken
30fps gosteren bilgisayarniz(ki bu oynanabilirlik agisindan yeterli minimum
rakam) ayni anda odanin iki girisinden ikiser zibidinin roket & plasma sacarak
girmesiyle 10fps’ye bile diismesi olagan. Bu yiizden oyunun g3demot ve
a3demo?2 demolarinda timedemo ile 50-60fps civarindatki bu yine minimum,
Kamer'e takilan quakerlar quake1'i 100 kisur fps diizeyinde oynuyorlar)
rakamlar gérebilmeniz gerek. Pekiyi timedemo nasil yaplllr’? Asagidaki satirlan
konsolda yazmaniz yeterli olacaktir:

/devmap gq3dm1

Harita ylklenirken cheats enabled goreceksiniz, saninm bunu /sv_cheats 1 ile
de yapabiliyorsunuz emin degilim. Neyse, harita yiklenince yine konsoldan:

/timedemo 1
/demo g3demot



jump’siz yapamayacaksiniz.

dediginizde sisteminizin hizina gore ya ¢ok hizll ya da Q3A'da canli kalmanin sirn hareket etmek! Unutmayin ki yerinde duran bir
normalden ¢ok farkli oilmayan bir demo goéreceksiniz. Demo hedef sada sola kayarak kacan hoplayan ziplayan bir hedeften cok daha kolay
bitince konsolu acarsaniz en alt satirda “*** fps” iceren bir vurulur. Railgun’lara hedef olmamak icin sik sik strafe yapin, strekli sag - sol
metin goreceksiniz. Iste bu rakam oyunun hiz testinin hareketi yapin, dahasi jump pad'lerden ziplarken tam en (st noktada bir
sonucudur. Ne kadar biiyiik o kadar iyi(bu kural elektronik saniyeye yakin bir sire yavaslayip durup disme hareketine geciyorsunuz.
aletler disindaki her konuda gecerlidir!). Goreceginiz gibi o havada asili kaldiginiz sirada usta bir railgunner icin tam
Eger Pll-3xx ve 2.nesil 3D kart(voodoo2, TNT1, banshee vs) anlamiyla cantada keklik olursunuz. O yiizden havada da strafe yapin. Siz hep
sahibi iseniz kesinlikle grafik ayarlarini fastesta getirin. strafe yapin ve bunu otomatige baglayin hatta!
Gergekten grafik kalitesi cok diisecek ama performans artisi
oldukca fazla olacaktir. Plll ve 3.nesil 3D kart(TNT2, V3 vs) Bir de dogru silani dogru yerde kullanmak ve silah degistirme olayina hakim

sahipleri ise hig durmasiniar 16 bit renk olmak mevzusu var. Daracik bir koridorda
derinliginde 800*600 ¢dzlndrllikte ) ) rakibinizin kacacak yeri azdir ve RL/plasma
oynasinlar derim. Tabii onlar da C > - Q3A Official Web Site gibi splash damage verebilen silahlarla(tabi
fastest diyerek cok glizel fps - WDT-TR Resmi sitesi uzaga ates etmek kaydiyla) rakibinizi
rakamlarnna ulasabilirler. Ve son { . - Giincel olarak haber gugsuz birakabilirsiniz. Machinegun'’i
olarak da high-end Plil ve GeForce kimseler sevmese de iki roket yemis ve
256 sahipleri: Siz kafaniza gore o > 5 : halen ayakta birini en kolay haklama yolu
takilin, detaylan yiksek oynayin @NELCCARELEI machinegun'la taramak olacaktir. Glink(
videoya cekin muzik egliginde dev bir stirll konuya iliskin forumlar machinegun oyunun en seri silahidir ve
ekranda film gibi izleyin derim ;) ' > - Glincel FPS haberlerine verdigi zarar hi¢ klicimsenecek gibi
degildir(7 damage). Ozellikle dlmek zere
Sistem konusunda son uyar: eger olan bir rakip, dedigim gibi hantal bir
ekran kartiniz GLSetup uyumlu - pek cok hari itaya buradan silahtan kagabilecekken, plasma ve/ye
degilse veya OpenGL ICD’si ulasabilirsiniz.. tasanmi da ayrnica hosuma gitti machinegun’dan kagamayacak ve size frag
yoksa(suricilerde bunu 6zellikle - Giizel bi FAQ olarak geri donecektir. Tabii bir diger gtizel
yazarlar) ve oyunu daha almadiysaniz i kullanim alani da sizi raille sislemeyi
gelin Kamerde oynayin oyunu ;) planlayan rakibinize yaklasip gevresinde
Q3A - Nasil oynamah? SR NGl strafe-circle yaparak makineli tiifek banyosu
Aslinda g3a hakkinda sdylenecek calisanlannin plan updatelerini takip edebileceginiz yer yaptirmak olabilir. Bu gok tecriibeli
cok sey var. Plasma jump’la diz - Bolca mod,skin,map vs. quakerlara s6kmiyor onu da ekleyim.
duvara tirmanma ve q3dm17’'de tek
jump’ta quad damage’a ulasma gibi Bir ka¢ seye daha deginip g3a yazisina
demolan ilk gordigimde inanin cok nger.com/cai/g.ol - Burasi da noktayl koymayi dustniyorum. Bir kere
korkmustum (yalan) Ancak bitlin quad damage aldiginizda bunun degerini
hepsi tecriibe ve bir miktar da : iyi bilmeniz lazim. Clnku size bir anda bir
o ée.\rn‘;eir.q-:'i-i o cok frag alma imkani saglar bu ozellik.
. ) viye = ) ) Elinizde plasma olmas; 6zq|!i§<|e tgen'r_m
03A Web Sltelerl o GG ak var. tercih ettigim bir yéntem.
< A art/> - Masaus ZiC Quad, zaten super hizh
i olan plasmanin ayni
surede BFG'nin
neredeyse yarisina
o yakin damage
r bulunu 000 yil i 4l vermesini sagliyor.
d Deathmatch Tournam Oynarken amaciniz

giniz ve id Software’in de tavsiye ettigi bir site

ulasabileceginiz bir site

< hep oldirmek degil
er sir: soyle: zaman zaman
Harun “PolLari \ Breakthru” rakibinizin kendini
DURU/Mehr paslan “Surv Oldurerek frag
BODUR/Sadik “Arsenik” LeVlinle]l
1" ILDIZ saglamak da olsun.

Bu sekilde aranizdaki
farki kapatmaniz daha
kolay olur ve fraglimit
ile oynanan oyunlar
icin onemli bir

avantajdr.

Q3A - SKINLER,
yetenek ile olmayacak seyler degil. Bu ylizden g3a'da basari MODELER; MODLAR
igin monitdr baginda glnlerce ter dokmeniz gerekiyor. FALAN VAR DA NEREYE KADAR?

Yaziyi bitrmeden énce taktikler kadar énemli olduguna inandigim ve oyundan
Bir ise baglamak bitirmenin yarisi derler, bu ylzden quake alacaginiz zevki ve oyunun émrlinu uzatacak seylere de deginmek istiyorum.
egitiminize rocket jump ile baslayalim. Bildiginiz gibi Skin, Ingilizce'de “deri” demek. Botlarinizin izerine kaplanan texture'lari
RL(rocket launcher) splash damage'l oldukga kuvvetli bir internet'ten indirmeniz miimkin. Megabyte'ta gok ilging skinler ve modeller(ki
silah. Onun patlama o6zelligi sirf zarar vermekle kalmaz ayni bunlar da internet'ten mdmleblllyor) gordiguma soylemeliyim. Skin ve model
zamanda sizi iter de. Neymig? RL ile ates edildiginde eger dosyalannizin uzantisi “pk3" olacaktir genelde. Ve bu pk3 dosyalanni baseg3
yakina ates ettiyseniz roket sizi itermig! Bunu nasi| dizinine kopyaladiginizda blyuk ihtimal sorunsuz bir sekilde skin veya modelinizi
avantajiniza kullanabileceginiz ¢ok ortada: yiksek yerlere kurmus olacaksiniz.
ziplamak icin (veya uzaga diyelim) ulasmak istediginiz yéne Modilar ise daha farkli agidan etkiliyor oyunu. Aslinda etkilemiyor da tamamen
s dogru giderken ziplayip yere roket atmaniz yeterli. Neden degistiriyor bile diyebilirim. Q3A'nin kaynak kodunun web’de yayinlanmasindan
ziplayip atiyorsunuz? Giinkii uzaktan RL'nin splash damage'i bu yana pek ¢ok q3a modu gelistiriimeye baslandi. Hatta “Laroux” isimli bir Tiirk
daha dislk. Tabii yiksege ulasmak igin ziplamaniz coder'in hazirladidi “yerli mali” bir mod da mevcut. Sayfada géreceginiz ekran
gerektigini soylemiyorum bile. Bir kag kez denedikten sonra gorlntdleri arasinda paintball moduna iliskin resimler de var, oldukca eglenceli
ufak tefek ziplamalar deneyin. House of Pain'deki rokete gozukuyor ve ne yazik ki ben yaziyi yazdidim sirada heniiz indirememistim.
merdivenden degil de rocket jump ile ulagin, képrinin Modlarin kurulumlar da ayni, sadece baseqg3 dizini icine pk3 dosyalarin
oldugu ekranda kopri Gzerinden rj ile ziplayin falan. Ha bir de kopyalayarak mutlu sona ulagiyorsunuz.
rocket jump olmazsa q3dm15’te BFG(bunun agilimi da “big
fuckin® gun”mis saniyorum) alamazsiniz diyim. Daha yazasim var ancak malum, yerimiz dar. WDT Turkiye eleme sonuglari
sayfadaki WDT kutusunda olacak. Ben turnuva sirasinda tatilde oldugum igin
Bir diger glizel teknik de strafe jumping. Yani strafe neler oldu neler bitti hi¢ bir bilgim yok, sadece WDT-TR sitesindeki bilgileri en
ederken(kayma hareketi) ziplamak. Bu sayede normalden azindan haberdar olmayanlar ve turnuvada basari gosterenler icin sizlere
daha uzaga ziplayabiliyorsunuz. Nasil yapacaksiniz? Dogru duyuruyorum. WDT ile ilgili aynntil bilgi gectigimiz aylarda OnlineGaming
zamanlama ile ziplama hareketini yaparken saga-sola strafe kosesinde yer almigh bu da bir diger bilgi.
tuslanna veya direk strafe tusuna(default'u sol-alt digmesi) Son olarak bookmark kutusunu boglamayin diyorum ve gekiliyorum. Fraginiz
basin. Bir stire sonra eliniz cok glizel alisacak ve strafe bol olsun.
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“Problemlerin
aranmasi,
bulunmasi ve
cozulmesi tarafimca
an meselesidir”

Engin SUZEN

esuzen@kamernet.com

elime vurdular.

Bukuldam...

yiligin karsimd iyiliktir sandim. Karsilik
beklemedim ama gozardi edilsin de
istemedim. lyilik yaptim, kotulik buldum.

Yanidim...

Sayaili oldum. Biyuklerimi de saydim,
kucuklerimi de. Bu agirigi kaldiramadilar.
irtlarindan atmava kalktilar.
Yuvarlandim...

Kimseye -eger gercekten haketmediyse-
sirtimi donmedim. Sirtlarini dondiiler.

Darildim...

Sabnmin sinirlarini zorladilar. Kendileri
hig bir sey yapmayip, yaptiklarimi da
gormezden geldiler. Sandilar ki
gormiyorum. Gorsem de sesimi gikartmaz
susanm. Belki tek kurtulus degildi ama
daha fazla dayanamadim.

7 |6 KOSELER

Bagirip cagiramadim hi¢ bir zaman. Gozlerimle anlatmaya galistm. Hep temkinli

oldum. Birak oglum, sal gitsin...

Sele kapil, suriiklen... Bak, su mutsuz mu halinden? Akip gidiyor iste... Sen istesen de,
istemesen de... Ak onunla beraber. Belki de ucunda selaleler gibi sonsuz ézgurlik...

Peki o zaman barajlar neden var?
Titre, kendine gel...

Sarhos ol... Umursama hig bir seyi... Bagir, cagur... Sesini duysunlar, seni adam

sansinlar... Sansinlar ki saygl gostersinler.

Saygnin buna gosterilmeyecegini bir bilseler...

Yapamadim...

Bir adim geriden gittim. Arkada kalmayi sevdigimden degil. istedim ki yanlislari
goreyim, istedim ki onlanin dusttigu hatalara dusmeyeyim. Bunu alaya aldilar. Onlar igin
hep “geride kalan adam” oldum. Geriden gelen adam.

Umursamadim...

Kavga etmek istemedim. Hep alttan aldim. Sinirlerime, kendime hakim
oldum. Ya da olmaya calistim. “Korkuyor” dediler. Daha da ustiime

geldiler.
Aldirmadim...

istedim ki, konustugum zaman dinleneyim. Konustugum, kendimden
birseyler verdigim, paylasmak istedigim, beni paylasmak istedigini
soyleyen insan beni anlamaya calissin. Anlamasa da anlamaya
calistigini goreyim. Goreyim ki emek veriyor. Benim icin. Cok sey

istemisim.
Yiprandim...

“Cok"a degil “iyi"ye deger verdim. Az ama 0z olsun dedim. Maymun
istahli olmadim. Maymunlarin arasinda ezildim.

Diglandim...

Kimseyi kirmamaya calistm. Hayatlarina hizin degil, nese katmaya
calistim. Hep kendimden bir seyler vererek.

Kullaniidim...

Yardimsever oldum. Gordim ki birinin bir derdi var, onunla GzGldim.
Dusene elimi uzattim. Elimi ittiler.

Kirildim...

Menfaaici olmadim. Katlanmak istemedigime menfaat igin
katlanmadim. Nokia kadar menfaat icin virgul kadar egilmedim. Belime

Oldtim...

Selamlar Search Engin;

Benim bilgisayannmda son zamanlarda
rastladigim bir kag sorun var. Bunlar
cozmeme yardimci olursan ¢ok
sevinecegim.

1- Bilgisayarimi bundan 5 ay kadar
once formatlayip her seyi yeniden
f LILITT K Dasidida ne
ama daha sonralan her sey inaniimaz
yavasladi. Bilgisayarim'a cift
tikladigimda pencere acilirken bile gozie
gorulur bir yavaslama oluyor. Daha once
de olmustu. Formatlayip her seyi
yeniden kurunca dizelmisti. Ayni seyleri
bir daha yapmak istemiyorum. Derdime
bir ¢are...

2- Ekrammda gozle goriilur bir titreme
var. Ekran karsisinda uzun siire

kaldigimda felaket bas agrisi yapiyor.
Monitortim 17” Hyundai, ekran kartim
Diamond Viper TNT2. Basim
agriyooo00o0....

3- Bilgisayar uzun stre acik kaldign
zaman sik¢a “bu program gecersiz bir
islem ydriittii ve kapatilacak™ mesaji
cikiyor. Gecersiz islem de ne demek?

ceviriyor?

4- Internet’e bagliyken bir anda
modemimin send ve recive 1siklari hi¢
yanmamaya basliyor ve oylece
kaliveriyor. Bu da daha once olmazd:.
Format mi? Hayatta atmam!

Sorunlanma ¢ozum bulursan beni cok
mutlu edeceksin. Saygilar diyerek
ayniliyorum.




b Sevaqili Berk;

1- Bunun bir kac sebebi olabilir. Eger bunu bilgisayanni bir stire kullandiktan sonra
yapiyorsa, islemeinin asir 1sinmasi sebep oluyor olabilir. Yok her zaman yapiyor
diyorsan, bir defrag yapman problemini buyuk bir intimalle gzecektir.

2- Ekran kartin ve monitdriin gayet iyi. Bu titremenin sebebi tazeleme oraninin diiglik
olmasi. Masaustindeyken sag tus ile 6zelliklere girip oradan tazeleme oranini
yukseltirsen bu sorun da ortadan kalkacaktir. “Olmadi asprin i¢” demiyorum giinki kota
espri olur (yoksa dedim mi?).

3- Bu sorunun sebebi islemcinin asin 1sinmasidir. islemcinin tizerindeki fan yavaslamis,
gevsemis veya hic¢ calismiyor olabilir. Bir kontrol etmekte fayda var.

4- Bu sorun sadece senin degil tiirkiyede yasayan tum internet kullanicilarinin ortak
problemi. Internet servis saglayicilaninin sorumsuz davranisi ve miisterisine deger
vermeyen anlayisi yiiziinden bdyle sorunlarla karsi karsiya kaliyoruz. Bu konuda benim
yapabilecegim hic bir sey yok. Hep beraber Allah’a havale edelim!

Yeni mektuplarini beklerim.

Merhaba Search Engin;

Sana birka¢ sorum olacak. Al bunlari cevapla sonra kaybol, zaten kil kaparim
gicik sahsina, asabimi bozma benim...

Sual no 1-) Cevremdeki bazi gicik tipler Celeron makineler igin hic iyi seyler
demiyolar. Senin ne dedigini az cok biliyorum ama neden dedigini anlamiyorum.
Herkes Mersin’e sen niye tersine? Avantan ne bu iste?

Sual no 1b-) Adamlar enayi mi ki, 6nce kastirdilar P2 diye sonra olayin
anlamsizliginin farkina varip geri adim attilar? Bana fazlaca mantikli gelmiyor bu.
Son kez ve enine boyuna acikla bunu!

Sual no 2-) Benim 32 Ram'li, Voodoo 1'li, S3 Virge'lii, SB 16'li, 14" monitérlii P166
MMX’im kaca gider? Alir misin? Sana satmam ki!

Sual no 3-) Ge-Force’un kag modeli var? PCI veriyolunu kullanan Ge-Force
yapildi mi? Yapilacak mi? TNT 2 cipsetli tuhaf markali bir PCI ekran karti buldum.
Markasinin dandikligi islemcinin performansini diistiriir mi? Gérdigim kart 32
MB'd:.

Sual no 3b-) Sen simdi "kart mart alma aletini timden degistir” falan dersin. Bu,

kadardir?

Son olarak GameShow’ un devamliligindan yanayim
diyorum. Sana gelince; sende kafana gére biseyler
karala bakiyim oralarda, etrafi siiziip duran eviadim
benim. Bu kadar yirtinirsan elbet bir giin adam olursun.
Ama benim makamimdan buyurduklarim simdilik bu
kadar... Hadi simdi cevapla bakiyim, yarrrriud...

Burhan “PASA” Yosuncu

Sevgili Burhan;
iltifatiarin icin cok tesekkur ederim. “Kalp kalbe karsidir”
diye guzide bir ataséziimiiz var ama bunun konu ile alakasi

yok (yersen!).

Yanit no 1- Cache memory’nin diisiik olmasi ev
uygulamalarinda ve oyunlarda cok fazla sorun yaratmiyor.
Fiyatlar da uygun. Neden olmasin kil

Yanit no 1b- Ilk 6nce Pll'ler gikt. Daha sonra AMD’nin yeni
nesil islemcilerinin clkmasi ile birlikte Intel fiyat konusunda
rakiplerini alt edebilmek
icin Celeron islemcileri
piyasaya surd(. Eni boyu
bu olayin...

Yanit no 2- Ben almam
ama herhangi bir hurdaciya
kilo ile satip yerine mandal
legen falan alabilirsin! Saka
bir yana bu bilgisayar
satmak istersen 350 - 400%
verecek birini bulursan 6p
de basina koy.

Yanit no 3- Ge-Force'un
su anda iki modeli var. PCI
veriyolunu kullanan Ge-

birkag,sorum olacak, Al bunlan cevapla sonra kayhol
zaten Kil Kapanm guerk Sahsing, asabim

4

bozma behim.

sacma sapan mesajlar

| Sunucu Kullanimda

N

“CorelDBAW 7 - [Graphic1]" programi yant vermedidi
igin eylem tamamlanameyor. Program etkinlestimek ve
sorunu gozmek igin uygun dugmeyi bklatn

Search Engin’in
secimi. Hem de
1°°°$’a-u

-Intel Celeron 433 islemci
-Intel ZX Mainboard

-52X Goldstar CDROM

-SB Live Ses Kart

-13.1 GB Quantum HDD
-15” Digital NI LR Monitor
-Creative TNT 2 Ekran Karti
-64MB 100Mhz SDRAM
-ATX Kasa

-1.44 Floppy

-PS2 Mouse

-PS2 Keyboard

-56K Motorola Modem
Duanyanin en iyi
bilgisayarcisi Kamer’de

bir giin belki olacak Siizen ama bugiin degil.
O yuzden bosuna hikaye yazma bana.
Tavsiyeni ve rakamlarini ver ve sonra gekil
huzurumdan...

Simdi aklimiza geldi, sual no 1c-) Yeni
soket Celeron islemcilerin Slot'lu board’larda
kullanilmasina yarayan donustiriiciiler hizi
dusirir mi? Bunu su an yanimda bulunan ve
gobek adi Abdiirrezzak olan bi arkadasim
sordu, Mo dedigini bile anlamadim.

Sual no 4-) Gecen sene 150 Amerikan
dolan bayilarak aldigim 3.2 hardisk’ in
yaklasik 4 kati buyugiini bugiin ayni fiyata
alabiliyorum. Bu ne is? Ayrica her zimbirtinin
bedeli azalirken monitor fiyatlan oldugu
yerde duruyor. 17" hadisesine gecmek
istiyom, gecemiyom. N'apacam?

Sual no 5-) En sessiz CDROM hangisi?
Diisiik hizli bir CDROM'u, bozuk oldugu
halde, sirf sessiz oldugundan dolayi
kullanmak eziyetine katlanmak zorunda
miyim ben? Bu isin ¢ozimi nedir? Ne

Force kart yok. Kartin markasinin koétii olmasi tabii ki
performanst kotl yonde etkiler ama ayni chipsetli iki kartin
birisi 100$, digeri 200$ ise tabii ki 100$ olan tercih edilebilir.

Yanit no 3b- Tavsiyem o gordigiin 32 MB PCI TNT2 M64'G
alman olacak. Senin hurda (eheheh) bilgisayarin igin en
uygun cozim o kart. Fiyatlan da 100$ civannda.

Yanit no 1c- Hayir diistrmez. Alakasi bile yok.
Abdulrezzak'a soyluyorum. Sen cekil aradan!

Yanit no 4- Biz buna aramizda teknolojinin hizl gelisimi
diyoruz. Mesela seninn bilgisayarin da bir zamanlar kralmis
Misir'a, simdi kalmis corapia hasira! Monitér fiyatlarinda son
bir - iki senede bayag bir dists oldu. KDV si icinde 250%'a
17" bir monitor almak artik momkan.

Yanit no 5- Yok oyle bir sey. Sen higc dénen bir miizik CD'si
gordun md? O donds 1X. Yani 50 hizii CDROM demek o
donus hizinin 50 kat demek. Sese mahkumuz.

Sen hala burda misin? Hadi canim, hadi disart...
Kapatiyoruz...
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anilanin aksine yazilara girmek gok zor olmamistir benim igin. Ister oyun, ister

kose, ister bir mektup ya da sadece kendi kendime yazdiGim bir “akil notu”...

Hepsinden once, sadece, geride kalmis olan hayatimin timunu yasanmis her

dakikasiyla goz 6nane alinim, her anini yeniden yasamaya calisinim. Iliskilerimi,
hayatima girenleri, gkanlari, sicakhigimi, soguklugumu, kisini, yazini, ilkbaharinda acan
giceklerini, hatta sonbahannin baginda kafama diisen ucurtmalarini ve de “sicak gin hafif
meltem kelebekleri"nin pesinden kosusumu...

Bir yaziya girmeden once, sadece, 0 ana dek geride kalmig olan tum hayatimi disunur,
yeniden yasar ve o an hissettiklerimle birlestiriim. Hepsi bu'dur. Yazilara girmek hic zor
olmamistir benim igin...

Giristen sonra, cok 6nemli benzetmeler yapmam. Simgeler kullanmam. Komik olmam.
ironiden uzak dururum. Etki etmem, tepki almam. Degismem, degistirmem. Neysem
o’yumdur. Ne sdyleyeceksem, soyler, isim bitince, isim bitmis gibi gikar giderim.

Interneti sevmem. insani severim.

Durup dururken tepki vermez. Beni sevemez. Sevebilse de gosteremez.
Bana zaman ayirmaz internet. Duygulan da yoktur. Kirmizi bir Ferrari'ye
asla yalniz binmek istemem. Ya sevgilim olsun isterim yanimda, beni
seven ya dostum olsun isterim. Muhabbetimiz cok da 6nemli degil.
Diinyanin bir baska ucundan, Japonya'dan, Amerika'dan, Hindistan'dan
ya da Gronland'dan olabilir 6rnegin. Benim Japonca bilmemem onemli
degil, ayni parcay sesi wattlarca acip dinleyecegimiz birileri... Internet
belki onlarla ayni ortamda bulunmami saglayan bir arag olabilir ama
sanmam Ki internet’i seviyorum diye haykirayim ya da “ben onu boyle, o
da beni soyle seviyo” diyebileyim.

Kirmizi bir Ferrari'ye asla yalniz binmek istemem. Eski bir otobils, varsa
bir isim, “yasamak gibi”, bir yerden bir yere gitmekle ilgili, isimi gorir
benim. Ne selamet kraligi'na giden ne de gergekten var olup bir yerlere
gitmesi gereken hayli eski bir otobis. Sadece ici beni sevenler, beni
sevmeseler de benim sevdiklerimle dolu, eski, gri, camlanndan soguk
giren, patlak tekerli, oto, bis... Hatta ben, kendi otobusumun ustine,
kocaman bir egom oldugu icin, buytk harflerle “En Buyuk MUDER!"
yazmisimdir ya da ona benzer bir seyler. Ne en bilyiik ne en uzun, ne en
cok sevilen, ne de baska bir sey oldugum icin, sadece kocaman bir egom
oldugu igin, saninm. Gunkd ben’i de gok severim ben. Ne cok basanli ne
de tstan bir vari@imdir, saygl duyulmasi gereken... Sadece zaman mekan
kayaisiz, eglenceli bir dostumdur kendi kendime. Hosuma gider bu

olabilmek ve de daha da énemitisi, hosuma gider
v “hosuma giden bir seyler olabilmek... .

Ne bir gun bitecek hayatimi bir giin’e
sigdirmak isterim ne de hakkiyla yaganmis bir
gunin hakkiyla yasanmamis bir hayattan daha
degerli olabilecegini gozard: ederim.

101’e,

bir kez daha

hosgeldiniz

MUDER

muder@gsmnet.com

E»
Eran

AYIN SiTELERI

Bir web siteniz varsa ya da kigisel bir
sayfaniz, taniilmasni istiyorsaniz ya da
sadece benim gormemi (bu kadar bencil
olmayin, ehe) hemen ‘a bir e-mail atin.
Orada olacagim. Ve eger gercekten
iyiyseniz, siz de burada olacaksiniz!

http://www.primeart.net/3dpark/ hit

p://ww.mavmota.com

SAYONLINE

Mert Saydan, Burakcan Yakupoglu ve
Can Karakullukcu tarafindan hazirlanan
SAYONLINE cok biiylk ve genis bir site
sayilmaz ancak aradiginiz oyun hileleri,
oyunlara ilk bakis, yamalar, oyun cikis
tarihleri gibi ayrintilarsa bir ugramaya
deger. (Mert, sitenizin cikis noktasi cok iyi
ama guncellemek de gerekir sikca, yoksa

MaviNokta.com

MaviNokta internet kullariciar icin”
baslangic noktasi olmay hedefleyen ve
bunu basarmak igin gerekli potansiyele
sahip bir web sitesi olmasi yan sira,
webmaster’lara sundugu hizmetierle de
dikkat cekiyor.

3DPark - Egonuzun Oyun Bahcesi

Sik glincelleme, hiz, icerik, oyunlarla ilgili
son haberler, oyunlara 6n bakislar, kritikler,
makaleler, donamim incelemeleri,
roportajlar, linkler... Ustelik de Tiirkce.
Bazen insan “daha ne istiyorum® diye
soruyor kendine. ..

Sizlerden Gelenler: bir gelen bir daha gelmez kamimca...
Mud'Gstu basi vazife adam)
Deathclaw Slayers
Tlrkiye'nin en iyi Fallout sitelerinden,
hatta en iyisi oldugunu soyleyebilirim...
Polar, Yankee, Janken, Tailgunner ve Hades
tarafindan hazirlaniyor...

http://deathclaw.virtualave.net

Inmute

Kisa haberler (kitap, film, muzik, frp,
magic), film incelemeri (Fight Club ve
Matrix), Mizik (Punk / Rock tadinda, cok iyi
de linkler var) gibi atraksiyonlarin yani sira
kisisel bir sayfa olan Inmute, farkli




dizayniyla dikkat cekiyor. Hizi da iyi, yeni bir
sayfa oldugu icin tzerinde biraz daha
calisiimast ve icerik agisindan genisletiimesi
gerekiyor (derim), ancak yine de “az hit
alsa da konuyla alakall insanlara yararl bir
sayfa yaptigima inaniyorum” diyen
webmaster’| gibi, ben de ziyarete degen bir
galisma diyorum...
hitp://members.xoom.com/inmute

INBOX

Evren'cim (Bal), LOTR Movie hakkindaki
goruslerimi biliyor olman gerekiyor sanirim
(yer darlig1 sebebiyle kafadan muhabbete
girme taktigi yaptim). Beynimde bir geri
sayim script'i var, strekli isliyor... Ornegin
bu giin, yani 17 Subat'da, bana yazimi iki
guin geciktirdigimi isaret eden ve bunun icin
su an trenle Ankara'ya gelmekte olan
Zebani Script'inin (hep rétar yapar, onun
icin cok rahatim su an) hemen yaninda
duran bu gerisayim script'i 677 giinii isaret
ediyor (asag! yukan Zebani'nin Ankara'ya
ulasacaqi vakitler). Sabir scriptimse coktan
tasti ve beyin duvarlanmi zorluyor disar
gikabilmek icin... (Neyseki kafam cok kalin
da sizdirmiyorum hicbir bilgiyi). Bu arada
http://iwww.muder.com/tolkien"i gordiin ma
diye de sormak isterim...

“Osmanabi” (Osman Tataroglu), uzun
mailini yer olsa da yayinlayayim,

galiba. Ama yine de degismis misin,
degismemis misin onu de sen bana...”

Yer o kadar az ki, mektubun bu kiigiik
kisminin yaniti icin bile “lGtfen gelecek
sayiya bakiniz® diyecektim az daha.
Degisim... Once Fifa’98 oyna, ardindan
Fifa 2000, onlar bile degisiyor bak
(bununla da, kacamak yanitta sinir
tanimam demek istedim saninm). On
sene onceki Metallica'ya bak, simdikine
bak. Bense, degismedim hig dersem,
sana katimazsam, sakin inanma bana.
Samimiyet, ictenlikse konu “her ani
hayatimin %100 MUDER" her zaman
derim (ya da simdi ilk kez dedim ama,
Oyle, inan bana, her zaman) En kisa
yaniti nasil olurdu bilemiyorum ama
belki dogru ve en kisa’st “hayat”...

“Bu arada sunu soyleyeyim Larry 7
yazist tiim GAMESHOW larda en cok
guldugiim yazilardan biriydi dalga
gecmiyom :) Bi de bi keresinde Amiga
dergisinde sana laf atrmiglardi. Muder
Ismi igin ¢ok disdndin mi diye falan o
olay neydi?" diye soran “Pis Adam”
(Degisik bir nickname oldugunu
soyleyebilirim su asamada, ehe), sagol
varol diyorum. Amiga Dergisi olayina
takildim, alti hatta yedi sene onceki
boylesi ayrinti bir olayi nasil hatirlarsin?
Cok sasirdim dogrusu, tebrik ederim.
“Inexesi” diye bir kdse vardi o dergide,

yanit yapacagim sizlere en kisa zamanda. dayRaZoR,
Kerem’KaReeM'Barlak ve daha bir coklari igin de bu
“manual yanit" olayr gegerli, en kisa zamanda... Sezer'cim
(Islakoglu) senin oyun sayfasi konusunu da gelecek ay'a
sarkitmak zorunda kaldim, kusuruma bakmayasin...

BUILDER'S

Bu ay siz webmaster'lara (vapurda bishe satan adam gibi
oldu bu giris de, ehe), cretsiz “hosting® igin ‘u, Ucreisiz
fontlar icin... ‘u, Ucretsiz “istatistik servisi” igin, ‘u ve
lcretsiz sayac icinse ‘u tavsiye ediyorum. Tek ciimlede bir
site icin gerekli olan pek cok seyi edindiniz. Peki ya o “bir
site”yi nasil yapacaksiniz? Bir HTML editérii'ne sahip olmak
lyi bir baslangic sayilabilir saninm. Faveri HTML
Editorlerimden CoffeeCup’in 8.0 version’t ayin yenileri
arasinda... ve hatta CNET ve ben yalan soylemiyorsak (ki
asla soylemeyiz) 1 milyona yaklasmis download edenler...
kigisel gorisim hala “1-4-All'a - - rakip tanimam” y6niinde
ama bu da gok iyi bir
editorddr.. (5.7MB -)

GAMESHOW ICQ Ring

ICQ Ring hizla devam
ediyor yoluna.

Hizli iletisim, o ayki
oyunlardan (‘default topic’
yaptim, ehe) ya da sadece
havadan sudan konusmak
igin, Ring'e katilin... Bunun
igin Troll'e, (bana degil
Troll'e, clinkd bu
GAMESHOW ICQ Ring'in
Ringmaster'i Troll, ben

(S —
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!http://W.domainvalet.com http:/deathclaw.virtualave.net

yanitlayayim isterdim. (sen yayinlama
“demissin ama ben yine de kilgiik bir
kismini-aldim bu. ayki késeye:) “...bu arada
GAMESHOW'un eski sayilarmi
karistinyordum. Fifa98 yazini okudum
ardindan da Fifa2000. Sen degismigsin.

-Ciddi diyorum. En az benim kadar.

Biyamdssin. En az benim kadar.. [Cok
romantik oldu di mi?]. Eski muder benim
bildigim en profesyonel amatordd. Ama
simdi amatoriigin kalmamis. Sanma ki bu
kotu bigey benim igin. Sadece eski daha
gtizel geliyor bana. Simdi ise gayet kibar
agirbasglh.ve duzenli bir. grafik giziyorsun
goziimde. Ya eskiden oyle degildin desem
olmayacak simdi. Ama kisaca soyliim
eskiden daha bi tatll geliyordu bana senin
yazdigin yazilar. Daha bi igtendi. Simdi
nooldu bilmiyorum. Eski tadimi kaybettim

ismi cok aradiniz mi diye sormus,
yaniimi almistim o dénem (o donem
komik gelmisti — hala da komik bakiniz
degismemisim ehehe). Larry 7'ye
gelince en azindan oyun agiklamalari
tarihinde erisilemez bir yerde oldugu
kesin. Ama “ne acgidan” onu
bilemiyorum ;0)))

Dogan (Oztiirk), mailin igin tesekkr
ederim. Ben de istiyorum kése dort
sayfa olsun ama Zebani (trende,
ehueheuhe, “Zebani trende®, ehuehe
ay ya ¢ok komik oldu) ve MEG de
bitiyor olay (bu kez MEG'i de karigtirdim
olayin igine, ehe) Kaan'cim (Ozcan)
senin half-life'll mailin ve Emre
Emir'cim senin tc¢ mailin de yer
darligindan kayniyor bu ay, “manual”

Internet’i sevmem, insani se?eFim. |
Up dururken tepki vermez, Beni sevemez

| e
http://members.xoom.com/inmute

sadece elciyim) ICQ numaraniz ve nick'inizi iceren bir e-mail
atmaniz yeterli...

“Tam acilanimiza son verecek.olan’, HANCI, buayin. .. ... .

basinda, ortasinda, sonuna dogru kitapevlerinde yerini
alacak diye umuyorum ama s6z vermiyorum. S6z verip
tutamama sampiyonu MUDER gelismeler ve daha ayrintili
bilgi icin bu adrese bakmanizi tavsiye eder (oh, yirtim
galiba): '

Ugretsiz, bzel, glivenli, zahmelsiz, hayatboyu limonata igin
(ne limonatasi? Bildiginiz limonata degil... ayrintilar gelecek
ay bu satirlar arasinda) 101'e yazin: 101@muder.com

Ve tabii internet’le ilgili her sey igin... Hatta neden hala iki
sayfa bu kose sorulanniz icin bile... ;0)
iyi bakin kendinize...
MUDER
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Degisim... Bu kelimenin
birgiin gelipte Gameshow’un
basina bu kadar bela
olacagini tahmin bile
edemezdim. Bu dergiyi
cikaranlarin insan olduklarini
ve degisim gecirdiklerini,
eskiyi isteselerde bir daha
getiremeyeceklerini unutan
bazi okuyucularin kizgin
tavrini anlayamadim. “Biz
eskiyi isteriz, cunku eski
kafaliyi1z” diyerek tum
Gameshow okuyucular adina
konusma yetkisini kendinde
bulan bir okuyucunun mailini
gordugime inanamadim. “Bu
dergini ismini degistirin cunku
bu Gameshow degil” konulu
bir maile yazacak cevap
bulamadim. Gameshow’u
sadece bir kere gorup
inaniilmaz bir 6nyargiyla
ahkam kesen kisinin
soylediklerine katlanamadim.

Sabahlara kadar calisip dergi
yapmaya calisan insanlarin
neredeyse suclu olduklarina
inanan okuyucularin var
oldugunu kabul edemedim.
Biz bunlar hakedecek ne
yaptik?

[Kapanma ihtimali Gzerine bize sonsuz destek olan ve mantikh elestirilerde bulunup bunu bizlere
ileten duyarli Gameshow okuyuclarina burdan sonsuz tesekktirlerimi sunuyorum]j



ayhk kultur sanat aktiviteleri.

|kitap Einstein Kesisimi - ithaki yayinevi

antastik edebiyatta patlama yasanan llkemizde tnli
EINSTEIN KESISII yazarlarin cok satan kitaplarinin birbiri ardina basiimasi
giizel bir olay [durumun 50 sene sonra Tolkien’la baglamis

- olmasini da unutmayalim!]. Bu kitaplardan birisi de Samuel R.
‘ Delayn’nin zamaninda cok satan ve ¢ok begenilen Einstein
Kesisimi adh eseri. Kitabin konusu ilging: Uzak bir gelecekte
yeryuziinden silinmis insanoglu’nun yerine mutasyon geciren
tuhaf ve ilging bir irk yerlesir. Romanin kahramani olan Lobey
farkli géréinisi ve sihirli melodiler gikaran palasiyla kendisinin AMERICAN BEAUTY
bile drktigi bir yolculuga ¢cikmak zorundadir. Fantastik
edebiyatin olmassa olmaz yolculuklarinin en siirsel
olanlarindan olan roman sizi dosdogru lobey'in diinyasina
SAVIUEL R. DELANY gotirecek. Bu nefis kitabi kagirmayin diyorum,

[sTnema| American Beauty

Duydugum ilk anda gitmemeye karar vermistim. Sonra

oyuncularina bakinca Kevin Spacey’in oldugunu

gordim. En begendigim erkek oyuncu bir film yaparda

o n = ben gitmez miyim? Hemen belirteyim nefis bir film. Oskari
vu The S|ms almasi kaciniimaz gibi ama ordaki akademi tyelerinin ne

haltlar karistirdigi da bilinmez. Neyse.

Film Amerikan ailesine bir bakis atiyor. Ama ne bakis.

akalim nasil olacak. Cok Nerdeyse idealist bir bakis bu. Ik seyrettigiz de “bu kadar
Bzor bu yaptiklar. ik da degildir canim” diyeceginiz olaylar, konusmalar ve -
duydugumda The Sims igin bu sahneler var. Amerikan ailesi daha once de sinemaya
tepkiyi vermistim. Oyle ya konu oldu ama bu film simdiye kadar ki aile filmleri
yaptiklan bir ucak simulasyonu icersinde en cesur olani. Oyunculariyla [ozellikle esmer
degil, hayatin similasyonuydu. Jane'e asik oldum. Sarisin olan aptall}, senaryosuyla,
Bu ay geldi ve ben de elim diyaloglan ve kurgusuyla hatta Kevin Spacey’iyle dort dortlik bir
titreye titreye koydum Cd- film. Gitmeyene ayip olsun:))

Rom’a. Cok guizel oimus.
Karisik hem de oldukea karisik
bir oyun beklerken gayet sade
ve bi o kadar da oynanabilir
bir oyun cikti The Sims. Bu
oyunu keske zamaninda bana
“ne olmak istiyorsun eviadim”
dediklerinde ¢ikarsalardi. O
zaman bu oyunu oynar,
yasantimi simiile eder ve su
cevabi verirdim: Aile babasi
[oynamak cok zevkii de:)). Bu
oyun hemen alinmal diyorum

muzik ISENTENCED - Crimson

entenced’t Amok albuminden

beri takip ederim. Fakat Amok ve
Down albiimleri iyi olmasina
ragmen nedense birseylerin
eksikligini hissetmisimdir hep. Fakat
98’de cikardiklan “frozen” ismi gibi
kalbimi donduran, dinamik yapisina
ragmen karamsar bir hava sunan
nefis bir albimdi. Sentenced icin
zirve olarak kabul edilen bu
albimden sonra acaba ne
yapacaklar diye dusinip dururken
yeni albumleri “Crimson”in ciktigim
duydugumda cok heyecanlandim. Bu finlandiyali soguk
delikanlilar yine nefis bir alblime imza atmislar. Frozen kadar
olmasa da butin sark: diizenlemeleri, alt yapilari ve
sunduklari melodik derinlik hic degismemis. Finlandiyanin
havasindan midir nedir, en hareketli pargalarinda bile bir
hiiziin tasiyan ve bunu bagimlilikia dinleten tek grup
Sentenced. Son albiimde birgok hit parca var. Ozellikle
Fragile, No more beating as one ve Killing me killing you
parcalarini tekrar tekrar dinleyeceksiniz. Hemen alin.

fri i BRENANEN,
£ 1o BOMBEA0OC0O
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e mektup kismi
VDaghyor. yine
karsinizdayim iste. Bu

ay yine mektup yagd
overdose’a yani mail! Sadece
1 disket geldi. Bu durumda
saninm Mail sistemi mektup
yollamak icin en iyi ve en
kisa yol. O halde sizden
ricam artik mektuplari mail
olarak yollamaniz olacak.
Simdi buyrun:

I5te en .2

soRU, cEVAP MAvra, HikaYe...Hersey Bt

SELAM BE ZEBANI!
Herseyden 6nce sunu belirteyim : Benim Tiirkgem kéti biliyorum,
n'apalim zaten TM de segcmicem yani cok da onemli diil benim igin.
Bu arada giriglerim etkili olmayabilir ama sen asil sorulara bak! Gergi
onlar da bomba olmayabilir o zaman sen bi arkana bak bakiim. Ah
uctu yavrucak havaya, yasik.

Zebani: Bomba gibi bir giris yapmissin diycektim az kalsin ben de. Su TM
secmeyecegim dedigin Gniversite sinavinda Turkge-Matematik
secmeyecedin anlamina geliyorsa yaniliyorsun derim. Ne secersen se¢
basinda Tirkge var bi kere. Onun igin TUrkge 6nemli anlayacagin. Yoksa
degil mi. Yoksa sinav sistemi degisti mi? Tlrk¢e segmeme gibi bir sansin
var mi? Ne bigim bir baglangic¢ oldu ki bu boyle? Saninm hemen
cevaplara gegmem zorunluluk oldu:

1) Gegen giin bizim bilgisayarciya gittim dedim ki: “ Baba bana bi
RPG oner Zebaniye soyleyince ¢ok kiziyo, bi de onnanin bi dimbuk
var tavsiye yazari o da hala daggerfall falan dio hatta Darkstone
tavsiye edip Fallout 2 nin screenshot'ini koyuyo(bknz. say1:200001
OCAK 2000 tavsiyeler bolimu) falan 6dle takiliyo.” o da verdi elime
Tormenti bi bakiim uiu oyun Failout'un yapimciiarindan {Biackisie)
hatta Interplay de girmis isin icine, dedim “Baba aliom bunu”. Harbi
esash bi oyun cok ilging seyler var. $imdi gelelim sorumuza: Yav ne
is bu oyun Aralik’'ta cikmis siz hala Baldurs Gate 2, Diablo 2 diyonuz,
su oyunun bi aciklamasini yapsaniza babalar gibi oyun!

Zeb: O qittigin bilgisayarci sana “Git tavsiye kosesine bak” deseydi ne
yapardin acaba. Bu tavsiye vermeme isini abartmaya karar verdim birden.
Bundan sonra bilgisayarcilara da bir fermanci gonderip [kimdi onlar?],
sert bir fermanla [turkcesi neydi?] artik tavsiye verilmeyecegini, aksi halde
kellelerini Edirnekapida ki burclara asacagimi [neydi oranin ismi?]
bildirecegim. Boylece artik kimseden tavsiye alamayacaksiniz. Tavsiye

18,2 oVerDoSe
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kosesindeki resim yanlishg bendenize aittir. Tavsiyelerin niteliksizligi ise
yazarina ait. O kisiyi de asacagim yakinda zaten. Torment ¢ok giizel oyun. Bu
ay acikladik. Tavsiye ederim [ay ne yaptim ben?]

2) Bir mizik bir bilgisayar gitcem kararliyim. Apocalyptica hakkinda
dustncelerin?

Zeb: Hmm. Demek kararlisin. Ama ilerleyen sorularda bunun silik bi karar
oldugu anlasiliyor. Kararin neresinden donsen kardir. Yok bu boyle degildi.
Neyse. Apocalyptica bence ilk orijinal fikrinden sonra bunu devam
ettirmemeliydi. Yani isi tadinda birakmaliydi. llk albimlerinde Metallica'nin
parcalanni mukemmel yorumiladilar. Hele “Harvester of Sarrow”u utanmasam
metallica’dan daha iyi caliyorlar diycem bu da olmayacak. Fakat bacaklarinin
arasindaki o kocaman aletle [sakin dlslinmeyin] Metallica pargalan galmak her
babayigidin harci degil. Sanatc! babayigit bunlar.

3) Fifa 2000 konusunda iddalisin galiba dur su okuldaki turnuvay bi
kazanayim sana da gelcem. “ELDIVENI GIKARIR ZEBANI'NiN iKi GASIN
ORTASINA YAPUSTURUVERIR” Bu arada ben kendi bilgisayanimi ok
seviom baska bilgisayarda oynamam annican. MODEM (parasi girio ama).
Zeb: Bak sana ¢ok basit bir gercedi ifsa edeyim: beni Fifa 2000’ de
yenemessin. Sen daha okuldaki turnuvalaria ugrasirken, ben gecenlerde Fifa
2000 galaksi turnuvasini kazandim [turnuvanin nerede yapildigini sorma
litfen]. Simdi beni yenecegini nasil soylersin? Soylemekle yapmak arasinda
dunya kadar fark vardir. Burda ise bir galaksi farkimiz var. Yasama sevincini
alinm, hi¢ acimam:))

4) llle de mizik: Yaw sen hep metal mi takilirsin yani ne biliim arada
Cranberries falan dinnemez misin?

Zeb: Hayir bagka tur mizik dinlemem. Clnku dinledigim mizik tGrinden
sonsuz memnunum. Ama arada bir Cranberries dinletirler bana. Kimler mi?
Basta Engin olmak Gzere Radyo, Televizyon, Mlzik marketler, Besiktas... Liste
uzuyor. Sen arada ne dinlersin? Mesela bi “My Dying Bride” dinledin mi? Gok
ama cok sey kacirmigsin (dinlemediginden bu kadar emin olmama ne
diyorsun:))

5) Su giinlerde Kamer'de daha dorusu Gameshow yazarlan arasinda ne
oyuniar oynaniyo? Buarada annadum kadariyla yine agsmis bi oyun
buldunuz Subat sayisi daha ortalarda yok!!!

Zeb: Subat sayisinin ortalarda olmamasinin sebebi mali krizde olmamizdi,
oyun degildi ama biz hala deliler gibi Age Of Kings oynuyoruz. Stirekli
birbirimizle savas halinde olmamiz gerektigine inanmigiz ne yapalim? Soyle
yok mu barig, sevgi ve kardeslik Uzerine bir oyun? multiplayer oynanan.
Tavsiye eder misin bana? 3))

6) Miizik sorusu kalmadi n'apalim biz de Baris Mangoyu yadedelim *Bans
Mango'yu yadeder*



Zeb: Ya iste kalmadi di mi? Kararliik buraya kadar. Kararlilik ¢ok iddial bir
kavram. Dikkatli olmak gerekir. Onun altinda ezilmemek gerekir. Onu cesur bir
sekilde tagimak ve korumak gerekir. Insan sinirh bir yaratik ve elbette yarrattid
kavramlarda sinirli ve kusurlu oluyor. Niye bu kadar uzath@mi sorsaydin,
mesaj verme kararlihgi icersindeyim diyecektim. Ama arttk demem bile... Israr
etme [susayim artik!]

7)Hoca KabloNet konusunda ne distiniosun? Kamer'de var mi mesela?
Zeb: Kablonet henliz almadim. Aldiktan sonra daha net biseyler sOyleyebilirim
ama edindigim bilgilere kendi yorumumu eklemekten gekinmeyecegim: Bi
kere hiz konusunda pek iyimser degilim. 64/16 kbps hiz pek de oyle ahim
sahim bisey degil. Yani isin icine kablo giriyorsa hizin daha buylk olmasi
gerekiyor. Timur Amerikada saniyede 500 kisur kbps'lik bir hizla
baglanabiliyorsa burdaki kablonet'in de 500 olmasa bile yan hizda olmasi
gerekiyordu. Yine gesitli bilgilere gore gecgenistana giren rus birlikleri, ay
pardon..:) gundiz vakitlerinde 64’ olan hiz gittikce disls gosteriyormus, yani
iyi hizmet diye yirtinan ama higte iyi hizmet veremeyen bir ISP'den [aslinda
bircok ama simdi isim vermeyeyim] farki kalmiyor. Cok cok yakinda bende
kabloya gegiyorum o zaman daha net biseyler sdylerim, hatta bi dakika
kablocular geldi...

8)Duyuru: A4 Tech almadiysaniz hemen alin Quake vb
oyunlarda 1 numara bi de whelllardan birini cycle weapon
yapinca dadindam yinmez walla!

Zeb: Walla o tekerlekli mouse’lardan bende de var ama Quake
tipi oyunlar bana 5 numara biyik. Ayrica o oyunlar Mouse,

ihmal etmeyin. Kimbilir,

pardon e-mailim. Gameshowu yeniden cikarmaniz beni ve bitin
gameshow okurlarini gercekten cok sevindirdi.Boyle giizel bir
derginin bir daha ¢ikmayacagini biliyordum. Okurlarla olan
diyalogunuz gercekten cok iyi.gecen sayida dedigin gibi mail’imi
wordpad de yazdim ve “zengin metin bigimi” ile kaydettim. Ve
overdose a mail yollamayanin bilgisarayina viriisler girsin
ingallaaah.Neyse sorulara geciyim:

Zebani: Dur gecme! Suraya biseyler yazaymda oyle gec. Amma
acelecisin yaw! Demek buraya ilk defa yaziyorsun. Ben ilklere neler
yaparim biliyor musun [sorularini cevaplarnm:)]. Yalniz yukardaki
giriste bir cimleye takildim: “Boyle giizel bir derginin bir daha
cikmayacagini biliyordum®. Burda bi hata mi var yoksa benim
anlamadigim baska birgsey mi anlatiiyor? Benim bildigim oyle glzel
bir dergi var ve bir daha gikmiyor ve ben de bunu biliyorum. Ismi
Sizofrengi. Nefis bir dergiydi. Bundan bahsetmiyorsun di mi? Ay ben
de sacmaladim hadi gecelim cevaplara:))

1-) Ben yeni bir internet kullanicisiyim. Ama internete
baglandigimdan beri bilgisayarla basim dertte. Internete
baglanmadigim surece bilgisayarim gayet guzel calisiyor ama
internete baglaninca bir bilgisayar kilitleniyor, bir windows
koruma hatasi diyip kendi kendine kapaniyor. Hayir bisey degil iki
saat chat yapiyoz tak diye kapaninca hersey bosa gidiyo. Ne olur
yardim et.

sorununuz ne olursa oIst, r yere,danistiktan sonra bir de Overdose’a danismay!
efki"gé"gersek

yerde kesfedilmeyi bekliyordur

keyboard katili. Zaten dyle abidik gubidik arenalarda birbirini kovalayip
oldurmekten zevk alma Gzerine bir makale yayinlayacagim. Ama
Gameshow'da degil, Time dergisinde basilacak ve stelik ibranice olacak:))

9) GAmeshow ICQ ring: Neden ACTIVE LIST diil?(dam istiinde saksaan
el eline ICQ'yu)

Zeb: Evet neden degil. Bu konuyla bikag zibidi arkadasimiz ilgileniyor, onlara
iletecegim, hatta burdan iletiyorum, neden active list degil. Aci cektirmekten
zevk mi aliyorsunuz siz insanlara? Hadi birakin hemen o igi ve active list yapin
[daha ben bile Gye olmadim ama bu konu disi].

Aslinda daha soru cok ama Zebani'nin ince uzun makasindan
kortugumdan kesiom. Hadi Selam-in Cauv.

Sero “Gringoire”

Artik makas kullanmiyorum, Baltaya terfi ettirdim sag elimi. Bazi mektuplar
haddinden fazla zararli olmaya basliyor saghgm Gzerinde ama seninkini hi¢
kesmemisim. Unuttum galiba. Neyse bak simdi “OVERDOSE'A MAIL
YAZMAYANI, HEMDE WORDPAD'DE TURKGCE YAZIP, RTF KAYDEDIP
GONDERMEYENI KURT KAPSIN” tamam mi? duydun mu beni? herkese
duyur bunu. Kurtlara da duyur...

SELAM ZEBOS
Gameshowu 28. sayisindan beri aliyorum ama bu sana ilk mektubum

erce

COZUM hic tahmin etmediginiz

Zeb: Hmmm, bilgisayarnni vurmaktan bagka gare yok:)) Simdi o
sorunun sistemin artik biraz “sismis” olmasindan kaynaklandigini
belirteyim. Aslinda ¢ozumi var ama pek efektif degil. Bazi sistem
dosyalan boyle hatalar verdirebiliyorlar. Genelde bu hatalara
“exceptions” deniyor. Bunlarin hepsinin agiklamasi icin sana stper bir
internet adresi vereyim: www.windrivers.com’'dan “exceptions”
bélimune gir ve sendeki hatanin kodunu orda ara. Bir surl report
edilmis ve ¢dzUmu verilmis hatalar var. Fakat yine de sistem
dosyalarindan o hatanin kaynagini silsen bile baska bir hata
¢ikabiliyor. Yani bu bir zincir. Yine de denemeni tavsiye ederim. Boyle
soruniar gozen efsane insantar varmis. Aaaa bi dakika sen internete
baglanamiyordun di mi? zaten sorunun buydu. Eeee o zaman “format
¢:” komutunu bir dene bakalim ne olacak [sakin:)))].

2-) Sen tavsiye etmiyon bari ben tavsiye edeyim: Faust ¢ok giizel
mutlaka alip oynaynunnnnnn!(okura hizmet)

Zeb: Duydunuz okurlar. Bende begendim bu hizmeti. Bagka neler
tavsiye edebilirsin biz okurlara [yGzsizligin bu kadan!]

3-) Kahpe bizansa gittin mi? Nasildi? Gizelmiydi? Tavsiye
ediyonmu? Sen kimsin? Ben ne yaziyom? gak guk!

overDoSe 8 3



UYUZ OLURUM

Bu ay benden...

1-Her tarla liks bahaneyle yazisini
geciktiren birkag yazara.
2- Yaziyi vermek icin son gini hatta
baski guniini bekleyen birkag yazara
3- yazmasi gereken yaziyi sagma bir
bahane ile yazmayip tatile giden birkag
yazara
4- Gameshow'a yazi yazmaya gelince
aniden isi ¢ikan birkac yazara
5- Gameshow'un ge¢ gikmasina yazilarim
abarti gec vererek sebep olan birkag
yazara...
6- Yazi yazma heyecanini kaybetmis olup
ustiine de yaziyi ge¢ veren birkac yazara
7- Orda burda sirtiip eglenen ama is yazi
yazmaya gelince sorunlardan bahseden
distincesiz birkac yazara
8- Su koéti giinlerimizde bize en cok
destek olmasi gereken ama nedense
seylerinde findik kirmay: daha cok
onemseyen bencil birkac yazara...
9- Bunlarin uzerine hala kiistahca
konusan bir yazara
10- Hala terbiyesizce sintan birkag yazara
11- Birkac yazara

UYUZ OLDUM, OLUYORUM. UMARIM

ICLERI RAHATTIR!

CAN ALICI ACIKLAMA
(tekrar)

Gonderdiginiz Maillere herseyden
once tesekkiir ediyorum. Fakat
cogunda sorunlar oluyor. Kisaca
onlan agiklamak istiyorum. Lutfen
ama liitfen mail génderirken dilbilgisi
kurallarina uymay: ve de en énemlisi
Turkce karakterlerle yazilmig
olmasina dikkat edin. Cinki bunlari
dizeltmek o kadar ¢ok zaman aliyor
ki dergi bu yiizden geg bile
cikabiliyor [ciddi soylilyorum]. Ayrica
Liitfen mailleri Mail penceresine
yazarak degil, Wordpad’de [bu en
onemlisi] yazip “zengin metin bigimi”
ile kaydederek [gavurcasi “rich text
format”] gonderin. Ciinkii sadece
text olarak gonderdiginiz mailler’de
bas belasi olan ve asla diizelmesi
mumkiin olmayan “Enter” hatalan
olusuyor. Diinyanin en sabirli insani
bile onlan diizeltmez. Bu
yazdrklanml clddlye alacaglmzn

penceresmdekl ve “zengm metin
biciminde” olmayan mailler’i dergide
basamayacagimi belirtiyorum.
Soylediklerim zor seyler degil. Nefes
almaktan daha kolay hatta! Tesekkir
ederim.

T

8.4 overDoSe

Zeb: Bir soruya amma da gok soru sikistirma
taktigi daha dnce denendi ama sen yenisin
simdi. Siradan cevap vermeye caligacagim.
Cevaplarin bazilan yanlis olabilir, komik olabilir
hatta bazilannin cevaplan bile
olmayabilir...tamam sustum. Kahpe Bizansa
gitmedim, gitmem de. Tirk sinemasina karsi
bir dnyargim var benim. Simdiye kadar
seyrettigim en iyi Trk filmi “Muhsin Bey"dir.
Zaten seyrettigim tek tark filmi [yalan:))].
Nasildi ve glizelmiydi sorularina ise verecek
cevabim yok. Demistim sana. Ben Polat yarisc
ve hemen bir sonraki soruya gecmek
istiyorum. bu ne be?

4-) Gelmis gecmis 5 oyunun siralamasini
yapsana.

Zeb: Siradan cevap vermeye calisacagim.
Cevaplann bazilari yanlis olabilir, komik olabilir
hatta bazilannin cevaplan bile olmayabilir...he
he tamam sayiyorum ama bu ¢ok zor bir soru.
Ayrica eksik bir soru. Gelmis gecmis bir sirii 5
oyun var. En iyi 5 oyun mu? en kot 5 oyun
mu? ne? soruyu tam olarak alamassam nasil
cevap verebilirim ki [oh be yirttik:))].

5-) Overdose eskisi gibi niye ayn olarak
cikmiyor.

Zeb: Gunku biz bir batlindz. Ayr olmakta
neymis Oyle? Birbirimize simsiki sariimaktan
bagka caremiz var mi? [Cevaba bak!]. Walla
planlanmiz arasinda var. Zamani gelince
olacak. Sen niye ayn cikmasini istiyorsun?
[bak yaaa!]

6-) Kusmuk kasesini kim yaziyor?(nostalji
eheheh)

Zeb: Orayi her
ay bi okuyucu
yazip

Istanbul di$|nda oturuyor ve yazidaki
gibi bir giradi var. Gegenlerde dévmiis
onu. Inanmiyor musun bana? 3))

7-) Poster verin. (cd bitti simdide poster
diye tutturucaz)

Zeb: Ben cok merak ediyorum. Acaba
dergilerin verdigi posterler bi seklide
degerlendiriliyor mu? Ya da nasil
degerlendiriliyor? Once bunun cevabini
bilmeliyiz ki poster verebilelim [gimdilik
veremiycez demeye dilim varmiyor:)]

8-) Yaa Kamer bize cok uzak kaciyor
anadolu yakasina Kamer agilacakmi?

Zeb: Soru yine eksik. Anadolu yakasinin
neresi? Anadolu yakasinda Kamer bilgisayar
var ama yeri gizli. Yani sen nerede
oturuyorsun? Once bu tip cevaplan bilmeliyiz
ki [ay ay tamam susuyorum. Hayir
aciimayacak!]

9-) Anlamiyorum herkes starcraft diye
tutturuyor bence tiberian sun ondan on kat
daha giizel . Ama starcraft simdi yapilsaydi
tiberian sun dan daha iyi olurdu. Buda bir
gercek.

Zeb: Bu tartigmall bir durum. Tiberian Sun o

kadar reklamin ardindan fos C‘H‘u bence. Yani

dag fare dogurdu. Son derece klasik bir RTS
olmasinin yanisira herhangi bir yenilik
bekleyen bizler sadece gelismis grafikler ve
sagma sapan birimlerden baska bigey
bulamadik. Biraz daha zekaya hitap etmeliydi.
!ste Starcraft'da bu var. Kazanmak igin iyi
oyuncu olmak gerekiyor. Neyi nereye ne
zaman kuracagini bilmek gerekiyor.
Starcraft'da kazanmak i¢in uygulanacak “n”
tane varyasyon var [tamam abarrtim ama gok
var]. Tiberian Sun bu yénden sinifta kald.
Demo'da ki kadin haricinde hicbirsey giizel

degil malesef [konuyu da kadina bagladim ya
artik, bi dayag hakettim:))].

10-) Bana iyl bir gorap markasi tavsiye
el.Aliyom iki ginde altlan deliniyo. (tavsiye
kosesine baktim yoktu)

Zeb:
www.corap.com.tr/kalitelicoraplar/index.htm|

Way bea! epeyde soru ¢ikarmisim haa. 1.
soru benim igin ¢ok dnemli , litfen cevapla.
Hadi BYEEE!

Mehmet Selim Bekil

Birinci soru haricinde pek de soru
r;|karamam|$sm aslinda ama yine de sen suna
dikkat et: “OVERDOSE’A MAIL YAZMAYANI,
HEMDE WORDPAD'DE TURKCE YAZIP, RTF
KAYDEDIP GONDERMEYENI EN GUZEL
UYKUSUNDAN KORKU DOLU
KABUSLAR’LA UYANSIN”. Bu senin iginde
gecerli.

SELAM ZEBANIRI!,
Simdi hic bi giris yapmadan yaziya girdikte
sonra sorular 6ncesi paragrafinda
bahsedecegim konuya yani fight cluba
girmek(beni harcarlar ama yinede
girecem)istiyorum. Sindik ben bu filmi en
kolay benim giiliisiimi bile degistiren(yeni
giliisim Lou’dan dayak yiyen TYLER
gultsi(niahhahhahhuu))film olarak
tanimlayabilirim.Dusiinsene zebo éyle bi kiz
arkadasin var ki fight club’i birlikte izliyosun
ve film cikisi kiz"nihaaha(niye béle guliiyo
bu kiz dayak mi yemis???)oha be amma
filmdi” diyo. Bu durumda en

Bilsisayarinin bu teknolotlk hizla yarismasi
mumkiin degil biliyorsun:

o da teknolojini ruhsuz mezarligina

gonderiyor. Biz de bedenip basiyoruz. O y l'l a d | m a m a | n a n kl
dosyalarini da silmisim

bir sure sonra

mutlu insan sen olmazmiydin ve kiza
sanimazmiydin?(sanidigin anda karsinda 3-
5 binanin yikildigini gérmek
istemezmiydin(ho66?)din din din neyse
fazla uzatmiyim anlatamicam filmi ne kadar
benimsediimi.Sorulara gecelim:

Zebani: Film seni dayak yemiscesine etkilemis
bunu anladik. Ama o kizin filmden sonra
naralar atip “oha be amma filmdi* demesi
filmden pek bisey anlamadigini gosteriyor.
Filmin alt metin olarak neler anlattigindan cok
goruntulerini [ya da her neyse] begenmise
benziyor. Neyse! iyi ki dyle bir kiz arkadasim
yok. Umanm senin de yoktur [ehe ne demek
bu be?]

1) Bugiin ayin 6 si nerde bu subat sayisi
yaavi?

Zeb: Subat sayisi cilt olarak ¢ikti senin haberin
yok mu? O zaman senin bu mektubunun
basildigindan da haberin yoktur. Cik artik su
filmin etkisinden. Yoksa bi dayak da benden
yiyeceksin :))

2) Filmde (fe) tylerln tek karelik
uuluululclllltll yum:nlll boYlE'(D sondaki
koca sey haric(zaten heralde o baskasina
ait!))

Zeb: O filmin sonundaki koca sey David
Fincher'e ait. Telefon acip sdyledi bana. Bende
biliyorum dedim [ay ne dedim:))].

3) Ben bu mektubu bi oyun dergisine mi
gonderiyorum?(eger dyleyse niye bayle
sorular soruyorum?)

Zeb: Zannediyorum o koca seyi gbrmek senin
kafani kanstirmis biraz. Kendine gel hadi. O
kadar sorun yapma bunu. Onemli olanin




mail ve HikaYe KAmpanyaSi

islevselligi [KOCA bir yalan:))]

Bagka bisil sormak ya da soylemek gelmedi
icimden(gecenin bu saatinde) bu seferlik
boyle olsun bidahakine kurallara uygun
yazarim .(kurallar kim?)(klasik bisi syliim
bu sana ilk mektubum!!)En azinda
cevaplaman dilegimle kendine iyi bak.(ya da
bakma bana ne ki)

Son olarak gonderdigim oyunu da fazla
oynama sonra gozinin ontne gelirler(tek
film kareleri halinde)...

Memet “MISCHIEF” ERENKAYA

Gecenin o saatinde [artik kagsal!] yazarsan
boyle olur iste mektup. Sen ilk kez milli
oluyorsan overdose’da sana bisey.gostereyim
ay pardon soyleyeyim: “OVERDOSE’A MAIL
YAZMAYANI, HEMDE WORDPAD’DE
TURKGCE YAZIP, RTF KAYDEDIP
GONDERMEYENI DAVID FINCHER...
NEYSE:))

SLM ZEBANI

Geri donmenize kendimden cok aleme yeni
atilmis genc arkadaslarimiz adina
sevindim.Onlar bunun degerini ilerde
anlarlar.

Beni sormayacak olursan bu paragrafin
sonuna kadar okuma.Sorcak olursan bitmis
bi sektér olan turizm igin 2 yil okul okuduk
daha bi 3-4 yil okuyacak gibiyiz. Calismak
lazim ¢ok calismak lazim. Eh artik tGstadim
bende sana mail yolladiysam herkez
yollamis demektir.Artik derginiz gérevini
tamamlamistir tekrar kapatabilirsiniz. Bizi de

suruyor Litfen gereken

ilgiYi GosteRELim. OzellikLe Hikaye de...

giizel oyun tarihin tozlu sayfalarinda
tozlanmaya devam mi edecek???(Sence
nasildi oyun???)

Zeb: Saminm tarihin tozlu sayfalannda
tozlanmaya devam edecek. Ama oyun diinyasi
bu belli de olmaz. Oyun tarihinin en tozlu
raflarindan bir strli oyunun gan gelipte
kargimizda hortladigini gok gordik. Oyundan
haberim yok acikcas!. Yenisi ¢ikar clkmaz zaten
gciklanz. Senin aklina nerden geldi ki bu oyun
simdi?

Soru2) Dinya uygarhklar tarihinde sad
bizim imize nasip olmus alemin kral
bilgisayarcisi kamer de_bunulan mp3
playerlarin ozellikleri nelerdir.(Yok diye bir
secenek yok.Bunu kameri tamiyan herkes
bilir)Ama 30-40 mb degil,séyle 80-90 mb
olsun en azindan (zannedersem Kamer diye
bi marka {retiyordu o biiyiik olanlari.)

Zeb: Hmmm! Var! Evet var. Ozellikleri Pentium
Celeron 466, 13 GB HD, 64 MB ram. Istedigin
kadar MP3 doldur ve gal. Fiyati 1000 dolar
civarinda iste. Kamer marka. Garantili:)) Yalniz
bi tane var. Elini cabuk tut. Bu arada sana bir
haber vereyim yakinda piyasaya Scorpion
marka bir MP3 Player cikiyor. 1 GB’lik hem de.
Fakat 600 dolar. Biraz pahali. Sen kamerdekini
al en iyisi.

gomiilmek zorunda kalacak. Alh ay dayanir diyorum

hatirlamiyorum. Oyunu da bulamadim. Save

HD'yi de formatladim. Ustune de

bulastirdin ya bu ise
sonunda... Neyse hocam bikag soru var
farkli tellerden bi bakiver.

Zebani: O yeni arkadaslar ilerde anlarlar ama
biz olmayabiliriz. Zaten bizi Real Time anlayan
kac kigi var ki? [var bayaa!]. Turizm sektori
Turkiye icin bitmis durumda. Bu kadar karma
karigik sagma sapan bir llkeye tatile gelmek
artik maceraperestlerin isi olabilir. Bak reklam
slogani bile olur bundan: “MACERA
SEVERLER, ZORLU, TEHLIKELI VE ZEVKLI BIR
MACERA GECIRMEK ICIN DAHA NE
BEKLIYORSUNUZ? EN YAKIN
HAVAYOLUNDAN HAYDI TURKIYEYE”. Bunu
kullan, eger satarsa parami yolla bana [fiyat
sOylemiyorum, korkarsin!]. Cevaplar igin daha
ne bekliyorsun:

Soru1) Quarantine diye bi oyun vardi. 2'si
3'a 3D’si ciktida haberimiz mi olmadi.
Cikacakmi yoksa birgiin ingallah.Yoksa bu

Soru3) Ge Force ekran kartlan gokmu
milkkemmel olacaklar. Gereken ilgi, alaka ve
sevgiyi verebiliyor muyuz onlara. Agp
4X’den baska ne yaparlar???(Bizim kuzen
deli etti beni. Dedigine gore uzerine binip
aya yolculuk bile yapilcakmis. Sen ne dersin
yaparmi o kadar???)

Zeb: GeForce ekran kartlan mikemmel oldular
bile. Bircok testten basariyla ¢ikti ve hatta
bazilannda TNT 2'ye fark bile atti. Gegenlerde
yapimci firma GeForce’un (izerine binilip aya
seyahat yapilacagini duyurdu sitelerinde.
Inanmiyor musun bana? :)) Kuzenine sor
inanmiyorsan. Ona da inanmiyorsan bizim
hiyar Engine sor.

Sorud) Aciyorum irc'yi sim/hi asl. Yok
mudur hocam bundan baska bisey,nerde
ciddiyet,sikilmadi mi millet hala. Sen
girmiyon biliyorum (Belkide bu yiizden???)
Birkac dost olmasa bende ugramayacagim

cekirge istilasina ugradim

zaten.Soru su tstadim nedir bu
gencligimizin dejenarasyonu,insanhgin
icinde bulundugu ruhsal ¢okiinti???!

Zeb: Insanlar oarada en muhtegem maskelerini
takip, en gtizel yalanlarini sdyllyorlar. En
kompleksi yanlarini gosterip, en kusurlu
taraflarini 6rttyorlar [saniyorlar!]. Ve en pis
cerahatlerini, cehaletlerini kusuyorlar.
Gengligimizin dejenerasyonu da yukarda
saydiklarimin sosyal hayatta olani. O kadar
onemsiz yapti ki bu sistem onlan [ve bizi],
onune oyle bir oyuncaklar strda ki susup
oynamasi igin!! E genclerde de sagmalayacak
tabii. Geng kadinlar bu konuda ¢ok daha fazla
sacmaliyorlar. Bu da bagka bir yazinin konusu
zaten. Kahrolsun irc [gider ayak atalim
lafimiziz))].

Soru5) Biz eskiden prince of persia’da
hilesiz 8.-9.bdlime gelir.Kayit olayi
olmadiginda aleti kapardik ne ginlerdi
onlar.(Soyle bi arkama baktimda —yani eski
anlaminda arka :)) — 12 yil olmus sana gore
az tabiki ama 18 yasa gore fena degil
zannedersem.Eskileri bilmek giizel.Sana
sorayim Ustadim merak ettim senin kag yil
oldu aleme girisin.Mirimizsin Pirimizsin bu
arada)a)

Zeb: Ah ne guzeldi o ginler!

Oyunlari
oynamak o zaman daha degerli, daha
eglenceliydi. Sabirli olmays; deger vermeyi
bilirdik 0 zaman. Simdikiler aliyorlar oyunu
bakiyorlar ve firlatip’atiyoriar. Cankir bir
saru alternatif var. Kahrolsun irc [ay
sapitim]. Benim aleme girisim1987 yilinin
commodre 64 ayinda oldu. O zamandan beri
her yerim 1 ve 0'larla dolu. Hiyar-Meg'e sor
bilir... Bu arada 1984 George Orwell yilinda
dogdum [yalan!]. irc dejenerasyonu anlamaz
bu espriyi...kahr...sustum!

Soru6) Bu hotmail neden kitlenir?Nasii
kitlenmemesi saglanir?En iyi free mail
verenler hangileri sence? (gsmnet??) 3))
Zeb: Bu hotmail biraz devasa bir server
oldugundan arada bir kitlenmesi normaldir
[biraz devasa diye birsey yoktur:)}]: Milyoniarin
uzerinde ziyaretgi akini olan bir yerin
kitlenmemesini saglamak da cidden zor bir is.
Ayrica Microsoft ismi olan herseyde bir kusur

Artik yepyeni bir Internet derginiz var. Ustelik ucuz!

Kamer ailesine tcuncl kardes geliyor. Piyasada var olan
internet dergilerinden epey degisik bir tarzda olacak NET-
SHOW dergisini internetle alakali olan, olmayan herkese
oneriyorum. Eski topraklardan Murat Adanc'in editérligunt
ustlendigi, ayrica Altug Canitez, Serkan Kutlubay, Muder gibi

GameShow’dan da tanidiginiz isimlerin yaninda, yeni
yazarlarin da bulundugu NET-SHOW’a ve yayin hayatinda

basarilar diliyorum.
Aliniz, aldiriniz....
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Sarfettigin cumle cok eski ve yanlishqgl

olduguna da inanman gerekiyor artik. Hotmail onceden kitlenmezdi:))
Walla en iyi free mail veren yer bizim muder'in sitesi. Ne kitlenme ne de
sorun. Yag gibi kayyor mailler [Turktz istet]. Bende alacagim ama nasil
alinacagini bilmiyorum. Kredi karti almaktan daha zormus duyduguma
gore [di mi muder? cevap versene olmj.

Soru7) Age of Empires 2'de Bizans'i dagitmaktan daha zevkili ne
var? (Bu arada indy aciklamasini yapan arkadasimizi kintyorum.1
bolim aciklamig oda yanllg.TeesiH ederim yakismadi bi gameshow
oyun yazarina)

Zeb: Yaniliyorsun. Blzans irki oyundaki en saglam irk. Eger oynamay -
bilirsen dnune geleni yenersin. Cav'ler dagitmasiyla Gnll Pikeman'ler
kargilarinda Elite Catagraph’ian gorince nasilda cil yavrusu gibi
dagildiklarini bir garsen [bigun gosteririm sanaj. Ayrica erken Imperial
olmasiyla inaniimaz bir avantaja sahip. Bizans oynayanlara bi cheat
vereyim: Direk imperial'a gidin. Sakin Feudal veya Casﬂe Age'de
mumkinse grﬁ duvar gekin. Kiyidan Transport Ship’le kdyunuze girmeye
galisan uyaniklar icinde birbirini gorebilecek sekilde kuleler yapin. Cok
agac kazin, cok isci yapin, cok town center Kurun. Fatih sultan mehmet’in
gemilerine dikkat edin yalniz. Karadan gitmek gibi 6zellikleri var. He he,
gerisini zaten biliyorsunuz.

Soru8) One'i seviyon saygi duyduk.Ama bu nothing else matters’i
sevmedigin anlamina gelmez dimi?? :)) (Eh artik o kadar aklina
getirmeye calistik git bi dinle bari.Benden sana gitsin buda :))

Zeb: Nothing Else Matters Metallica'nin en sevmedigim sarkisi. One'la
kiyaslanmayacak kadar kott anlayacagin. Uzginim dinlemeye
tahammulim yok. Bir arala her yerde calip nasilda tiksindirmislerdi beni
onu hatirladim en ¢ok. Sonrasini hatirlamryorum:))

ismimi yazmayacagim Insanlar isimlerini kendileri secmezler ama
nicklerin kendileri secerler. Burada insanlan ellerinde olmayan
seylerle degerlendirme hatasina birkez daha dismeyelim
istersen.{ismimden memnunum bu arada. Niye mi yazdim?? Kaynadi
iste araya)

Sayfa sayisi N tane overdose’lara...
olsun.Buna ihtiyaciniz olacak.

Not: llerde gok param olsun Kamer'in arkasina diyet kola fabrikasi
dikecem...(Hatta igine)

Nirvana_Peaceful

Mail: ovunci@hotmail.com

fcg : 45414650

Sen once ismini yaz da ondan sonra birak hatayi igleyeyim, bu benim
ayibim senin cesaretin ya da durustiigin olurdu. Ayrica kimseyi ismine
bakarak degerlendirmedim. Degerlendirmek baska bisey. Sen yanlis
anlamissin olayl. O sadece bir mizah. Mizah anlayisi oilmayanlar soyler bu
sozleri. Neyse uzatmayalim. Bu konudaki anlamsiz disuncelerin degisirse
bana bir mail daha atarsin, Aynca: “OVERDOSE’A MAIL YAZMAYANI,
HEMDE WORDPAD'DE TURKCE YAZIP, RTF KAYDEDIP
GONDERMEYENIN iSMi Bi ACAYiP OLSUN EMI!”. Nasil?

. Antalya’'nin ginesi Gzeriniz

SELAM POLAT

Ben Bursa'dan Mehmet Ugur Kamci. Mailini gecte olsa aldim.(gec
kalma sebebi senden degil).Sagol tesekkiir ederim.Sorma yaw neler
geldi bagima.Su bilgisayarcilardan neler neler ¢ektim.Sana metkup
yazayim dedim.Hem muhabbet devam eder hem bende senden bazi
3D teknikleri kapanim.Dergiyi siyah-beyaz halinden bu yana takip
ediyorum,fakat su ana kadar bir tek Muhammed’e mail atim.Onunlada
Iyi mail arkadasi olduk.Bari seninlede olalim. Neyse mektup
yazacagiz dedik fazla samimi konulara girdik.Gerekli yerleri
makaslarsin artik.(yayinlarsan).Sorular:

Zebani: O kadar samimi konulara girmissinki makaslamaktan bi hal
oldum giris paragrafini. Kala kala bunlar kaldi [saka:))]. Demek sende ilk
kez mail atanlardansin. O kadar ¢ok varki bu dergiyi okuyupta mail
atmayan. Yani bu dergiye gelen feedback’ler dergi satisinin sadece
10000'de birini olusturyor [buna gore derginin satisi kactir he he]. Tamam
baslayalim o zaman muhabbete kocakarilar gibi [yanlis benzetmel!]:

1-Ben makinayi upgrade ettim.Fakat sorunlar pesimi birakmadi.Simdi
bu sorunlari sana sorayim neden kaynaklandigini
bulabilecekmisin.(Engin’e sor deme ona ayri soranm veya
sorarsin.Ben senin fikrini soruyorum).Simdi cpu’yu (433 celeron)ayrn
yerden aldim,anakart(ABIT BH6) ve kasay: ayri yerden aldim.Kendi
S3'umu,Vodoo2'mi,diskimi kullandim.Once windows kitlenme (1-10Dk
icinde)sorunu yapti(hicbirsey yapilamiyor, kapatilamiyor bile,ancak
reset).Windows'u silip kurdum ayni seyi yapt.Windows’un enson
versiyonunu kurdum,gene ayni.Dos’ta agtim 3 saat blood oynadim
birsey olamadi.Windows’sa gectim gitti.Format attim,windows'un en
eski vesiyonunu kurdum o biraz daha uzun zaman sonra giti.Cpu
sicakligi kontrol ettim.Arkadasimin cpu’usunu taktim gene kitlendi.
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dealist felsefecilerin

Tek tek bitin kartlari,Cd-romlan sokerek
denedim. Her defasinda kitlendi.(birtek s3
kaldi)Her halde anakarttan dedik aldigimiz yere
gotiurdik.O yapacakt giiya onu uyardim bak ben
bunlar yaptim, olamadi.Ben yapanm dedi.Bende
uyardim, bak C'ye format atabilirsin ama sakin
d'yi silme dedim,uyardim.Adam f-disk atmis
benim tiim gerekli dosyalar giime gitti.Onemli
katyitlar birdaha girmak zorunda kaldim.Sence
sorun ne?

(Yeni anakarttida taktiklarinda gene ayni seyi
yapmis)

Zeb: Igin icinde buyu var! Lanetli bir blyd. Ciddi
soyluyorum bu kadar ¢cok sorunla
karsilagan birisini ilk defa
gordyorum [duyuyorum, hayir
okuyorum:))]. Tamam yapacagin
islem cok basit. Bilgisayarinin fani
hava almasina yetmiyor. Simdi
yavasca pencereyi ag. Bilgisayari
pencereye gotur... Aaaa niye attin
abi? Ohoooo:)).

Bilgisayarini toptan formatlayan
adama da ne yapacagini
sOyleyeyim mi? Saka bir yana,
gergekten o kadar gok sorunun var
ki bunlar benim bilgimi asan seyler
acikcasi. Yani kuantum mekanidi ile
ilgili bir problem sorsan hemen
yardimci olurdum, ama bu gok
ZOr...

Lutfen
‘Mektup
Jdarinzi
‘Maille

2-Hangi animasyon programini
kullaniyorsun.Yaw,simdi ben
sahnemde fon olarak
agaclar,otlar, yerlerede gimen
kullanmak istiyorum. Bu
hirdavatlan tasarlamanin kolay bir yontemini
sdylermisin?
Zeb: Alias/Wavefront isimli gok pahal bir program kullaniyorum. Ama
yakinda daha pahali ve daha zor ve daha mikemmel bir program olan
Maya'ya gececegim [bunlar 3D programi ve hicbirisi benim degil]. Agag,
ot veya gimen yapmak zor. Kullandigin program’in plug-in‘leri varsa ne
ala, ama yoksa oturup elle yapacaksin. Agag yapmak sikarsan sabrini
kolay ama gercekci olmasi icin cok ¢ok ugrasman lazim. Gimen veya
otlan Particle generator olmadan yapmak imkansiz oldugu gibi, intinar
etmekle de es anlamli. 3D Max bulursan onda yaklasik 700 tane Plug-in
var [kafay! yemistim ilk gérdiigumde], onda mutlaka vardir.

3-Tombraider 4 canavar gibi olmus.(lara’da)Animasyonlari harika
yapmiglar.(ara flimler)

Zeb: Evet kesinlikle. Oyunlann da hep Oyle demolardaki gibi olmasi
gerektigini disinmusumddr. Bir gin saninm Oyle harika bir motor
cikaracaklar. Tabii teknolojiyle atbasi giden seyler bunlar ama, olacak.
Gordyorum bunu!

4-Unreal turnuva canavar gibi bir oyun.Ama single player tarafina laf
sokuluyor.Aslinda cok iyi.Seviyeyi devaml artar sekilde
kullanmislar,her seyiyeyi gectikce bir sonrakinde nasil kasacam
acaba diye dusiniyorsunuz.Birde unreal motoruna laf
atilmis.Oldukca tizildim.Tamam biraz cigi flim vari renkler
kullaniimis ama bu tum engine baglanamazki.Eger gizel olmasa
oyunlar unreal motorunu tercih etmezlerdi.Hele hele bitmeye yakin
duke'u tekrar'dan yapmazlardi.

Bu arada yapay zeka hala ilk unreal’daki serilik esasina
dayaniyor.Hele son bot XAN.Yakalayabilirsen helal olsun.Botlara
karsi oynayanlara bir teknik soyliyeyim.Simdi adamlarda radar var.0
an etrafinda kim ne mermi atiyor nerede oldugunu biliyor 0 an
yapilacak yontemlerden birini seciyor.Secim hizi botun skilline bagh
aodlike’ta en hizlisi.(adam 3 kisinin atesinden kacip arkadan
saldirmakta olan benim kafami uguruyor.Bazende bombosg koridorda
bir tiplemeyle karsilasiyoruz o an bana ates etmeden gecip
gidiyor.Bu yuzden Ozellikle skilli yiiksek botlara karsi (mesela XAN'a
karsi herdefasinda oyunu alamazsimiz.XAN’i 11'e -2 yenerken 15’e 12
magi zor aldim).Bu yﬁzden adamlara karsi cok farkh ataklar
yapin.Mesela flak c.’nun parcalarini adama direk degilde duvardan
sektirerek atin,kacamaz.Roketleri farkli noktalar atin (6nine dogru
ama sagina veya soluna olabilir)iyi fraglar.

Zeb: FPS oyunlari iginde Unreal Tournament'i seviyorum bir tek. Ozellikle
Bot'lar muhtesem. Ben hicbir oyunda elimdeki silahi gordiigi icin kose
bucak kagan bir bot gormedim. Nefis bir oyun. Bu arada verdigin taktikler
icin tesekkur ediyoruz Overdose camiasi olarak [evladim tesekkur
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‘masalidir [bas soytarisi da Berkeley denen rahiptir]

etsenize siz de]. Bakmayin dyle yollanm
Rail Gun'i beyninize:))

uh amma uzun oldu yaw.Giiriisiiriz
insallah Kendine iyi bak.

Ha bu arada cevap S3'iin irg’su ile
cpu'nun bir irq’su cakigiyormus ve
cpu'yu kitliyormus.S3’u degistirdik
oldu.Yaw 22 yasindayim 15 sene
bilgisayarlarla ugrastim bodylesine bir
olaya ilk defa sahit oldum.

Mehmet Ugur Kamgi. Bursa

Bu muymus bilgisayarin sorunu? E ne
diye bagimi sisirdin sen benim o kadar! Ne
yapayim ben simdi sana. Dur sana tavsiye
vereyimde aklin basina gelsin:
“OVERDOSE’A MAIL YAZMAYANI,
HEMDE WORDPAD'DE TURKGE YAZIP,
RTF KAYDEDIP GONDERMEYENIN
BILGISAYARI LANETLENSIN VE HATTA
FORMATLANSIN 3. SAHISLAR
TARAFINCA”. Ben simdi senin
bilgisayarini hack'liyim de gor!

SELAM

Abi noluyo ya size.Daha yeni basladiniz
dergi cikartmaya, ne akla hizmet
kapanmadan s6z ediyosunuz.Bana
sizin kapatma sozleriniz biraz(ne
birazi)tehtit gibi geldi.Aslinda
haklisiniz;o kadar calisip bir is yapmak
ve kimsenin(bu kadar fanatige
ragmen)almadigini disinmek gok
koti.Dastinmek dedim c¢inki ne kadar
sattiginizi felan bilmiyorum (séylemeyin
zaten (diger dergiler de yapiyolar)) ama
biraz karamsarlik olmuyor mu?Hadi
cok karamsarsiniz niye bizden hirsinizi
cikartiyonuz.Bir de bu yonden bakin siz
kapandiktan sonra yeniden acilmaniz
bayagi bi stire almisti (di mi?) bu arada
hep sizin gibi bir dergi arayan
arkadaslar,gérdiikierine saldirdilar. Siz
cikmadiniz onlar aldi,siz cikmadiniz
onlar aldi (s6zum herkese degildir) bir
insan o kadar ay aldigi dergiye bagimli
olmaz mi?0lur di mi.Hem herkesin
biitcesi iki,ic dergi aimaya
yetmeyebllir.Bu yiizden sitem etmeniz
yersiz(bence). Diisinmenin zamani
gelmedi mi???

1- Derginiz agildiginda Cd yi géren bir
arkadas aman allahim ya bari siz de
degismeseydiniz demez mi?(Ben
dedim)(ama aldim)

2- Sunu da kabul edin bence ilk
sayinizda(kapanip agildiktan sonra)cok
fazla kasmistiniz.(Bence) Yani ilk
sayinizdan imaji sarstiniz ve toplamaniz
normal olarak uzun surecektir.Bu
yuzden sizin gibi bir dergi
kapanmamali,bi daha kapanirsaniz(biz
ettik siz etmeyin(sizi anlamayanalara!!)
)kimse sizl takmaz.(Bence) Hem bizi
hem kendinizi diisiinerek kapanmayin!!!
(Bu mektuptaki distnceler bana
aittir.(Kaale almasaniz da olur)Ama
allah icin kapanmayin ya.) Sizin biz
okuyuculara zaman vermesini istiyerek
huzurunuzdan ayrilirken sabirli
olmanizin gerektigini anlamanizin
zamani gelmedi mi? diyorum. Kalin
saglacakla.

Can Arslan

Zebani: Bak simdi Can, biz kimseden
hirsimizl filan cikarimiyoruz. Bu dergiyi
sevenlere ve elinden geldigince destek
verenlere tek bir laf ettigimizi duydun mu?
Bizim lafimiz 6ncelikle kendimize;
farkettigimiz bazi seyleri uygulamakta ya
da vazgecmekte geciktigimiz icin ilk 6nce
cuvaldizi kendimize batirdik. Sonra o
cuvaidizi cikarip sisteme ya da kapitalizme

batirdik ve en son ondan cikanp daha
buiyGgini once bizi alan ve sonra sagma
sapan sebeplerle yiiz Gsta birakan
yaklasik 4000 kisiye batirdik. Bu yaklasik
4000 kisinin onyargili promosyon kusagina
ait oldugunu gériince ve duyunca
uzlldak, kahrolduk. Anladik ki bu lanet
tlkenin biylk bir cogunlugu - zaten
okumak gibi bir aliskanligi olmadid gibi-
dergileri sirf ne verdigine bakarak
degerlendiren bir disiinceye sahip!.
Sabirl olmamizi séyliyorsun ama sabirsiz
davranan bu 4000 homo promosyon
kusagina ne diyorsun? ki gordagin gibi
kapatmamak icin elimizden geleni
yapiyoruz. Neyse yakin zamanda neler
olup bittigini gérecegiz. Kimselerin
bilmedigi sagma sapan olaylara hig
deginmiyorum [gok uzun ve ayrica ¢ok
moral bozucu]. Elbet bir giin adaletin
terazisinde agir ceken taraf olacagiz.
Savunmam budur hakim bey. Astiktan
sonra bi yerime ilitiriverin ltfen [bu
sOylediklerimi sakin yanlis anlama Can.
Daha cok o 4000 kisiye sOyledim bunlar.
Sen katalizér oldun.]

MERHABA POLAT

Ya aylardir aliyorum su dergiyi (bi sene
alamadim) bi mail gdnderemedim sana.
Igimde kalmasin. Bu ay bayiye on
onbes kere gittim Gameshow almaya.
Adam veriyo elime koskoca bisey
(Gameshow cildi) yok abi diyom o diil
bu ayin Gameshow u gelmedi mi? Tabii
almadim. Bes on gin gelmeyince

sizin siteye bi bakayim dedim ve o
kahrolasi yaziy1 gérdiim.
Dusunityordum cildi alip almamayi.
Kendimi tutamayip aldim elimdeki
dergilerden bir tane daha.

Faydam olduysa ne mutlu. Merak
ettigim dergi Mart ayinda ¢ikacak mi.
Inanin hic istemiyorum kapanmanizi.
Hig bir dergi icin disunmedim bunlan
ama sizdeki bu samimiyet ¢ok sicak.
Anlatamadim belki ama neyse bogverin.
Gameshow da olacak degisimleri
bekliyorum. Samimiyeti arttirin.
Overdose u buyuitiin. Gameshow u
blyutun. Onimizdeki aylarda
gorusmek Ozere, hic kapanmamaniz
dilegi ile.

Mesut Eren

mseren@yahoo.com

Zebani: Malesef mali krizden dolayi ara
vermek zorunda kaldik. Onceden Nisan
ayinda verirdik bu aralan ama simdi iki ay
geriye gektik. Saka bir yana, seninkisi gibi
bir dolu mail aldik. Saolun desteginiz icin.
Elimizden geldigince dergiyi daha sicak,
daha samimi yapamaya calisiyoruz. Bunlar
zaten bizim elimizde olan seyler;
vermekten veya paylasmaktan kaginmayiz.
Fakat is Overdose'u veya dergiyi
biyitmeye gelince isin igine bagka
matbaa da basilan kagitlar giriyor
[uzatmayalim para!]. Bu sorunuda
cozersek dergi biiylr, overdose biiyiir,
Poster veririz. CD ver... Yok CD olmaz.
Bakalim zaman bize neler gosterecek.
Mailin icin tekrar tesekkarler.

SESSIizDi GECE...

Konussa duyulmazd zaten.Clinkii gece
ne kadar karanlik olsa da tim
yalnizligini ortecek kadar degildi.lsiklan
sonmus karanlik kentin issiz
sokaklarinda sadece bir geng sokak
lambasinin altinda oturuyordu.Ontinde
beyaz bir sayfa devamh bir seyler
yaziyordu.Cunki biri ona “kim bilir belki

yorum yok!
¥ T—

de gergek ¢cozum hi¢ tahmin etmedigin yerde
kesfedilmeyi bekliyordur’demisti.

Ama gergek neydi ki ? Gercek sizin evinizin éniinden
gecen rizgarli sokakta oradan oraya ugusan,yer
degistiren,surunen,parcalanan yapraktan baska bir sey
degildi.Ve hic bir zaman riizgara karsi gelemezdi...
Sokak lambasinin alti gittikge huzur veriyordu
ona.Cevresi siyahla kapli bir isik kiimesi, altinda o ve
tek dostu olan gdlgesi.Ne zaman bitecekti her seyin
nedenini arayan bu sorular? Ve kim cevapliyacakti
buniar ? Golgesi bile bikmisti sorulardan,basi Gne
egikti cevap vermiyordu...Sonbaharin gergek dokiimii
devam ederken ve o gecenin icinde mektubunu
yazarken;sikilan meleklerin sinirsiz zamanlardaki
sonsuz ezgisi eslik ediyordu yumusak bir melodiyle...
O bildigini iddia ediyordu cevaplan,belki de sadece li¢
nokia birakacakti cevaplarin yerine.Bu gencin
bilgisayari bile yoktu. Ama kendine yakin bulmustu o
yazari.Buyuk bir umutla sorulan tekrar gdzden
gegirdi...

Zebani: O sessiz gecenin goriinmeyen tarafindaydi yazar.
Kasvetli atmosferi gozlliyordu. Sanki hersey gercek dis
gibi gorindyordu ona. Ama kendi gercekliginin diginda
baska bir gercegin icinde oldugunun bilincindeydi.
Bosuna etmemisti o lafi, glinka kendisi gergek ¢ozimi hig
tahmin etmedigi yerde arayan gercek bir temsilciiydi.
Sozlnin arkasindaydi. Birden bir 1sik kiimesi gord,
altinda ise bir gblge ve sahibi. Bevaz kadida bisevler
karaliyordu anlasilan. Yoksa o da gercedi hic tahmin
etmedigi yerde arayan baska birisi miydi? Sormak
gereksizdi. Bu gece boylesine gercek disi kalmaliydi.
Gercek olan tek sey arayist. Cevaplar arayis:

1)Kumsalda yiriyorsun sessiz sakin.Sirf kum
var.hayatta sayamayacagin kadar ¢ok.Sonsuz kumlarn
arasinda sadece iki tane tas var.Taglardan biri
simsiyah,biri bembeyaz.Egilip aliyorsun.gene her taraf
kum kaliyor.Ve taslardan birini denize
atacaksin.hangisini atardin?

overDoSe 8! 7
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bir seyin metaforu oldugundan
degil. Sirf o kumsalda bir karsithk olmasini
istedigim icin atardim. Boylesine siirreel bir
manzaraya kendimce bir gerceklik katmak icin.

2)Bana su ana kadar dinledigin en iyi albimil
soyler misin?

Zeb: Hmm! gok gok zor bir soru bu? Hani
saatlerce diisiinsem cevabi zar zor soylerim.
Cuinkil o kadar cok dinledim ki! Saninm bunu
simdi soyleyemeyecegim. Sonra kararsiz kalmak,
ya da tiih be o degil aslinda suydu gibi pismanlik
belirtileri géstermek bana gore degil. Bunun icin
bana stre lazim. Seneye sor hemen cevaplanm
[yine yalan soyluyorum:)]

3)Benim unutamadigim dinlemeye doyamadigim
bes sarki vardir: a) iron maiden:afraid to shoot
strangers b)pink floyd:a great day for freedom
c)dire staraits:brothers in arms
d)metallica:unforgiven e)R.E.M.:losing my
relegion.Senin bdyle bes sarkin falan varmi?
Yazsana?

Zeb: Offf bu cok cok ok daha zor bir soru.
Yiizbinlerce giizel sarki dinledim [tonlarca yalan
soyledim:)]. Simdiye kadar oturup bir kere
distindiim acaba dinlediklerimin hangisi daha
giizeldir diye. Verdigim cevaplann hepsi bir baska
sarki tarafindan yalanlandi [beynimce, begenimce].
Ama sana da hic cevap veremiyoruz dogru
diizgiin. Sen de ne bigim sorular soruyorsun
arkadas? Sen bu listeyi hangi kriterlere gore yazdin
ki? Seneye bi daha sor sen bunlan :)) Ama su
anda dinlemeye doyamadigim bir sarki My Dying
Bride'in “The Angel and the Dark river”
albtmiindeki “A sea to suffer in"idir. Bu sarkidaki
kernan ile gitarlann muhtesem uyumu ve melodik
zenginlik yoziinden belimin tutuldugunu
soyleyebilirim [saatlerce cami acik unutmusum
dai)].

4)inanki bende bilim kurgu
hastasiyimdir.izlediklerimin en iyisi Blade
runner,Contact,Dark city ve Matrix'ti.Seninkileri
biliyoruz.Senin bilim kurgu disinda izledigin iyi
filmler hangisiydi?

Zeb: Hmm, bilimkugu disinda en begendiklerim
Se7en, Usual Suspects, Lethal Weapon serisi,
Casino, The Rock, Stanley Kubrick filmleri [Ozellikle
otomatik portakal] ve... aslinda burda da liste
bayaa uzuyor. Seneye, neyse:))

5)Niye simdi?Niye sen?Ve niye bitin
bunlar?Niye?

Emin ol ki cevaplar bilsem bile sana soylemezdim.
Oyle hazira konmak yok. Bende sorup durdum
bunlar ama sagma sorular olduguna karar verdim.
Biitiin bu sorularn sorup cevap alamayacak kadar
dmrim kisa. Daha cevaplanablir sorular sormayi
dene. Boylesi daha iyi. Felsefe tarihi bu tip sorulan
soran ama cevabi alamadan plane degistiren
filozoflarla dolu [belki de cevaplari almiglardir.
Almiglar midir acaba? O biiyiik bilinmeyenin
neresindeler simdi? he he gordagin gibi, soru
sormanin sinin yok].

6)Solaris gezegeninde bir gelecek bilim
kongresi yapilacaktir.Ozel gorevlilerin
talimatlanimi alip gelmesi rica olunur.Usturalar
tarafimizdan sizlere verilecektir...

eb: Konuy s
bari: Solaris ve Gelecek bilim kongresi usta yazar
Stanislaw Lem'in basaril bilim kurgu romanlandr.
Sunu rahatlikla soyleyebilirim ki Solaris benim
okudugum en iyi kitaptr. 2.cisi George Orwell'in
“1084"(1 ve 3.ciisi de Lary Niven'in “Halka
diinya’si. Daha sayayim mi?

7)ilhan irem’i tamir misin?Eger tanimiyorsan adamin
herhangi bir albiimiini bir yerlerden edin ve dinle.Her
sarkisinda felsefe kokan sozler var.Kesin dinle.

Zeb: ilhan irem’i tanimam ama bilirim. Pek alip dinleyecegimi
sanmiyorum. Tesekkar ederim [niye ki?]

8)Diisiin...Kendi kalp atislarini
dinliyorsun"tlp,t|p...tip.tlp".50nra bir bir sona eriyor biitin
gorintiiler gozlerinin oninden.Sadece ses

“ip,tip...tip,ip” . Hissedemiyorsun sana carpanin ne kadar
sicak oldugunu.Sadece sesi duyuyorsun"np,tlp...up,tup“bir
gulii koklamak istiyorsun 0 an bir cocuk gibi umarsizca.Ama
sadece ses"tap,t!p...tlp.tlp".KurtuImak igin buyilk bir cighk
atmak istiyorsun ama atip atmadigim bile kestiremiyorsun.
“tup,tup,...,_._..hp,...tu...“.Ve gelen son.Ardindan
yolculuk.Oldukten sonra gozlerini agiyorsun.Karginda
melekler var.Sana bir secenek sunuyorlar.Cennet mi?Yoksa
diinya mi?Segim senin.Hangisi?

Zeb: Boylesine fazlaca metafizik varsayimlara mantikh bir cevap
beklemiyorsun umanm. Ama ben yeterince mantikl cevap
verecedim: Tabii ki diinya. Kalp atislanmi hissetmek icin,
nerdeyse hayatimin yarisina hakim olan cok sevdigim muzigimi
dinlemek icin, sevdigim az sayidaki dostlanimi gormek icin,
sevdigim yemekleri yemek igin ve dinyanin havasini tekrar
tekrar koklamak ve suyundan tatmak icin. Yasamasint bilenlere
diinya yeterince cennettir diyebilmek icin.

Geng mektubu bitirmisti.Oturdugu yerden soyle bir
Kalktr,kalkti,kalkti...Sokak lambas artik daha bir aydinlik
yamyordu.Gencin simsiyah golgesi bytdikee buyadi.llk
basta sokagd kapladi.Sonra karsidaki apartmanlarn ve en son
biitiin sehri esir aldi.Geng goge kaldirdigi gozleriyle
dzgurligu haykiriyordu...

Kaptaki su berraktir,denizdeki su karanlik. Ufak gercekligin
anlasilir sozleri vardirbiiyiik gercekligin derin sessizligi...
Tagore,Avare kuslar,CLLXXVI

POZAN"niye?”ERTEN

Bu giizel paragraflara katliyorum. glizel bir mail gondermigsin.
Tekrar beklerim béyle bir mail ama bunca sbze ragmen sunu

. belintmek isterim: “OVERDOSE'A MAIL YAZMAYANI, HEMDE

WORDPAD'DE TURKGE YAZIP RTF KAYDEDIP
GONDERMEYENI GERCEKLIGIN DEHSETI SARIP
SARMALASIN”. Buna sende dabhilsin.

BAK ZEBANI 2
Bu overdose’a gonderdigim ilk mail. Onceden gereksiz
buluyordum bu tip isleri. Ne biliyim onca okuyucu var size
mail génderen benimkini neden yayinlayasin kil... Sonra
yanlig olduguna kara verdim bu fikrin. Amac yayinlanmasi
degil, katilimdi. Gameshow atmosferine burdan
(Trabzon’dan) katilmanin en iyi yolu buydu. Acikcasi sizi
kiskanyorum. Kimbilir aramzda ne sicak iligkiler vardir (her
tiirlii yoruma acik tabii:). Sen, Meg, Engin ve digerleriyle
tamismayi hep istemigimdir. Ama iste bu kadar
yapabiliyorum. Istanbulda olsam coktan basarmistim bunu.
Neyse, bigiin mutlaka olacak.

Aslinda seni tam olarak ¢ozebilmis degilim. O kadar mektup
geliyor sevdiklerin, sevmedikierin, dinlediklerin, yaptiklarin,
hayat géruisin gibi. Ama ne bileyim bunlarin hepsi kagit
{izerinde durunca bisey ifade etmiyor bana. Gérmem lazim,
konugmam lazim gibi geliyor bana. Aym seyleri diger
yazarlar i¢inde dusundyorum. Ama en cok sen ve Meg ile
oturup konusmak istiyorum. Yazdiginiz satirlarin ardinda,
arkasinda ya da altinda daha baska seyler vardir mutlaka.
Bunlan kesfetmek istiyorum. Simdilik soru sormakla idare
edeyim bari:

Zebani: Uzun zamandir boylesine guizel bir mektup girisi
okumamistim. En bastaki sozlerin nefis bir analizin sonucu.
Katilim. iste bunu gok begendim. Saglam bir dusunce. O

bepsizce giden 4000 homo promosyon kusagi keske su

satirlar okusa. Walla bizim aramizda iiiiskiter de-dergiye
yansiyinca guzel géraniyor. Aslinda cok guizel ama bunun
kiyaslanacak bir tarafi yok. Seninde mutlaka arkadaslannia
yasadigin guzel iliskiler vardir. Bak bir guin istanbula gelirsen
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il olarak mektup yollama zamani....
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veya Meg ile
disardaki Polat veya Meg arasinda inan ki gok az
fark var. Bizi de samimi ya da sicak yapan sey
zaten bu fark. Yazdigimiz satirlarin ardinda,
arkasinda, ya da altinda olan seyi merak
ediyorsan sana kisaca bizim bile Digbirimize
soylemedigimiz 6zel hayatimiz yatiyor cevabi
veririm. Mesela Meg'in sucuk kizartmasini cok
sevdidi ya da benim kapkaranlik Ve Sessiz
oldugunda uyuyabilmem gibi bilgiler [hani
soylemiyorduk?]. Daha ilerisini de duymak
istemessin:)) Cevaplar mi dedin?

1- Railroad Tycoon™i hatirlar misin? Bi
zamanlar deliler gibi oynardik Amiga’da. Onun
ikincisi ctkmisti 98’de. Simdi ben eyunda
istasyon kuruyorum ve celik tasimaya
basliyorum. Fakat tren’im sik sik arizalaniyor
ve bu bana cok pahaliya patliyor. Bi de
hirsizlar trenim soyuyorlar bazen. Bu
alcaklarla nasil basa cikacagim. Oniar: adalete
teslim etmek istiyorum.

Zeb: Hatirlamaz miyim? O oyun Viiziinden
Haydarpasa garinda az striinmedim ben [artk
utanmadan soylliyorum yalanlari}}]: Ben hala
ilkini cok begeniyorum ama ikingisini de severek
oynadim. Simdi cgelik tasimak riskli glinkt zaten
agir bir yik ve bunun icin de trenin kaliteli olmasi
gerekiyor. Ayrica Hisselerinde de pek iyi

Imperial Age’e en erken atlayan irk. 667 food 500
kusur altini topladigin anda [ki savunman
saglamsa cokian toplamisindir] imperial age'e
bas. Artik savas zamani. Bundan sonra
yaptiklarindan sorumlu degilim [duvarlanna Gate
kurmayi unutma sakin].

3- Overdose'u basladigindan beri okurum. Sen
bi zamanlar (eski Gameshow’larda)
baslangicta ilging fantastik hikayeler yazardin.
Ne oldu onlara? Artik neden yazmiyorsun?
Hele Odana 6 Polat'in birden girdigi bir
hikayen vardi. Superdi. Yazsana...

Zeb: Vakit olsa yazacagim ama dergi isleri o
kadar yogun oluyor ki yazamiyorum. Bir giin
belki. Ayrica o fantastik hikayeler fantastik degil,
gercek. Yasadigim seyler onlar [yalanin sinin
yok:))]-

4- Bu Kamer Bilgisayar, bildigimiz bilgisayarci
mi, dergi mi, internet Cafe mi, yoksa eviniz
mi? konuya acikhik liatfen

Zeb; Eeee, aslinda hepsi. Bosuna demiyoruz
kamer kamer diye. Gelince gorursiin [Geceleri
korku evi oluyor]

5- Tavsiye istiyorum ben bana ne! Versen ne
olur sanki? Giciklik yapma...

Zeb: Yahu kocaman tavsiye kosesi hazirladik yine
yaranamadik. Hayir vermiyorum. Giciklik
yapma:))

hayal ediyorum: uzun sagli, ontinde herhangi
bir gruba ait siyah bir tigortle, siyah bir
pantolon giymis surekli walkman dinleyen ve
cevresine pek ilgi gostermeyen paspal bir tip.
Dogru mu?

Zeb: Tamamen yanls. Gelirsen gorursin [buna
alcaklik diyorlar]

10- Revenant'in baslarinda kaleden ¢ikmam
gerekirken gikamiyorum. Hapisteki bir adamla
konusmam lazim. Nerde bu adam? Nasil
kurtulacagim burdan?

Zeb: Kaleyi biraz arastirman gerekiyor. Guneyde
bir yerde hiicreler var. Orayi buldugunda
mahkumilarla konus. Bir tanesi haksiz yere
tutuklandigini ve onu kurtarmani isteyecek. Basta
konustugun adamlara tekrar git ve mahkum
hakkinda sorular sor. Bundan sonra mahkum
idam ediliyor ve sende kaleden ¢ikiyorsun. Yani
sen mahkumun idam edilmesini sagliyorsun.
Baska cikis yok.

Simdilik benden bu kadar. Yakinda gortisiicez.
Gorirsiin sen gunini (bi tehdit de benden:)
Selim GUNDUZ - Trabzon

Eh yakinda gelirsen géreceginde var. Sen daha
Enginin Sprey tabancasini gérmedin. Bana
ulagsana kadar Enginin cesedini gignemen lazim.
Sunu unutma sakin: OVERDOSE’A MAIL
YAZMAYANI, HEMDE WORDPAD'DE TURKQE
YAZIP, RTF KAYDEDIE' GONDERMEYENI
ENGIN PATATES GIBI KIZARTSIN".

1- MERHABA MILLET

Geri sayimli gameshowlar satiyorum.

Yani GameShow kapanmadan onceki 10
saylyl.

Sayi 32,33,34,35,36,37,38,39,40 ve 41
sayilari.

Hepsi sadece 6 milyon TL. Hepsi cok giizel
bakilmis (PAZARLIK YOK).

Not: Bu kampanya sadece Ankara'dakilere
Ozeldir :). Kargo margo ugrastirmayin simdi.
lletigim icin mail atin;
romantik31@yahoo.com

dénmiyor celik. Onun yerine Passenger, Mail
veya Goods tasirsan daha iyi. Hirsizlar en gok
1ssiz yerlerde tren soyuyorlar. Fazlaca agik yerlere
istasyon kurmamani éneririm. Onlan
yakaliyamiyorsun malesef. Ben bi tanesini
yakalasam zaten adaleti kendim uygulayacam.

2- Su Age of Kings cikti ve basima bela oldu.
Oynamaya calisiyorum ama sanirim pek
beceremiyorum. Ama sunu anladim ki
baslangicta ne yaptigin ¢cok 6nemli. Bu
konuda bana taktik verebilir misin?

Zeb: Aslinda oyunun baslangici icin birgok taktik
var ve irklara gore degisiyor. Ama ben bildigimi
soyliyim sana [bizans]: Direk savunmaya
oynayacaksin. Gunku bizans rush irki dedil,
savunma irki. Bu ytzden tim yapilan diger
irklardan daha dayanikli. Simdi sirasiyla: Hemen
Town Center'dan [TC] 4 isci bas ve disardaki
iscilerin ikisine 4 ev yaptinp, digerine TC'nin
yakinindaki agaclan kazdir. Scout ile de haritay
ac. Burada en onemli sey koyun, yaban domuzu
ve geyik bulmak. Bunlan arastir ve buldugunda
oldurip yiyecek Uret. Bu arada surekli isci bas.
Dark age'i 30 isciyle atla. Tabii haritay agtidin igin
sana saldinima ihtimali olan yerlere hemen duvar
cek. Ozellikle 3v3 oyunlarda rush yeme riskin gok
fazla. Bunu acilen yap. Kiyilara da Kule kur. Artik
yapman gereken sirasiyla bulundugun cagin
binalanini kurmak, yiyecek ve odun toplamak,
savas binalari yapip asker Gretmek. Caste Age’e
geldiginde savas buyuk bi ihtimalle baslamis
olacaktir. Aldirma. Uretime devam et. Bizans

2- MERHABA

Ben sayfamizdaki PANO bolimine bi ilan
vermek istiyorum ama biraz (!) uzun evet
bashyorum :

1-cm3,FA Premiere ,Premiere Manager
99,Fifa Soccer Manager

2-AoE 2,Pizza Syndicade,Ceaser Ill,Dune
2000

3-Fifa 2000/99 ,NBA 2000/99 ,NHL 99 ,
Redline Racer

4-Tomb 4/3/2

5-Worms Armeggedon/2 Galatasaray 1/2
6-Diablo, Hellfire, Deathtrap Dungeon, Space
ops

6- Bir kiz var bizim okulda. Cok ¢ok cok giizel
(ve guzelligin verdigi simariklikla yasiyor). Ve
bende acikcasi ona asik olmaya hazinm.
Anladin iste, ne yapmam lazim?

Zeb: Onu daha da simartacak hareketlerden
kagcman lazim [sakin iltifat etme]. Ve en onemlisi
bir kadina nitelik sunman lazim. Secici
olmalannin kaynagl bu. Eger ¢ok zenginsen o
sana gelecektir merak etme:)) Para varsa
kadinda var [gunumuz gercegi!]. Onceden
pembe asklar vardi, simdi hepsinin rengi yesil
oldut!!

7- Her yerde bi sorumsuzluk, umursamazhk
var. Bilgisayarciya gidiyorum fiyat soruyorum,
ordaki okiiz herif suratima bile bakmadan
cevap veriyor. Musteri degerlidir bilinci yok
hicbir yerde. Ama sonra basarisiz olduklarinda
para para diye aglarlar ve bu ilgiyi
gostermediklerini unutup sonucu kadere
baglarlar. Gergekten cahil bir halkiz bunu
anladim ben. Sen ne anladin bu sorudan?
Zeb: Ne diyim hakl oldugunu anladim. Bu
ulkenin gercegi bu. Her yerde nefret,
bosvermisglik ve tahammul edememe var. Bu
sicak kanli halki bu hale getirenler utansin.

Sen ayrica niye bagka bir bilgisayarciya
gidiyorsun ki? Gel bize mukemmel hizmet
neymis gor:))

9- Simdi sen rock dinliyorsun ya, merak
elligim sey nasil giyiniyorsun? Seni soyle

7-Civilization: Call to Power, SHOGO, Fifth
Element

8-Heretic Il, NAM, 101 Air born

9-Best of MFOQ, italya, Japonya, Brezilya
muzik cd'leri

her cd 1.000.000
her set 2.500.000

2 set alana muzik cd’leri belessss....
sevgi ve saygilanmla

Mail: caglarkolbasi@yahoo.com

(Evet dostlar iste bu ayin sonu. 2
Yeni birgeylere baslamis da
olsak bir yerde son nokta hep
olmak zorunda. Ama simdilik
buna son nokta demeyelim de U
nokta diyelim... Oniimiizde ki ay
kadar u¢ noktanin gerisini
tamamlamak igin tekrar burda
olacagim. Elestirilerinizi,
mektuplarinizi ya da maillerinizi
bekliyorum. Hayallerle dolu

Qabutum...stop...

J

( Polat “Zebani” Yarisci B

lhlamurdere Cad.
Celebioglu sok. Mutlu han
no:2/5 BESIKTAS 80690,
ISTANBUL

\_mail: polat@gsmnet.com
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Ayin Hikayesi

siradan bir giiniin
sabahi,oturma odasindan alisik
olmadigim bazi konusma sesleri
geliyor.Hemen kalkip
bakiyorum,Ankarada oturan
halam ve oglu Serhat.

Selamlasma fashindan sonra
halam asil konuya geliyor.
Serhat Izmir’de Universiteyi
kazan-

mis.Ancak ekonomik
durumlarinin yetersizligi
nedeniyle kuzenime izmir de
kalacak yer

bulamamuslar. Bizden yardim
istiyorlar. Ben ve ailem Serhat’1
¢ok sevdigimizden problemi

cozmek i¢in ugrasiyoruz.

Karar alindi.Serhat bizde
kalacak.Bu durumda ben de
elimden gelen yardim
yapiyor;odamu

Serhat’a veriyorum.

Kendime yatacak bir yer
bulmaliyim.Diistintiyorum en
uygun yer eski elbise dolabinin
bulun-

dugu, arka taraftaki kiiciik
oda.Fakat bir sorunum var.Oda
da yatmak i¢in herhangi bir esya

yok.Ben de eski dolabin
yaninda yerde yatmaya karar
veriyorum.

Kahretsin bacagima saplanan

DOLAP - Yavuz KAFADAR

da ne???Hayir kagamiyorum
beni yakaladilar imdattttttttt,

Piih uyandim, neyse
riyaymis.Ama hala bacagimda
bir gariplik var.Hah ha dolabin
kapagi

acilmg bacagima degiyor.

Bir tiirlii rahat
uyuyamiyorum.Dolabin kapagi
beni sinir ediyor.Bu kapak niye
kapanmiyorrrr?

Niye olacak kapagin kilidi
bozulmusta ondan.Naapalim
idare edicez artik.

Bir hafta oldu hala bir ¢6ziim
bulamadim.Dolabin kapagini
tamir etme girisimim
basarisizlikla

sonuc¢landi.Biitiin haftay:
yorgun, adeta bir ruh gibi
gecirdim.

Ug hafta oldu hala bir ¢oziim
bulamadim.Sorunumu babama
ve arkadislarima anlattim,bana

giildiiler.Ne yapacagima karar
veremiyorum.

Dolap konusu ben de paranoya
asamasina gelmeye basladi.Bir
Piskolaga gitmeyi diistindiim.

Ama sonra vazgegtim,ya oada
bana babam ve arkadaslarim
gibi giilerse.Hem ben galiba
biraz abarttim.

Olmuyor,olmuyor ,olmuyor,bir

tiirlii kurtulamiyorum.Dolaptan
ve dolabin kapagindan nefret

ediyorum.Onu her gordiigiimde
tstiine kusmak isitiyorum.Artik
kuzenim serhatida sevmiyorum

ondan,ailesinden.iiniversitelerd
en,eckonomik durumlardan her
seyden nefret ediyorum.

Alt ay tam alti ay oldu
bugiin.Alt1 aydir cehennem de
yasiyorum.Dolaba ATOM
bombasi

atip,kuzenim Serhatin da
girtlagini sikmak istiyorum.

—AA yukari bakin biri
intihaar edicek heralde!!

—Tolgaaa dur evladim
yapmaaaa..

—Beni rahat birakin
atliyycam oliim benim i¢in tek
kurtulus yolu.Bu cehennem dibi
hayattan

biktimmm!!!!

—Tolga abi dur yapma seni
¢ok seviyoruz..

Su konusana bak, beni
buhallere diisiiren adi ve
assaghk kuzenim Serhat.

Serhatttt!!!Dolapla
beraber cehenneme gitttt!!!!
AHHHHHHHHHHHHHHH

Bu ay sadece yukardaki hikaye geldi.
Saninm hikaye yazmak
istemiyorsunuz. Bu durumda késeyi
kaldirmak zorunda kalacagim. Hadi
beyler bayanlar. Bu koseyi hikayesiz
birakmayin. Yavuz, hani adresin?
Adresini yolla ki oyununu gonderelim
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ilyonlann sevgilisi, genclerin idold, Delta’mn Barrett'i,
M Operanin Hayalet'i, AoK’un Wonder’i, alemin krali, still

the one Can Kantarci uzun bir duraklama déneminden
sonra tekrar karsinizda!

Boyle bir giristen sonra, hemen bu yazdigim yeni yerin
muhteviyatina gecmek isterim. Simdilik uzun sireli olmasin
dustndugimiz bu késede olayimiz fantezi edebiyatinin
kitaplarini incelemek olacak. Neden fantezi, neden edebiyat,
neden inceleme, gibi asmis sorulan olanlar ile lobide bekleyen
Rahmanhan arkadasimiz ilgilenecek. Saka maka, su siralar
patlama halinde olan fantezi edebiyati diinyasini burada bir
sekilde dize getirmek istiyoruz. O nasil olacak, diyeceksiniz.
Haklisiniz da. Sdéyle ki, bunlarin hangileri iyidir, konular, icerikleri
nelerdir, yazarlarin Gsluplarn ne sekildedir, eksik kalan yerleri var
mi, gibi sorularin bulunacag, akabinde de cevaplanacagi yer
burasidir efendim. S6zl uzatmadan, buyrun:

Bir Kral Arthur efsanesi anlatimi ama...

Konunun meraklilar saninm hemen anlamiglardir ilk serimizin
hangisi oldugunu: Marion Zimmer Bradley'nin Avalon’un Sisleri
serisi... Simdiye kadar milyonlarca defa gormisizdir cizgi
filmlerde veya eski filmlerde Kral Arthur ve Yuvarlak Masa
Sovalyeleri denen toplulugu, Arthur'un bas yardimeilarindan
Blylcl Merlin’i, silah arkadasi Lancelet'i, Gvey kardesi
Morgaine'i... Hatta bu konu hakkinda yazilan, “light” olarak tabir
edebilecegdim hikayeleri okuyanlar da yok degildir aranizda. iste
Bradley’nin yazdigi bu seri, simdiye kadar gordikleriniz ve
okuduklarnizdan “biraz” da olsa farkl. Oncelikli sebep, diger bu
tirde olan romanlara gére ¢cok daha agr bir dilde yaziimis. Yani
bir Dragonlance romanindan sonra Avalon’a gecerseniz,
kendinizi blyuk bir yorgunluk icinde bulabilirsiniz satirlar
arasinda takilip kalirken. Fakat kesinlikle bunu roman igin
olumsuz bir nokta olarak algilamayin. Tam tersine, bana ilac gibi
geldi diyebilirim. Yazann anlatimi gok kuvvetli. Ozellikle duygularn
belitme konusunda... Ne yazik ki tasvire genelde pek yer
verilmemis. Agirlik i¢ hesaplasmalar ve diyaloglar Gzerine
kurulu...Diger énemli farklilik ise, direkt olarak yazara bagli bir
sebepten geliyor: Cinsiyet. Avalon'un Sisleri serisi sadece ve
sadece hamimefendilerin bakis agisindan anlatiliyor. Yani bu
dlnyaya sadece onlarnn gdziinden bakiyoruz. Hic bir zaman
Arthur'un disgincelerini kendisinden 6grenmiyoruz. Bir bagka
“disi” sayesinde dolayl olarak kavratiliyoruz. Bu hem olumilu,
hem de olumsuz bir nokta
sayilabilir. Olumsuz kismi zaten
bariz. En azindan, sirf kadinlann
bakis acisindan verildigi icin,
savas sahnelerinin hi¢ denecek
kadar az oldugunu ornek
verebiliriz. Olumlu kisim ise
bence, bu tarzin degisik bir tad
vermesi. Kendi adima
konusmam gerekirse, daha
once hi¢ bu sekilde yazilan bir
kitap okumamistim. Bu eserin
bir baska dikkat ceken tarafi
ise, din konusunda cok ilging
dustincelere yer vermesi.
Samanizmin varvasyonlarindan,
Tek Tannciigin inanilmaz
tutuculuguna kadar pek gok

"~ Aufhor of the
#1 New York Times Bestseller

Can Kantarci

dini 6ge ele alinmis. Toparlamak gerekirse,
Avalon'un Sisleri kesinlikle okunmasi gereken bir
seri. Herkesin degisik bir tat bulacagina eminim.
Unutmadan séyleyeyim, ithaki Yayinlan'ndan ve
ceviri kalitesi cok iyi.

Hollywood vari bir fantezi desek nasil olur?

Boyle kararsiz bir baslk attim ya, ne diyeyim. Bu
ayki ikinci eserimiz de, David Eddings’in Elenium
serisi. Butun dinyada oldukca popdiler bir yazar
olan Eddings'i, durtst olmak gerekirse ben ilk defa
bu sene duydum. Bu da, 6.45 Yayinlan sayesinde
oldu. Sagolsunlar. Her ne kadar kitaplarina kapak
secme 6zUrll olsalar da, bir cok eseri Tlrkce'ye
kazandirdilar. Bu Turkge olayina birazdan
deginecegim zaten. Ne diyorduk? Hmm evet
Elenium serisi. Adindan da anlasilacagi Gzere, bu
ticleme Elenium diinyasinda gecmekte. Ug halk
(Eleneler, Styricler ve Zemochlar) arasindaki cilgin
cekismeler anlatilmakta seride. Hemen bir yorum
yapacagim: Elenium serisinde bir fantezi romaninda
aradiginiz her seyi bulabileceg@inize dair sizi temin
ederim. Canavarlar, bily(ler, sovalyeler fazlasiyla var
burada da. Yazarin Uslubu akici ve Ustteki seriye
gore daha “light” (hafif demek iyi olmuyor bence).
Sirasi gelmisken sOyleyeyim, bu ay bu iki kitabi ele
almamin nedeni, temelde ¢cok benzesmeleri.
Tasvirler bunda da cok az ve olan yerlerde de pek
gercekei degil acikcasi. Diyaloglar yine 6n planda.
Fakat Elenium’da farkli olarak, espriler ok yogun ve
cok basarili. Ben kendimi defalarca katilarak
gllerken buldum (espri yapmayin). Siyaset ayni
A.S.’deki gibi burada da ¢ok agir basmakta.
A.S.'deki Pict halki, Elenium'daki Styric’e karsilik
gelmekte. A.S.'de olan Kilise-Samanizm gatismasi
biraz modifiye edilmis olarak Elenium’da da var.
Anlasilan, Eddings Britanya adasindan gok
etkilenmig bu Gclemeyi yazarken. Orta Cag Avrupasi
her yerde sezilmekte... Yine bir toparlama yapacak
olursak: Elenium serisi daha ¢ok “eglenceli”
sayilabilecek bir eser. Okunmali.

Son olarak, “Iki kitap arasinda bir karsilastirma yap
yazar, ha?” diyenler olacagindan: Avalon'un Sisleri
serisi Kral Arthur efsanesiyle ilgililer icin bigilmis bir
kaftan. Fakat surprizlere hazir olun, gogu sey
bildiginiz gibi gilkmayacak. Elenium Gclemesi ise her
fantezi severin rahatlikla okuyabilecegi, eglencelik
bir eser. ikisini de deneyin, derim. Saygilar

okuyucular, gelecek aya yine var bir inanilmazligimiz
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ir ay. Su mavi gezegenin kendi
Betrahnda 30 veya 31 kere
dinmesi. Bu gezegenle olan

tek baglantim da gectigimiz ay kopma
noktasina geldi. istanbul’'da bir robotun
yapabilecegi cok fazla attraksiyon
olmadigini da bu bosa gecen bir ay
icerisinde 6grendim. Gameshow
blinyesinde uzun zaman hicbir
yabancilik cekmedim. Ama gameshow
yine kapanma noktasina gelince is basa
diisiii ve yepyeni bir sorunum oldugunu
ogrendim. Ornegin ben is bulamiyorum.
Bir robota kolay is vermiyorlar. ik olarak
gazetelerden ig bulmayi denedim. Tabi ki
olmadi. Haftada bir gtin “Insan
Kaynaklan” eki veriyorlar. Tabi ki insan
artyorlar. Universite, egitim, tecriibe
hepsi bos. Once insan olmak. Sonunda
bir arkadasin vasitasiyla (MEG),
Denizcilik igletmelerinde is buldum.
Meg'le gérismeye gittik. Denizcilik
isletmelerinde ise almayla ilgili memur
MEG'i dinledi. Beni uzun uzun stzda. Ve
ise aldi. O ginden sonra tam bir ay
boyunca Besiktas Kadikoy arasinda
jeton atilan “Turnike” olarak caligtim.
Uzun bir siire 15 gin kadar hayatim bu
rutinlikte gecti. Insanlar bana jeton atti.
Ta ki o guine kadar. O gun sis vard.
Vapur seferlerinde tehir olmasini
bekliyorduk. Sonra tehirin nedeninin sis
olmadigini 6grendim. Bedenimin
iskeleye dogru bilinmeyen bir glig
tarafindan gekildigini hissettim. Kalabalik
vardi. Herkes salona dolusmak igin bana
¢llginca jeton atiyordu. Bir turnike
olmanin en Gnemli 6zelligi olan “gorev
yerini terk etmeme"” kuralini ilk ve son
defa orada bozdum. Yerimi terkettim.
Hava yagmurluydu. Sisten goz gozi
gormuyordu. Kosarak iskelenin kenarina
dogru ilerledim. Yagmur damlalari metal
aksamima damlayip, korozyona sebep
olacak bir sekilde, viicudumdaki nem
oranini arttiriyordu. Viicudum o acaip
istekle beni iskelenin sonuna dogru
¢ekiyordu. Iste o anda o acaip sesi
duydum. Tak taka... Evet. Sislerin
arasinda belli belirsiz goriiyordum. Bir
taka bana dogru yaklasiyordu. Takanin
tam ucunda bir ayagimi takanmin burnuna
yaslams elini beline koymus bir sekilde
orda duruyordu. Saclan bogazin yelinde
karizmatik dalgalanmalar yapiyordu.
Evet bu Zebaninin ta kendisiydi. Bir
paniti gordm. Bu her zamanki gibi
kafama attigi oyun CD'siydi. Dergi tim
gururuyla yeniden ¢ikiyordu. Tayfalar da
oradaydi. Cadi Loz, Mouse, Set, Mert,
Timur... Kaptan Meg ise gozunu ufka
dikmisti. Cd kafama distl. Kamer
tayfalari son yolculuklarina cikmaya
hazirlardi. Taka taka seslerinin arasinda
belli belirsiz bir sey duydum. Batmak ya
da batmamak iste biitiin mesele bu.
Gozyaslan icersinde elimdeki cd'ye
baktim. “The SIMS”

THE SIMS

Sizler icin bu acaip simdlasyon
oyununu yorumlayacaktim. Oyuna
baktm. Bu adamlar Sim city Sim bidi
Sim Wudu diye diye artik iyice
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- Yahu bu Sims aleminde kendmnze gore klZ da
== Dulamadik. Cadaloza kalicaz bu gidisle.

)d Bak simdi bunlar ne yapiyorlar? su beyaz

o konusma balonlu araba mi istiyor? nah alir!

- A; ay ay! tll‘lb'patlamrs_. Yangin varall 900, ay
pardon itfayiyeyi caginn ayol. Bakma eviadim dyle

basladiklan yere donmasler. Sims... Bu oyun cikis olarak
bana direk komplike bir tamogochi'yi animsatti. Ve oyle. Tek
fark yonettiginiz yaratik insan oldugu igin tiple kendinizi
ozdeslestirebiliyorsunuz. Ben onu da yapamiyorum. Artik siz
durumu anlayin. Durdurun hayah inecek var yaklaglmlt
bUtin arabesk kitlesini bu berbat ||=yi=llafl sanal I!d)‘d-ld
davet ediyorum. Komsulanni sen seciyorsun, bir isin oluyor
ki beni en heyecaniandiran nokta burasi. Sevgilin oluyor.
Aliyorsun o sevgiliyi, artik yeme de yaninda yat. Benim bile
devrelerimde kipirdanmalar yaratiyor.

Yarattiginiz karakterin bazi ozellikleri var. Ornegin NEAT. Bu
sizin titizliginizi gosteriyor. Misal Zebani... Dergi yazilarini ok
NEAT bir sekilde zamaninda ister. Ama onun gosterdigi bu
titizlige biz danallk yapip gec yazi vererek cevap verince o
da Kuduruyor tabikine.

Outgoing ise bir baska ozellik ki bu da cana yakiniik
demek. Misal Ertunc! Bir organizma cana Ertung kadar yakin
olabilir mi? Olamaz. Naber deyince sana ne demesi, elini
uzatinca elini tutup senle bilek guresi yapmaya calisarak

Gulelim eglenelim, _
Eglenelim cosalim,
Kuduralim Yarabbi!

- Ulan bu kadinla evlendim iyi mi yapt|m acaba? |
Boyle de opulmezki? nerden 6grenmis bunu?

®o.
- Bak bu sefer ne yapiyor bu kadm‘? Burda olma
ki? Bu kadar atesli olmayi nerden égrenmis?

seni adi bir pislik torbasi gibi yenip bir bocek gibi
ezecedinden bahsetmesi bu ozelligin Ertun¢'la ne
kadar 6zdeslestigini gostermiyor mu? Gosteriyor. Peki
ben bu uzun cumilelerde noktalama isaretlerine
herhangi bir 5nem niye vermiyorum, ¢linki ben Zebani
gibi NEAT bir kisi degilim. Yani sallarim. Bakin nasil da
salliyorum. Mesela az 6nceki climlenin sonuna soru
isareti koydum mu? Koymadim. Ama buna koydum
neden? Cunkid anlamsiz. Siz benim cimlemin soru
oldugunu o noktalama isaretinden anlayacaksaniz
zaten yaziyl da okumayin.

Active bambaska bir 6zellik. Ben bu 6zelligi direk
Cadi LOZ'la bagrdastirabiliyorum. Hatta ona hiper aktif
de diyebiliriz. Hatta demeyehbiliriz de. Yaziyi okuyup
bize tekme atmasini ister miyiz? lstemeylz Bakin isime
gelince ne glzel de soru isareti koyuyorum.

Playful sim karakterinizin ne kadar eylenceli bir
yaratik olacaginl gosterir. Misal Playful bir yaratik olarak
sizlere direk Meg arkadasimizi gésterebilirim. Espiriden
espiriye mutluluktan mutluluga kosan bir kir bécegidir
o. Strekli dergi acar kapar. Misal gegen giin bize geldi.
Eyvah! dedi. Dergiyi acik unuttum:)

Bir digeri de Nice. Bu siminizin ne kadar iyi huylu
oldugunu gosterir. Ornek ise Engin. lyi huylu olmasa
bize niciin alev piiskiirtsiin, elektrik versin kursuniasin
degil mi?

Hay allah bu ay da yazimin sonuna gelmisim.
Bakalim bir daha ki ay yazinin sonuna gelebilecek
miyim? Ya da yazi baslayacak mi? Bakalim o taka
batacak mi? Bakalim... Kim gercek hayatta turnike
olmak ister ki?

intahara mailliyim su siralar. Yollayin mail

www.sanaloglan.com



Cadi Nesime gururla lanetler /

Ozlemiyle yanip tutustugunuz, kendisine bir an

once kavusmak icin her tarli fedakarlig
yapacaginiz Cadi Loz'unuzla yine berabersiniz........Ya
yapmayin ¢ocuklar! Bir ay o kadar da uzun bir stire
degil. Benim iste Cadi Loz... Hani stirekli Zebani ile
didisen, her ay adi Cataloz, Cadaloz filan diye
degistirilen, kizdiklanmi kurbagaya, bocige filan
ceviren Cadi Loz.....

Hatiriyorsaniz en son hediyelerden
bahsediyorduk. Ben yine hatirladiginiz Gizere
bascadinin bana alacagi hediyeyi biyik bir
merakla bekliyordum. (“Bize ne senin
hediyenden” diyen sevgili okurum bir adim

one cikabilir mi lltfen? ******x*)

E\g_et bir ay aradan sonra yeniden beraberiz.

Bascadinin bana ne hediye aldigina
inanamayacaksiniz. Ben de dnce
inananmadim. O kadar
heyecanlanmistim ki bir ara
bascadiya sanlayim derken
kadinin sapkasini disuriverdim.
Altindan ¢ikan bigudili saclanni
gormemis gibi yapmaya calistim.
Ama o kadar komik ve
karizmadan uzak bir hali vardi ki
rahatca gulebilmek icin lensimi
dasurmusum numarasi yapip
egildigim yerde gozlerimden yaslar
gelene kadar giildim. Bascadr’ya en son
200 yil 6nce bu kadar cok gulmustim.
Cadilar Birligi'nin diizenledigi
sempozyuma konusmaci olarak
katilacakti. Bu sempozyumdan bir gtin
sonra da kiyafet balosu vardi. Ama
bizim yash bagcadi ikisinin tarihlerini

\ birbirine karistinnca balkabag:

. "a
i %

kiyafetiyle konusma yapmak
zorunda kalmisti. Ancak o
zaman rahatca gulebilmek icin
lens distrme numarasini
yapamamistim. 200 yil 6nce
bu numarayi yapmam
oldukea kafa karistirici
olurdu herhalde... Yine
daldim detaylara...Eminim
neden bahsettigimi
hatirlamiyorsunuz bile.
Bascadinin bana
aldig1 hediyeden
bahsediyordum.
Bana konusan bir
ayna almis. Yani
bascadi dyle oldugunu
sOyluyor. Ama nedense
benimle konusmayi
reddediyor. Bende ki de
sans iste...O kadar yil bekle
bir konusan aynan
olsun..Sonra da konusan
aynanin konugmayacagi
tutsun...Sonug yine
hayalkinklqgu..

tasmayin

iyim sa

aman d
ey,

Bana sizi en cok hayal
kinkhgina ugratan hediyeyi yazin
demistim. lyi ki de demigim.
Sizden gelen mektuplan okudukca
hediye konusundaki kendi
hayaikirikiigimi unuttum. Hele bir
mektup var ki iclerinde.... Uyariyorum
bu mektubun duygusal icerigine
dayanamayacaklar Iitfen sayfanin
kalanini okumayi birakip, Ertung’un
oyun aciklamalanni filan okumaya
baslasinlar. Hatta hizlanini alamayip
ordan Sanaloglan’in sitesine gitsinler
ve hala agilmadigini gorip sinirlenip
duygusal moddan iyice
uzaklassinlar. Hala ise yaramadiysa
Zebani'yle bir dakika kadar
konussunlar. (Farkindaysaniz son

care olarak Zebani'yi éneriyorum. Clnku kendisi sadece asin
duygusallar icin gelistiriimis oldukga agir bir dozdur. Bir
dakikanin Gzerinde konustugunuzda duygusallig: birakmanin
Gtesinde Onlnlze kim ve ne cikarsa ¢iksin sinir olma yetisini
kazaninsiniz. ) Evet ben bit(in uyarilarimi yaptim. Su anda
bahsettigim mektup asagida olmali.. Orda degil mi? Ay
bakamiyorum bile....Gelemem bdyle duygusallikiara...Neyse
bulup okuyun iste...Bitince de bana haber verin..

Sevgili Cadiloz ben hayatim boyunca iyi bir insan
olmaya calisim. Her zaman benim isteklerim diger
insanlarinkinden sonra geldi. Onlar mutiu olsun diye
kendi mutluluklarimi hep erteledim. Sirasinda ezildim,
cok kirildim ama yilmadim. Sonunda hep iyiler kazanmir
diye sabrettim. Ta ki o giine kadar....

Dogum giiniim.... O talihsiz gan...... ve o giin 23. sini
kutlayacaktim.. Arkadaslarim genelde dogumgtinimii
hep unuturlardi. Ama onlara asla kizmazdim. Ne de olsa
iyi bir insandim ben..Neden boyle birgey igin
arkadaslarimin kalbini kiracaktim ki? Bu sene de hersene
oldugu gibi kendi kendime evimde tek basima “lyi ki
dogdum ben” diyerek pastami kesecek ve yine kendime
aldigim hediyeleri sanki icinde ne oldugunu bilmiyormus
gibi heyecanla acip aynada kendime tesekkiir edecektim.
Ama eve geldigimde kapinin oniinde kocaman bir paket
buldum. “Bu dogumgiinimde kendime béyle bir hediye
paketi yaptirmis miydim acaba?” diye diisiindiim. Kendim
diginda birinin dogumgiinimi hatirlayip bana hediye
almasi aklima gelebilecek en son ihtimaldi. Ama paketin
usutinde “Sevda’dan sevgilerle...” yaziyordu.
Sevda...Kalbimin sahibi olan o kiz.. Varligimdan haberi
oldugunu bile sanmiyordum. Paketi alip eve girdim.
Kalbimin bu heyecana dayanacagindan emin degildim.
Ama hayatimda aldigim ilk hediyeyi de agmadan 6imeye
niyetim yoktu. Biyiik bir cesaretle paketi agmaya
basladim.........

(Bitti mi mektup? Ne??!!! Bitmedi mi daha? Bu kadar uzun
muydu bu mektup yahu? Sikildim beklemekten....Neyse biter
bitmez haber verin bana...Ve bir dahaki sefere bu kadar
duygusal icerikli mektuplar géndermeyin. Ben bir cadiyim,
Pamuk Prenses degil!l..)

Hala inanamiyordum. Demek Sevda da benden
hoslaniyormus. Bir giinde iki siiprpiz bana gére degildi.
Paketi agtim.....Haaaaynunr!!!!

Cumleyi degistiriyorum. Bir giinde iki kétil siiprizi ben
bile kaldiramazdim. Hediye benim zannettigim Sevda'dan
gelmemisti. Bir baska Sevda'dan.....Sevda Kartopu'ndan
gelmisti...Bu okulun en yapiskan ve cirkin kiziydi. Ve
hediye olarak da bana kendi resmini giimiis bir gerceve
icinde gondermisti. Arkasindaki notta “Yaninda olmadigim
zamanlarda yoklugumu hissetmemen igin” yaziyordu.
Ustelik resimde sanki ugrayacagim soku bilircesine
siritiyordu...O glinden sonra dogumgiinimu kutlamaya
son verdim...

Hasan Kalfaoglu/istanbul

Tamam mektup bittigine gére ben devreye girebilirim.
Hasan bence hakettigini bulmus. Aferin o kiza. Severim
erkeklerin hayatini cehenneme cevirip onlan dumura ugratan
kizlan. Aslinda o kizla en kisa zamanda baglanti kurup
yanima stajyer cadi olarak filan aldirmaliyim.

Sizin hayatiniz da duyduguma gére oldukga sorunsuzmus.
Bu kadar mutlu olmayi kimse haketmedigine gdre hayatinizi
tekrar eskisi gibi sikici ve sorunlu getirmenizi istiyorum. Bunu
nasil mi basaracaksiniz? Asagida verdigim kelimeleri:
kullanarak bana kiguk bir hikaye yazarak tabii....m
Kelimelerden en az bes tanesini kullansaniz da olur. (Son
anda yumusadim)

Zebani, anahtar, zil, korkung, radyo, rilya, cadi, sihir,
gazete, horoz, araba, stpiirge, fil, yildinm, peri.

nesra@netone.com.tr

O
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NFS: gh Stakes

« miyadini dold

Mikemmel. Bu oyunu
tanimiamak igin akiima gelen
birkag sOzciikten biri bu.
Nasil oluyor, derseniz.
cevabim Jane olacaktir
Beyetendiler
(hanimefendiler?) isi biliyor.

Mig Alley ilk
gordugumde grafikierine
her tirl ganip gurup ses
efektini gkartmistim.
Sonra o ginlere dondp
baktifimda "Tyi yapmigim
be" diyorum. Kaliteli bir
similasyon. Realite had
sa?had_a.

Can KANTARCI

Air W
Piyasadaki simiilasyonlardan
hemen ayirdedilse de, WW Il -
Fighters'dan daha iyi bir oyun
degil. Demek istedigim, iyi bir
oyun fakat muhtesem degil
(inanilmaz gonderme)

30 karisiz, bahtsiz, eziimis gunlerimde
J.S.Fyi gordigumde midemin biitun
kaslan buzdimUsti. lcten ice oyunun
ashinda daha iyi olabi diguncesi
vardi her zaman ama,. Daha sonva 3D
karth, bahth, en_imm qgunierimde
bakigimda ise iimdexi sese

m. Bu son lafia da

MiT
Super grafik, ofaganista ses,
dobra dobra gercexgilik
(ne?) ama 0 {yaziyla sihr)
oynanabiliriik. Kontrollerin
alakasz bigimde zor
oimasndan dolayl, haketigi
yeri bulamanys bir oyun.

Unreal Tournament
Uzun zaman Q31n daha
iyi oldugunu daglindim.
Fakat gelin gorin ki bu
fikrim biraz degish. UT de
GOk i oyun..

Half-Life zaten stiperdi, bu
modu inaniimaz ya. :
Bombadan tutun da, Engin
Stzen’in lav silahlanni
etkisiz hale getirmeye
kadar her géy var. ?uper!

AN
Thbes

Ben fazia oynamadim fakat

Kamer'de bir ara furyas:
oldu. ok komplike ve
sinirfandinimast cok az
olan bir oyun, Ozeliikle
Team olay super.

Q3 bir geldi, pir geldi valla. Hatta

onu bekleyen fanatik sayisi o kadar

okdu ki, UTnin o ylzden hakiinin
yendidini diglindyorum ben de
aruk. Q3'deki grafik kimseye yok
kabil de...

# fgf
Monkey lsland 3

Ashnda simdiye kadar
denilecek her sey denildi bu
oyun icin. Diyecedim o ki,
kendine has tarziyla bir ¢ok
oyunun vadettii atmosferi
fazlasryla vermekie. Deneyin,

Tom Raider {

di bu son o

2gim bir ge

<ten adamiar yapmislar
efer. Misir olayini cok iyi

uglar. Aynca, Teen Lara

94 oVerDoSe

nbow Six 2

nim




imiz hr patir
Ge(@ e‘ﬂr p!gyaga EA

b
F]FE Her n%ol‘:adar Tufk
Ml!h Takimi ve Galatas.a;aya

oy hayal 4

crunwyu yal ki hina
ugratsa da, su an tirindn

tamwa&z an fyisi.

0 Eﬁ ETU Bir basketbo!

oyunu ne kadar iyi olabilir ki,
diyenlerin cevabine direk
yapigtran insaniann oyunu
NBA Live 2K. Kelimenin tam
anlamryla mikemmel grafikler
ve sesler

Diger ikisini yazp,
k%ﬁmun

im bir g

% NBATN

eceqini 'Mdlﬁ
indur NHL senlen
n grafik kaltesini

gikalay“n bir oyun. i(agg; blq.yn.lzunuzu
ine yerlestirebillyorsunuz.
Buz hake;n Sevseniz de, sevmeseniz

de alacaksiniz.

Oyunun dyle inamimaz
bir gizelligi, dzelligi yok.
Vasat Fakat, tek olay
Champions Leaguein
haklanni satin almis
oimast.

Tavsiye kogemize konuk olan
ikinci Sega oyunu. Ne
diyeyim, bunun da fazia bir
Ozeliigi yok. Ertung Burakin
da dedigi gibi, mifli marsimizn
yer almast oyundaki tek
atraksiyon.

SUra

e

APG icin son zamanlarda en
g}k sés getiren oyun kesinlide
ggerfalldur. Grafik (VGA) ve
585 ba.hnvndan cok bir
Ostinligu olmasa da,
oynanabiliriik kavramin yizde

ikiyliz seviyesinde tutan bir gil ki ya
oyun. I& 7

Westwood Studios
Command&Conquer
serisinden ne kadar alki
aldiysa, bu sefinden de bir o
kader yuh almistr. Tamam,
grafikler GoX fyi ama, 0 da her

Baldur's Gate

Her ne ngara bu kabo
uymasa nca bolum a
igin yerimiz olxmdu:u 5C| b r

hi ] Ur'; ) I?g‘-lweﬂl
anian, hem de ne eri
aﬂﬁe bir ara del ké;

o:mam,su-n 25i oekx:e,k ayagi

Planescape: Torment
Baldur's Gate'in baslattig
furyann kaliteli bir devamaisi
Torment. 4 BCGthqu%vgéa ?u‘b'
un ayni i i f
e L s
zév

Bir oyun bu Itada: bel(lenln de,

k:ﬁtigana nasi u ratrr {)en anlameg

degilim. Herkes [)

4%1% ryorduL]m} ki,
ordikleri{m) insanlan

gi en uzakh (?gﬂa' bu

sozler sm yanigya savic etmesin,
TS iyl bir oyun.

Sierra, her tirden oyun
y]aplp, gunda da iyi
olma
Hom!éﬂwon%n dy Siemanin
k iyi bir real-time
lenemesi. Cok iyi.

Denememezlik etmeyin.

Kod ad gibi oldu ama, anlamayan
oldugunt sanmiyorum. Zira her
yerde yikn oyunu, bin yiln oyunu
hatta gelmis i en iyi oyun
secilen Age of Empires sensinin
devami da ayr Fad&llere layik

Yine Ertung Burak'dan alintiya
bagvurdugum bir oyun. Ee ne de
oisa yiltann (1} tavsiyecisi. Kaliteli
atmosteri guizel ve oynanabilirik
iyi ayarlanmus. Tavsiye olunur.

Dark e beraber gelen
UR 0 ssa!amaso ik a%a
reaJ ume‘iar aras:nda
%a gibi oimu
Neyse ki, hala hatirtayan rva.

oVerdOSE 9| 5



Kamer’ de ek;;gok edilen laflar TOP 10

1- Git kola al ama ki kuruyemisciden alma... (MEG)

2- Engin o silahi bana dogru tutma, seytan doldurur, sonra ben de seni doldurucam... (Taciz altindaki herkes)
3- Ready oluuun, Ready oluuuuuuuuuuuuuuun, Polat Ready olsana hayvan herif. (AOK'ye baslamadan dnce MEG)

4- Arkadaslanm gérmeye geldim, ama arkadas falan kalmamis, acaba sug ben de mi? (Burgak)
5- 8%&+#X&/, +#S&/XE%6&+#SXE&/, +#xX$&/ ben biitiin yazarlann... (Polat)
6- Hep ben gidiyorum kola almaya, bu sefer gitmek istemiyorum bana ne. (Serkan)
7- Bu Kamer'de hergey kusurlu, hersey bozuk, hersey eksik, yine gérmiiyor benim bilgisayar network’u (Polat)
8- Birakin gencleri yesinler, i¢sinler, kaynassinlar (Polat)
9- Nasil olacak bu igler (HEPIMIZ).

Cilem: Kocacim Timur: Abi ayip ediyor-

istersen sabahilara

MEG: Trafik kurallarina Zebani: Artik astk

Mert: Adam oldum

Engin: Birakiyorum

uymak lazim abi, uyaiim
diye yapiimis, meskun
mahal‘'de 50 Km/h'i
asmamak lazim. (sus
be sus, hemen suuuus!)

Burgak: Tamam
sustum, sen beni
yaklasik yanm saattir
dinliyorsun simdi ben
seni dinliyorum
(Herhalde cok uykusu
var, yaziik)

kadar AoK oyna, ben
seni beklerim beklerken
de ortahidi toplar yemek
hazirlanm sana (alkol
aldik mi?!).

Muder: Abi Larry 7
yazisinin neyini begen-
mezier anlamiyorum,
anlayamiyorum, o
kadar da siper yazmig-
tim (hala anlamadiysan
yuh sana :)

olmak, ciceklere farki
gozle bakmak, sevgilime
diger bitin sorumluluk-
lanmi ihmal edip 24
saatimi ayirmak
istiyorum. (Sacmalamal)

Emre: Ali topu at, Sule
cigekleri sula, Engin
alev makinasini kaldir,
Polat kufir etme, Topu
at Ali, topu at. (Hani
konseplidel??).

artik, igkiyi biraktim,
kimseye Gmit
vermiyorum, kimsenin
gunahina girmiyorum
{Yok yaaaaaaaaaa!).

Rauf Bir reklam fikri
buldum, cok kot ya,
daha iyisini de
bulamiyorum, galiba ben
digundagim kadar zeki
degilim (sonunda
dualanmiz kabul oldu).

sun, ne isterseniz yapa-
rim sizin igin, para mara
da istemem, dostluk ne
gline duruyor {hadi hadi
kag dolar onu sayle).

Nesime: Tamam, gel
vurmucam. Hem niye
vurayim ki? Ben gayet
akilh, uslu, kibar
bayanim (Pigssmk,
hayatta gelmem).

arlik bu gece hayatini.
Bundan sonra evde
televizyon seyredip,
misir patlaicam (Hig.
inanmadik, hiiiiig).

Tughan: Tamam, sz!
Artik 20 MB'lik dosyalan
ICQ'dan gondermeye
kalkmicam, strekli
ICQ'dan seni taciz
etmicem (Hade len!)

Aligveris Listeleri...

f MEG: Onun liste hazirlamak: konus_un%

HaNgiSi dOgru, hAngisi YalAN V1.5

/_ 1-Zebani namazinda niy_azmdg%

Eeeeee, ne oldu. Geldiniz mi sonunda dedigim lafa...

cok fazla sansi yok. Cilern harim
tarafindan eline verilen listeyi alir da...

Mert: Bol bol kagit ve kalem. Siir yazip
kizlan kandirmak bas uzmanlik alanidir
da...

Engin: Sprey seklindeki her sey. O
spreylerin onune gakmak tutarak insanlan
tavuk-gibi kizartmak en biyik hobisidir
de...

Zebani: Her tirit (yoruma acik!} kaset
kitap dergi ve CD. Olmayan paralarini
buniara yatracak kadar manyaktr da...

Tughan: Yeni cikan her tirld ekran kart-
lan strekli alisverig iistesine girmekiedir.
Teknolojivi yakindan takip edivoruz ya...

Burgak: Karton karton yumurta, Gok:
konustugu icin sesini agmast
gereXivormus da...

Cilem: Bir kadin cldugu igin her hangi
bir fiste gikartmasina gerek yok. Her
gordugind alyor da...

Nesime: 18 derste karate, Aikido sanati
adh kitaplar. Kendini geligtirmenin en
biyik erdem olduguna inarur da...

Emre: Emre alisveris yapmaz,
Konseptuel olarak alisverise karsidir da...
Raut: Bilumum mizah kitabi, dargisi,
herbigeyi. Yazi yazmak igin "esinlenmesi®

gerexiyor da...

Basindan beri diyorum size, adam olun, okuyucuya saygi
duyun, elestrileri dGnemseyin, en énemlisi benim dediklerimi
harfiyyen uygulayin. Eger bitiin bunlan en bagindan beri
onemseseydiniz, simdi yine eskisi gibi bdyle zor durumiara
dusmezdiniz, bize destek olun, bize destek olun diye
zirfamazdiniz. {

Simdi en kisa zamanda kendinize geki diizen verin. Ve en
basta bana, her ay elestirmem icin dergileri getiren su salak
ve surekli sirntan cocugu isten atin, kovun, bir daha benim
karsima cikartmayin. Sonra da, kendinize bir tarz belirleyin
ve o belirlediginiz tarzda asla okuyuculariniza ihanet
olmasin. CD vermeyin, kimse sizin dergiyi CD icin almiyor,

. Basindan beri
sOyluyorum buttn bunlan size, hadi beni dinlemiyorsunuz,
bir kulaginizdan girip salakca diger kulaginizdan cikiyor,
okuyuculariniz da soyliyor. Herkesin dilinde tiyler bitti, bi o
sizin salak beyniniz algilamadi.

Neyse diyorum son kez, akillanacaginizi umarak. Artik
etrafinizdaki giizel seyleri 6rnek alarak, yaptiginiz hatalardan
ders alarak, yolunuza devam edersiniz umarim. Aslinda
benim hic umrumda degil. Ne bok yerseniz yiyin.

KA.

adamdir. Babasi imamdir.

2-Kamer camiasi Fight Club'u
seyretmemistir ama her gtin
yasamakiadir,

3-MEG, Nobel trafik odalune
aday gosterilmistir. Torpm almadlgl
igin kazanamamistir

4-MEG'in gergek cep telefonu
numarasi "yok‘tur ¢linkli cep’
telefonu yoktur. Matbaa parasini
odemek icin satmistir

5-GameShow adini tarihteki en
eski Turk boylarindan olan
GameShow‘lardan almistir. Geri
vormomistin

B-Insanlik maymundan dagll
sincaptan gelmektedir. Darvin
teoremi tarihi bir yanilgidir.

7-Catilaz Nesime diye birisi
yoktur. Zebani tarafindan yarati-mis
sanal bir kisilikti. Derginin tek
‘kadin yazan Burcak Caner'dir

8-Engin iki gece ust Gste

~ anahtanni kaybedip cilingir cagiran

tek insan olarak salakiik tarihine

\ismini altin harflerle yazdirmistir. j !
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bazi
web sayfalari
dergilere
cikarlar... 2
BAZI

DERGILERIN
WEB SAYFALARI
OLUR vs vs ...

BU DERGIDE ISE HERSEY VAR

* SN

tarkiye'nin yeni internet dergisi
internet hakkinda
okumaniz, gormeniz,
duymaniz, cekmeniz,
kliklemeniz, yani,
bilmeniz gereken her sey...

ha! bir de MAC diye biri.

1 NiSAN’dan itibaren biitiin gazete bayiilerinde....
- 950.000.- TL (denemeye deger)




